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Capitolul 1

Copiliria, eterna reintoarcere

Copilaria
Prof.inv.presc. Agapie Alina
G.P.P. NR. 6 Buzau

Din inima mea cea mica,
Cu glas de randunica,
\oi rosti 0 poezie, pentru toti copiii

Plini de bucurie si veselie.

In lumea noasta e culoare,
Cu cantece, personaje din povesti
Si flori pe camp, raze de soare,

Paduri si rauri calatoare.

In lumea noastra inocents,
Prieteniile sunt sfinte,
Iar sfatul mamei, mangaierea,

Nobil si cald, dulce ca mierea!

Se duc anii si se tot duc
Ieri cinci ani, astazi am zece,
Copilarie, te rog nu pleca

O lacrima sigur va pica.



COPILARIA DE IERI, COPILARIA DE AZI!

Prof.ing. Bicoiu Mariana

Scoala Gimnaziald Nr. 7, Buzdu

Copilaria este momentul de inceput al vietii omului. Nimeni nu stie cand incepe sau cand se
termina. Cu trecerea anilor, devenim mai maturi, apar problemele si grijile, iar uneori uitam sa mai
zambim.

Ne vom aduce, cu drag, aminte de frumoasele povesti spuse de bunici. Este un moment trait la
intensitate maxima, se trecea de la o stare la alta, cand plangeai, cand radeai. Daca facem un efort de
memorie, copilaria de ieri, era bazatd pe jocuri in aer liber, papusi barbie, tetris sau guma turbo. in
zilele toride sau geroase, citeam, ”Colt alb”, ” Amintiri din copilarie”, etc.

Copiléria este cea mai fericitd perioada a vietii. La varsta copildriei, in etapa scolara, copiii
incep sa devina constienti de ei insisi si isi formeaza involuntar o imagine despre sine. Familia are
obligatia de a asigura “cei 7 ani de acasd”. Acasd este locul unde inveti cuvinte magice, sa fi onest,
corect, punctual, curat, ordonat si organizat.

Cu sigurantd copii de azi, au cel mai bun prieten, calculatorul sau telefonul.

Copilaria din ziua de azi, duce la un lucru mai putin sanatos, legati artificial de lumi paralele cu
cea reala, de calculator si de tot felul de retele de socializare. Este mult mai usor acum sa-si faca
prieteni virtuali, In dauna prieteniilor adevarate, deoarece acele prietenii care se leagd in copilarie pot
rimane pe toatd viata. In prezent crtile au fost inlocuite de informatiile de pe internet.

In copiliria mea, bunica lucra foarte mult iar in vacante mergeam si o ajutam. Imi plicea sa cos
pe etamind, asa ci in prezent am conceput un mic atelier. incerc si readuc, in fata copiilor, traditiile

uitate din copildriile noastre.




Atelierul ”Adolescentii si traditiile” isi propune sa readuca, in atentia adolescentilor moderni,
traditiile uitate, lucrul facut de mana cu migala si daruire asa cum faceau bunicii si strabunicii nostri.
Cusutul pe etamind, in punct de cruce sau alte indeletniciri, sunt cateva din obiectele care vor fi
realizate 1n cadrul proiectului.

Obiectivele principale ale proiectului pornesc de la implicarea directd a unor elevi in tainele

cusutului pe etamind, prezentarea unor traditii uitate si imbinarea acestora cu modernitatea, participarea

la concursuri cu tematica specifica.



In imaginile prezentate mai sus sunt expuse lucririlor elevilor. Ei au avut la dispozitie teme de
Craciun si simboluri ale primaverii. Sabloanele au fost pregatite cu mare atentie, modelele ne fiind
mari, pentru a ajuta elevul sd termine lucrarea, repede. Elevii au privit noua provocare cu maxima
seriozitate, curiozitatea fiind la superlativ. Unii au Tmpartasit totul, acasa, iar pdrintii au contribuit la
lucrarile lor.

Curiozitatea si receptivitatea elevului, sporeste tendinta catre nou si dezvoltd creativitatea.
Aceasta creativitate este stimulatd de experientele avute in cadrul atelierului.

In acest caz, evaluarea, nu se apreciaza prin note, ci verbal si vizual. Valorificarea potentialului
creativ atinge diferiti factori ai creativitatii la fiecare elev in parte. Se incearcd gasirea unor modalitéti
eficiente de formare si dezvoltare a creativitatii, la cel mai inalt nivel.

Inchei cu o mica poezie:

Copilarie

Adanc 1n suflet te pastrez,
Trece vremea si realizez,
Ce frumoasa, tu ai fost,

Nu ai trecut fara rost.

As mai vrea sa fiu copil,
Dar nu va mai fi posibil.
Nu te voi uita vrodata,

Si te voi pastra intacta.

INCALCAREA DREPTURILOR COPILULUI
- ABUZUL SI VIOLETNA iN FAMILIE —

Prof.inv.primar BOLOVAN IRINA
., Respectati copilul care face o greseala si care poate atunci sau mai tarziu sa se corecteze el
insusi, dar opriti ferm §i imediat orice utilizare nepotrivita a ambiantei, prin grija, liniste, prin cuvinte

blande ori printr-o prezenta iubitoare. ”Maria Montessori — Decalog



Intr-o incercare proprie de definire, apreciem cd violenta in familie presupune orice actiune de
naturd fizica, psihica ori morala indreptatd Tmpotriva vietii, integritafii corporale ori sanatatii unei
persoane exercitatd de un membru al familiei ( prin membrii de familie intelegdndu-se sofii si
descendentii acestora).

Un important semn de progres al lumii contemporane il reprezintd recunoasterea si respectarea
copilului ca fiintd umana cu drepturi egale si cu nevoi specifice de supravietuire, dezvoltare, educatie si
afirmare a personalitatii libere §i creatoare.

Tratand copilul ca pe o persoana, aparand si acordandu-i dreptul la viata particulara, la intimitate si
la dezvoltare normala, avem garantia ca 1i sunt asigurate conditiile optime de dezvoltare si ca sunt
prevenite situatiile in care abuzul ii pune in pericol existenta sau dezvoltarea.

Desi in ultimul timp s-a discutat tot mai mult despre problema respectarii drepturilor copilului, atat
la nivel global, cat si la noi in tara, cu sigurantd ca multi dintre noi nu stim exact care sunt cele mai
importante drepturi pe care le au micutii nostri.

Dependentele si limitele sociale la care sunt supusi copiii intr-o lume a adultilor creeaza o serie de
situatii care 1i predispun la riscul de a fi victime ale violentei. Factorii de risc si de protectie mentionati
mai jos sunt valabili atat pentru violenta asupra copilului, cat si pentru violenta in familie.

Definitii si consecinte ale violentei:

Violenta poate avea consecinte imediate si/sau pe termen lung asupra sanatatii, dezvoltarii si
bunastarii copilului. Pe termen lung, consecintele se rasfrang si asupra vietii de adult, fiind reflectate
de dificultatea de a dezvolta sau mentine relatii intime cu sexul opus sau chiar relatii sociale in general,
de a-si gasi un loc de munca stabil, de a avea atitudinile si abilitatile necesare unui parinte suficient de
bun s.a.

Nu numai actul in sine al violentei are consecinte, ci si contextul in care aceasta se produce. De
obicei, are loc o interactiune intre mai multi factori de risc care conduc la aparitia consecintelor si
cresterea impactului. Intervievarea/audierea repetata a copilului ulterior descoperirii actului de violenta
poate, de asemenea, revictimiza copilul.

Violenta asupra copilului reprezinta un concept complex si integrator pentru diversele forme
de abuz fizic, verbal, emotional, sexual, neglijare, exploatare economica/exploatare prin munca,
exploatare sexuald, rapire si/sau disparitie, migratie 1n situatii de risc, trafic, violentd prin internet s.a,
raportandu-se la toate mediile cu care copilul se afla in relatie: familie, institutii de Tnvatdmant,
medicale, de protectie, medii de cercetare a infractiunilor §i de reabilitare/detentie, internet, mass

media, locuri de munca, medii sportive, comunitate etc.



Violenta in familie cuprinde o parte comuna cu violenta asupra copilului, respectiv abuzul fizic,
emotional si/sau psihologic, sexual si neglijarea infaptuite de parinti sau reprezentantul legal, si o parte
specifica adultului victima.

Violenta in familie este un fenomen larg raspandit, mult mai extins decat aratd sondajele pentru
simplul motiv ca unele fapte nu sunt raportate potiei sau unitatilor medicale.

Printre cauzele determinante ale violentei casnice ( devenite in prezent adevarate “mituri
explicative) sunt enumerate, cel mai adesea, consumul de alcool si problemele maritale (incuzandu-se
aici nepotrivirile intre soti, dificultatile financiare, copii proveniti din casnicii anterioare etc.). Insa
cauza reald trebuie cautatd mult mai profound, fiind necesara o retrospectiva sociologica.

Violenta in familie incepe de la simpla agresare verbala, cearta intre parinti fiind o manifestare a
dialogului ostil care declangeaza si intretine reprosuri, acuzatii, invinuiri constituind terenul preexistent
al relatiilor conflictuale care vor degenera ulterior in acte de agresiune fizica.

Functia principald a familiei este cresterea copiilor; un microclimat de violenta perturba
indeplinirea acestei functii, cu consecinta influentarii dramatice a dezvoltarii copilului in viitor.

Consecintele violentei asupra copilului:

Nu numai actul 1n sine al violentei are consecinte, ci si contextul in care aceasta se produce. De
obicei, are loc o interactiune intre mai multi factori de risc care conduc la aparitia consecintelor si
cresterea impactului. Intervievarea/audierea repetata a copilului ulterior descoperirii actului de violenta
poate, de asemenea, revictimiza copilul.

Scolarul mic dezvoltd un comportament si atitudini care-1 fac, in general, usor de recunoscut;
astfel, invatatorul va depista la acesta semne imediate ale abuzului dar si probleme emotionale care se
vor evidentia mai tarziu.

Printre primele pot fi amintite semnele de violenta fizicd constand in echimoze, escoriatii (vanatai
si zgarieturi) si fracturi n legatura cu care elevul oferd, de regula, explicatii neverosimile.

Se observa ca efectele pe termen lung sunt mai numeroase si de durata :oboseala cronica aparent
nemotivatd;tulburdri alimentare;pierderea interesului pentru activitati;incapacitate de relaxare;
schimbari bruste in performantele scolare; comportament defensive insotit de alterarea realitatii; alerta
crescutd; lipsa de concentrare; izolare; neincredere; sentiment omnipresent de culpabilitate; dezvoltare
fizica mai lentd; aspect neglijent(igiend, alimentatie, imbracaminte); fricdi de abandon; retrdirea
evenimentului traumatizant; agresivitate sau pasivitate la agresiunile colegilor; lipsa de maniere sociale;

delincventa.



In cadrul orelor desfasurate la clasa, invatitorul poate asigura promovarea si protejarea valorilor
feminine Tn vederea consolidarii familiei, actiuni de instruire, informare si educative sub aspectul
fenomenului violentei in familie.

Definitii si forme ale abuzului

Abuzul afecteaza dezvoltarea copilului in dimensiunile sale esentiale. Efectele abuzului sunt
profunde si nefaste , insotind individul de-a lungul vietii sale.

Abuzul este o manifestare a violentei fata de copii, profitindu-se de diferenta de forta ( fizica,
psihica, economica ) dintre adulti si copii, provocand intentionat afectarea fizica si/ sau psihica a
acestora.

Exista mai multe forme de abuz, iar o clasificare a lor este artificiala deoarece acestea se
impletesc: abuzul fizic are si consecinte psihice, abuzul sexual este insotit de efecte fizice si psihice
asupra copilului, abuzul economic poate deveni abuz fizic, dacd munca depaseste capacitatea fizica a
copilului, emotional, mai ales daca munca este umilitoare.

Abuzul fizic presupune folosirea fortei fizice asupra copilului si supunerea la munci dificile

Abuzul emotional (psihologic) este un comportament inadecvat al adultului fata de copil, cu
efecte negative asupra personalitatii in formare a copilului. Respingerea, izolarea fortata, terorizarea,
ignorarea si coruperea copilului reprezinta forme ale acestui tip de abuz.

Abuzul sexual consta in expunerea copilului la vizionarea de materiale pornografice, seductie
sau implicarea sa 1n acte sexuale.

Neglijarea este incapacitatea sau refuzul adultului de a comunica adecvat cu copilul, de a-i
asigura nevoile biologice, emotionale, de dezvoltare fizica si psihica, precum si limitarea accesului sau
la educatie.

Mediile unde se pot intalni diferitele forme de abuz

=  Familia

Desi familia trebuie sd constituie un mediu securizant pentru copil, aici se Intilnesc frecvent
diferite forme de abuz. Factorii care favorizeaza abuzul in acest mediu sunt multipli: nivelul redus de
trai, somajul, familii monoparentale, ignorarea abuzului, condifii precare de sanatate si viata ( alcool,

droguri, spatiu de locuit inadecvat, numar mare de copii ), nivel redus al educatiei parintilor.



=  Scoala
Scoala constituie, in primul rand, un spatiu social de transmitere si asimilare de informatii, dar si
de modelare, socializare. Adesea, in cadrul acestui proces se pot manifesta unele forme de abuz, care
sunt favorizate de supraincarcarea programelor scolare si structurarea lor , supraincarcarea programului
de scoald, metode disciplinare inadecvate, de etichetare si admonestare a copilului, lipsa unei educatii
preventive in programa scolard, tratament discriminatoriu aplicat copilului, condifionat de factori
subiectivi.
= Strada
Strada asigurd anonimatul potentialului abuzator si este locul unde pot fi intdlnite persoane cu
comportamente sexuale deviante.

La factorii care favorizeaza abuzul in mediile mentionate, o contributie importantd o au mass-
media ( stiri, emisiuni, reclame cu caracter pornografic ), internetul ( dialogul cu persoane
necunoscute prin ,,chat” ) si publicitatea ( de exemplu Mos Craciun devine personajul care aduce
Coca-Cola, iar restaurantul este aproape intotdeauna un McDonalds ).

Cum prevenim violenta si abuzul ?

Este bine stiut faptul ca este mult mai folositor $i mai usor sa previi decat sa remediezi, sa tratezi
consecintele oricarei forme de abuz.

A preveni Inseamnd a cunoaste. Cunoasterea se realizeaza prin informare si educare care
trebuie directionata spre familie, opinia publica, in general, si copil.

Familia este mediul esential care poate influenta dezvoltarea si destinul copilului prin
securizare materiald, dragoste si educatie.

Profesionistii In domeniu au stabilit 10 reguli educative in familie.

1.8a-ti iubesti copilul, sa-I accepti asa cum este, sa te bucuri de el §i sa nu-I jignesti, sa nu-|
pedepsesti pe nedrept, sa nu-l umilesti, sa-i dai prilejul sa te iubeasca.

2.8a-ti protejezi copilul, sa-1 aperi de pericole fizice §i sufletesti.

3.5a fii un bun exemplu pentru copilul tau, astfel incat el sa invetece este cinstea, modestia si
armonia.

4.8a te joci, cu copilul tau.

5.8a lucrezi cu copilul tau.

6.8a lasi copilul sa dobdndeasca singur experienta de viata, chiar daca suferd, pentru a nu
ajunge un invalid social.

7.8a-i arati copilului limitele libertatii umane.



8.8a-1 inveti sa fie ascultator.

9.5a astepti de la copilul tau numai aprecierile pe care le poate da, conform gradului de
maturizare si experientei sale.

10.Sa-1 oferi copilului tau trairi cu valoare de amintiri, serbari in familie, excursii, calatorii,
vacante, spectacole, manifestari sportive, deoarece copilul se hraneste, ca si adultul, din trairi care ii
dau prilejul sa cunoasca lumea.

Mijloacele prin care se face educarea parintilor, sunt lectoratele, intdlnirile periodice cu
acestia, popularizarea de materiale educative, articole de presd, dezbaterea unor cazuri de abuz si
consecintele acestora.

In ceea ce priveste opinia publici, este necesara organizarea de intalniri cu diferite categorii pe
teme specifice, informarea acestora cu privire la abuz, formele si consecintele acestuia.

Situatiile de abuz din scoald, amintite anterior, pot fi inlaturate dacad fiecare dintre noi isi
dezvolta urmatoarele competentele didactice: rabdarea, comunicarea empatica, disponibilitatea pentru
acceptarea schimbadrilor, abilitdti de comunicare cu persoane apartindnd unor grupuri sociale si etnii
diferite, stapanirea problematicii abuzului, cunoasterea cauzelor, modalitatilor de manifestare si a

Copilul care-si cunoaste drepturile are sansa de a se apara impotriva abuzului. De aceea, nu
lipsite de importanta sunt lectiile de educatie civica, optionalele de educatie pentru drepturile copilului,
alte mijloace de exprimare libera a opiniilor copiilor ( reviste pentru copii, emisiuni radio, carti scrise si
ilustrate de catre copii).

Concluzii

Este important ca impreund, parinti si educatori, sd facem totul pentru a Invata copiii sd
recunoasca si sa se apere de potentiali abuzatori, sd nu fie lasati nesupravegheati, sa le cunoastem
prietenii, sd le explicdm diferenta dintre comportamentul afectuos si cel sexual sau cum sa reziste
tentatiilor, sa nu fim indiferenti fata de orice forma de abuz.

Eforturile sustinute ale cadrului didactic se pot indrepta, fard limite, spre asistenta
psihopedagogica, in mod constant a copilului, in sensul inlaturarii tuturor efectelor ale violentei asupra
performantelor scolare si socializarii, manifestand disponibilitate si intelegere fata de starile delicate pe
care le traverseaza acesta.

Ar putea sa 1 se Intample propriului nostru copil !



Bibliografie:
e (Constantin Madalina , ,,Maltratarea copilului intre cunoastere si interventie”, editura Lumen
2004;
e Organizatia Salvati Copii, ,,Abuzul si neglijarea copiilor: studiu sociologic la nivel national”’,
Bucuresti : Speed Promotion, 2013
e Legea 272/2004 privind protectia si promovarea drepturilor copiilor
e Vlasceanu Lazar, ,, Metodologia cercetarii sociologice’’, Editura Economica, Bucuresti, 2000;

e Ghid de bune practici pentru prevenirea abuzului asupra copilului, Salvati Copiii, Timisoara,

2005

COPILARIA, O POVESTE IREPETABILA

Profesor pentru invatamant primar, Bragaru Stefania- Florentina

Scoala Gimnaziala ,,Nicolae Efrimescu” Sageata, judetul Buzau

Copilaria este darul pe care viata ni-1 oferd tuturor, este taramul miracolului si al magiei, in
care toate lucrurile par uluitoare. Este lumea de poveste din care ne trezim brusc, oameni mari.

»Avusesem o copildrie care, acum la virsta care mi-a fost dat sd ajung, dupa dezamagirile prin
care am trecut si-n imprejurdrile In care imi petrec viata mi se pare inspaimintitor de fericita.”( I.
Slavici, Amintiri)

Parcurgand sensibil istoria copildriei noastre, a parintilor de astazi, intdlnim copiii respectuosi,
proaspat tunsi, cu bujori in obrdjori si batistute apretate, care dormeau cuminti la pranz si jucau apoi
sotron 1n fata blocului......

De scotocim 1nsa, in cufarul de amintiri al bunicilor nostri, ni se aratd un univers al copilariei
traitd cu visuri si bucurii bazate pe jucarii simple, in care papusile erau confectionate manual, din ceea
ce gaseau si aveau la indemana.

Indiferent daca am copilarit la tara sau la oras, dacd am fost incadrati la generatia "cu cheia la
gat" sau "Mac Donald's", existd cateva jocuri care ne vor aminti mereu de copilirie. Imi simt spiritul
revigorat ori de cate ori incerc sa uit de grijile vietii de "adult" si rememorez jocurile care m-au adus in
fata parintilor cu genunchii juliti sau cu hainele pline de praf, insa fericitd si mandra de "ispravile"

mele.
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Jocurile copilariei noastre
Ratele si vanatorii.
In joc, 2 copii au rolul vanitorilor iar restul sunt rate. Vanitorii stau la cativa metri distanta intre
ei,ratele la mijloc, iar vandtorii arunca mingea de la unul la celalalt, incercand sa nimereasca

ratele.Dacd o “ratd” este atinsa, iese din joc. Ultima “ratd” care rdmane in joc, castiga.

Sotronul
Este un joc pe care generatiile trecute 1l jucau cu o pietricica sau cu un ciob. Copiii preiau randul
succesiv, aruncd pietricica intr-o casuta, si pentru fiecare casuta trebuie sa parcurgd desenul cu cele 8
cifre, intr-un picior, dus-intors, fara a calca pe liniile desenate. Atunci cand un copil greseste si célca pe

margini, cedeaza randul urmatorului.

Prinsea (cu varianta sticluta cu otrava)
Este un joc foarte simplu, la care copiii alearga foarte mult. Unul din copii are drept scop sa atingd unul

din ceilalti copii, si In momentul in care il atinge, 1i preda stafeta si acesta continua jocul.

”1,2,3, la perete, stai!” cu varianta ”impérate, luminate” sau ”Rege, rege cat e ceasul ?”

Se alege un copil, acesta se aseaza cu spatele la ceilalti copii, el striga ’1,2,3, la perete, stai!” si apoi se
intoarce. In timpul in care el vorbeste, ceilalti copii incearca s se miste si sd mearga citre el sa ii ia
locul, dar daca sunt surprinsi In miscare cand acesta se intoarce, ei sunt ’pedepsiti” cu cétiva pasi inapoi
sau chiar o iau de la capat”. In variantele cu imparatul si cu regele, toti ceilalti copii, in afara de cel
din fata (rege/imparat) sunt slujitori si trebuie sd ajunga la el sa 1i ia locul. Fiecare intreabd pe rand
“Impirate, luminate, cit e ceasul la jumate?”, iar copilul din fata oferd: un pas de elefant, pitic, furnica,

rac sau o sariturd de maimutd. Se pot acorda maxim 10 pasi la un jucator.

Batistuta
Ca si "Perinita", Batistuta putea demasca usor inceputul unei idile nevinovate intre,, pitici”: cel care
avea batistuta cu sigurantd ca dorea sd primeasca un pupic de la "iubirea sa secretd". Cum insa
"Batistuta" se juca mai mult intre fete, pupicurile pe obraz erau doar o confirmare a prieteniilor deja

stiute.
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Mima
Un joc care prespune spirit de echipa si ingeniozitate. Cred ca regulie sunt stiute de toata lumea: doud
echipe, cite un reprezentant din fiecare echipa mimeaza un cuvant spus de adeversar, in timp ce echipa
trebuie sa ghiceasca.Conteaza foarte mult sa ai imaginatie dar si o echipd buna, care sa poata descifra
gesturile tale disperate. Nu e chiar un joc al copilariei, il re-descoperisem 1n liceu cand propuneam
cuvinte cu grad ridicat de dificultate, majoritatea notiuni abstracte. Cum ati mima spre

exemplu "sincronizare" sau"alternativa"?

Magarusul
Era jocul care starnea cel mai mare amuzament. Mingea era pasata de la unul la altul, iar "un magarus"
trebuia sd o prinda sau sa o atinga (in functie de regulile stabilite ad-hoc). Daca reusea sa faca asta,
sciapa de titulatura de magarus, iar cel care o pierdea ii lua locul. Imi aduc aminte si acum glumele care

se faceau pe seama celor care, pe rand erau magarusi.

Nuculita
Este un joc care se practica toamna, cand se fac nucile. Am constatat ca putini stiu de el, Tnsa atunci
cand eu eram copil, era practicat de toti tovardsii mei de joaca. In cateva cuvinte ,acesta se desfisura
dupa urmatoarele reguli: mai Intai trebuia sa licitezi- pe care nuci se joacd. Cand se ajungea la un
acord, fiecare punea un numar egal de nuci, una langa alta, fixate intr-un strat mic de nisip. Apoi de la
un punct fix trebuia sa le dobori asa cum se face azi la bawling. Cel mai priceput se alegea cu punga

plina cu nuci...

Leapsa/Atinsea
Imi aduc aminte si acum ,cum alergam cat era ziua de lungd La jocul acesta nu sunt prea multe de spus,

poate doar ca ar trebui sa-l practic si acum...

Elasticul
Un joc era practicat in special de fete. Trebuia sa fim macar trei pentru a-1 putea juca. Din pacate eu nu

eram foarte priceputa. Imi aduc aminte ca pierdeam mereu...

Patratica(un fel de fotbal/tenis)

Daca elasticul era mai mult pentru fete , patratica era jocul baietilor, cand nu se strdngeau suficienti
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pentru doud echipe de fotbal. Terenul era impartit in patru patrate, acestea reprezentand terenul
fiecaruia (uneori se juca si la dublu), iar mingea trebuia sa fie trecutd peste un fileu. Erau aceleasi reguli

din tenis numai ca se juca cu piciorul, folosindu-se 0 minge de fotbal.

Castelul
Unul dintre jocurile mele preferate in copilarie. Nu o sa uit niciodata cand, aproape ca plangeam seara
cand trebuia sa intru in casa, pentru ca nu ma mai saturam sa il joc. Sigur mai stiti ca se puneau
caramizi/pietre de diverse marimi, pentru fiecare literd din joc: CASTEL si se juca cu mingea, care

trebuia sa darame pietrele.

Tarile
Putina creta, o minge, cativa copii (cel putin 4-5) si gata "reteta" pentru o distractie pe cinste. Se
desena un cerc in mijlocul caruia se desena alt cerc, micut, iar apoi se impartea in mod egal intre copiii
care participau, sub diverse nume de tari: Roméania, Argentina, Spania, etc. Mingea se arunca n sus de
catre o tard si se striga numele altei tari, care trebuia sa prinda rapid mingea, pentru ca ceilalti se
ascundeau in timpul acesta si se opreau numai cand tara cu mingea se oprea in cercul micut de care v-
am spus...de aici, povestea ar putea continua randuri in sir, dar sunt sigura ca recunoasteti jocul, asa ca

va sa Vi-l amintiti...

Matele incurcate
Incalcirea mainilor si picioarelor intre mai multi copii si descurcarea lor reprezinta ingredientul cheie al

unui joc imaginativ, in care un copil trebuia sa descurce toate acele "mate".

Tara, tara, vrem ostasi!
La acest joc este indicat sa participe cat mai multi copii. Ei se impart in doud grupuri, iar participantii
din fiecare grup formeaza o linie, tindndu-se de maini foarte strans. Pe rand, fiecare grup striga ,,Tard,
tard, vrem ostasi!”. Prima tabara intreaba ,,Pe cine?”, iar celdlaltd alege un copil care sa alerge si sa

=9

,»Spargd” bariera. Cel care sparge zidul, alege un copil sa se mute la el in echipa, altfel raimane in echipa
opusa.

Avand o experienta atat de ,,sdnatoasa” a copildriei, responsabilitatea credrii un univers de

poveste din copilaria fiului, prescolarului, elevului nostru- sporeste. Din aceasta perspectiva a analizei,

prezenta in viata copilului trebuie sd se faca prin implicarea in universul lui, in jocurile lui, prin
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inventarea unor povesti, prin oferirea unor prilejuri in care copilul sa interactioneze cu alti copii, prin
vegherea permanenta la echilibrul emotional al copilului. Ca educatori, trebuie sa gasim acele jocuri
adaptate varstei, dar care sd fie atractive, amuzante si care sd contribuie la formarea trasaturilor de
personalitate.

,Orele de lucru manual au disparut, au fost inlocuite cu cercuri savante, de pian, de dans, la
care copiii sunt dusi cu forta, pentru ca da bine pentru familie. E vina noastra. Le planificim totul, nu
le mai dam timp liber. Ma tem ca vor fi niste adulti mai bine pregatiti pentru viatd, dar cu mai putine
amintiri“, (L. Dumanescu- Istoria familiei si copilariei romanesti- Cluj-Napoca 2015)

Desi viata s-a schimbat, aducand cu fiecare generatie alte modele si alte preocupari copilaresti,
bucuria si farmecul acestei perioade fac parte din aceeasi poveste pentru oricare dintre noi — minunata,

unica si irepetabila poveste a copildriei.

Bibliografie:
e Slavici loan, Amintiri, Editura Virtual, 2010 ( digitalizare realizata de Merlin ITConsulting
Ltd.London, U.K.)
e Dumanescu Luminita, Istoria familiei si copilariei romdnesti, Cluj-Napoca, 2015 (tezd de

abilitare)

"COPILARIA ...VREMEA POVESTILOR”

PROF. INV. PRESC. BULAU GEORGETA
GRADINITA CU P.P.,SCUFITA ROSIE” PLOIESTI

Motto:
“Hai - e . < . o . . < 9
ai mai bine despre copilarie sa povestim, caci ea este vesela si nevinovata.

Ion Creanga

Nu stim cand si unde incepe si nu stim cand si unde se termind copilaria .Ne trezim doar ca
numai suntem copii,ca am iesit din copildrie, uncori fara sa o fi trait pe deplin...
Copilaria este o lume fermecata, duioasa, dulce, lina, in care orice se poate intampla. Orice !!!

Este varsta la care suntem cel mai aproape de Dumnezeu si de toate tainele existentei .
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Ne putem intdlni oricand cu balaurul cu sapte capete, cu zgripturoaica cea haina, putem fi
vrajitori, eroi din filme sau benzi desenate, putem vizita orice loc din lume cu ochii mintii si sa credem
Cu tirie ca am fost acolo cu adevirat...Varsta copilariei surprinde mereu prin suras si candoare. In
copilarie avem jocul, libertatea si nemarginirea.

Copil fiind credem in magie, credem in Mos Craciun si in sacul sdu plin cu jucarii...

Copilaria, varsta bucuriei, este cea mai frumoasa perioada din viata fiecaruia, reprezinta varsta
puritatii.

Jocul si joaca sunt elemente caracteristice copilariei, ele ii dau farmec, reprezentand o
modalitate prin care copiii pot descoperii lumea inconjuratoare si totodata minunatele clipe de fericire
pe care aceasta varsta le poate oferi.

Chateau spune ca “jocul ofera posibilitatea aparitiei unor potentialitati care se concretizeaza
selectiv si apare ideea ca jocul este o pregatire pentru munca”.

Copilaria e o lume de poveste, o lume a inocentei, e ca 0 tara a viselor, e ca 0 tara a muzicii in
care cantecul si povestile sunt nemuritoare.

La orice varsta «cel mai sigur prieten §i cel mai bun, e cartea

A fost odatd o fetitd careia mama i-a citit atitea povesti, incat a invatat-o sd iubeasca lumea
minunatd a cartilor. Anii au trecut. Mi-am amintit acest tablou pentru ca a venit timpul sa fac acelasi
lucru pentru copilul meu dar si pentru prescolarii din sala de grupa.

Tainele ascunse in cartile de colorat cu catelusi sau cu pisicute sunt ,,tdlmacite" copiilor de
catre parinti. De modul in care parintii pun in mana copiilor primele carti, depinde, in mare masura,
felul in care acestia se vor raporta la lectura mai tarziu.

Prin urmare, lectura ca deprindere intelectuala trebuie mai intdi formata si apoi educata.
Adultul trebuie sa-i pund copilului la indemana carti cu imagini colorate sau carti de colorat iar
imaginile sa fie "citite" rar si cu intonatie. Dupa varsta de doi ani, pana in jurul varstei de 3 ani, copilul
manifestd un evident interes de cunoastere si pune Intrebari.

Gustul pentru povesti incepe cu placerea de a rasfoi o carte. Si aceastd deprindere poate fi
formata incepand cu prima copildrie. Pe masura ce copilul creste, cartea capata altd semnificatie si In
viata copilului, prezinta alt interes.

Intre 4-5 ani, de pilda, i se pot citi copilului carti cu versuri, usor de memorat ; apoi, pot fi fo-
losite carti cu texte si cu continut in care predomind elementele fantastice, basme cu zane sau zmei

inaripati, feti-frumosi sau balauri cu sapte capete.
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Copiii intre 5-6/7 ani au posibilitatea de generalizare si abstractizare. Ei pot intelege explicatiile
date. Incep si manifeste interes pentru carti cu continut din viata plantelor si a animalelor.

Personal, pentru a-i deprinde cu "munca" intelectuala si pentru a le dezvolta dragostea pentru
carte si lecturd, le-am amenajat copiilor, in sala de grupa , un loc special pentru studiu, o masa de
lucru si o etajera pentru carti, o biblioteca a lor, in care asezarea cartilor se face tematic, carti cu
povestiri care infatiseaza plante, animale , carti de colorat, basme, povestiri fantastice.

Asa am observat ci “MARIA SA COPILUL” face primii pasi in alfabetizare.

La varsta copilariei, povestile si basmele sunt mai mult decat simple istorisiri. Ele reprezinta
un instrument foarte important aflat la indemana parintilor,a cadrelor diactice din invatdmantul

prescolar pentru a stimula dragostea de lecturd si de carte, curiozitatea intelectuala a micutului.

Rolul meu este s le descriu tot ce se vede in desen, in imagine sau in fotografie si sa le citesc
textul, avand suficienta rabdare pentru micile intreruperi.

Daca vrei sa faci in asa fel incat copilul tdu sd deprindd placerea de a deschide cartea,
transforma lectura in joc, Impartind Intre voi rolurile personajelor din poveste. Lasa-1 pe copil sa aleaga
primul. Imaginati impreuna un mic scenariu pe care il puteti respecta cuvant cu cuvant sau il puteti
imbogdti cu multe alte iIntdmplari, pornind de la carticica.

Cilauza spre cunoastere a micutilor este cartea. Impreuna cu familia, cu prima profesoara de
la invatamantul preprimar, apoi cu profesorul de la invatamantul primar ei plutesc pe valurile cértilor

potolindu - si neincetat setea de cunoastere.
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Copilaria este etapa ,,povestilor” pe care nu le va uita niciodata, a eroilor pe care va incerca

sd-1 depaseasca, a intamplarilor minunate pe care numai acum le poate trdi cu atata intensitate.

Povestile joacd un rol important din punct de vedere educativ . Prin lupta dintre bine si
rau si situatiile conflictuale intalnite, copilul invata strategii de viata, descopera consecintele unor
fapte si atitudini , 1si Insuseste comportamente sociale pozitive. Astfel, povesti precum ""Capra cu
trei iezi' sau "Scufita Rosie" transmit copiilor anumite modele de viata. “Descusute” cum se
cuvine, povestile vorbesc despre viata celorlalti oameni si despre noi ingine. Citind povesti copiilor,
slefuim mintea cu vorbe intelepte, modelam sufletul cu sentimente pilduitoare.

Avem misiunea sa indrumam pasii prescolarilor spre tainele cartilor, spre mesajele educative

din povestiri si basme spre a le infrumuseta si mai mult copilaria.
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Dreptul de a avea o familie

Prof. inv. primar Capmare Alice Mihaela

Scoala Gimnaziala Nr.7, Buzau

Drepturile copilului se regasesc intr-0 serie de documente internationale care definesc drepturile si
principiile dezvoltarii normale a unui copil. Copiii au drepturi oriunde s-ar afla: acasa la parintii
naturali, in familii substitutive, in institutii de ingrijire sau la scoala. Parintii si familiile, grupurile
profesionale care lucreaza cu copiii, dar si orice cetdtean responsabil ar trebui sa stie de existenta acestor
drepturi. Drepturile copilului sunt stabilite foarte clar: pentru prima data, ca principala responsabilitate
de a creste un copil revine mai intai de toate parintilor naturali ai acestuia. Legea obligd de asemenea
comunitatea locala sa sprijine copilul si familia. Statul are rolul de a fi garantul acestor drepturi si de a
asigura respectarea lor. Acest lucru contrazice perceptia majoritara potrivit careia statul poate nlocui
parintii, din moment ce poate asigura copilului adapost si mancare. Pentru a inlatura acest principiu a
fost promovata ideea serviciilor alternative de tip familial, acestea fiind un real sprijin pentru prevenirea
separarii copilului de parintii sai, spre deosebire de vechile leagane de copii.

Romanii nu sunt mandri de ceea ce s-a intdmplat in cadrul sistemului de "protectie a copilului” in era
comunista. Nicolae Ceaugescu, cel care a condus tara intre 1965-1989, si-a propus sa dubleze populatia
tarii in doar o generatie. Pentru a pune in aplicare acest plan absurd, Ceausescu a interzis contraceptia,
avortul fiind permis doar femeilor care aveau deja patru copii. Familiile sarace, care nu-si permiteau sa
creasca un numdr atat de mare de copii, au cerut sprijin statului. in astfel de cazuri, statul comunist
intervenea cu "generozitate", promitand sd-si asume responsabilitatea legald pentru toti acesti copii
despartiti de familiile lor. Odata cu infiintarea retelei de institutii destinate sa adaposteasca toti acesti
copii, s-a creat o veritabila "cerere" pentru copii aflati in dificultate. Personalul medical, in special, a
fost incurajat sa sfatuiascd mamele tinere si sdrace ca pot sa isi incredinteze copilul optand pentru un
mediu confortabil unde va avea o viatd mai buni. In timp ce in alte tari europene, institutiile de mari
dimensiuni pentru copii erau pe cale de disparitie, in Romania, acest tip de institufii se Tnmulteau. Peste
tot Tn Roménia au fost deschise "leagane" (centre de plasament pentru copii pana la varsta de 3 ani)
pentru copiii ai cdror parinti nu puteau sa-i ingrijeasca. Dupa varsta de trei ani, copiii erau plasati in
diverse institutii, in functie de grupa de varsta, pana cand implineau 18 ani. Rezultatul acestui proces

continuu de "dezradacinare" de langa rude, locuri familiare si prieteni a traumatizat numerosi copii.
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Statul se lauda ca asigura copiilor mancare, adapost, haine si educatie, dar, odata cu declinul economiei
romanesti si din cauza lipsei personalului specializat in ingrijirea copiilor, conditiile din institutii s-au
deteriorat dramatic.

Odata cu prabusirea dictaturii comuniste in 1989, primele imagini ale copiilor malnutriti, traind in
sdracie i mizerie, au facut inconjurul lumii. Jurnalistii care au venit in Romania pentru a relata despre
revolutia din decembrie 1989, au descoperit si miile de copii care traiau in institutii in condifii mizere.
Imaginile i-au socat in egala masura pe romani si pe occidentali, semnaland existenta unei grave
probleme.

Ca urmare a acestor stiri, ajutoarele internationale nu s-au lasat asteptate; in sprijinul Romaniei s-au

implicat organizatii nonguvernamentale si profesionisti din toate domeniile de activitate. Desi aceste
actiuni de ajutorare au fost necesare si binevenite pe termen scurt, ele au avut ca efect mentinerea
sistemului de ocrotire 1n institutii de mari dimensiuni.
Indelungata publicitate despre situatia dificili a copiilor romani din orfelinate a atras reactii
suplimentare din Occident ajungandu-se la ideea de a "salva" un copil adoptandu-l. Din nefericire,
combinattia dintre dorinta arzatoare a cuplurilor de a adopta un copil si realitatea raportului dintre cerere
si ofertd a dus curand la aparittia coruptiei si a tulburat procesul de dezvoltare a sistemului de protectie a
copilului.

In ciuda catorva incercari de reforma bine intentionate si a catorva realiziri ale administratiilor locale
si centrale din anii '90, a devenit evident ca sistemul trebuia regandit in totalitate. Acest nou sistem
trebuia sd se bazeze pe un model complex de protectie si ingrijire a copilului, al carui obiectiv principal
sa fie sprijinirea familiilor sirace si protejarea copilului in sanul propriei familii. In acelasi timp era
necesard schimbarea atitudinii §i mentalitifii societatii romanesti legatd de abandonul si
institutionalizarea copiilor.

Anul 1997 reprezinta inceputul procesului de reformd semnificativa a sistemului de protectie a
copilului. Un prim pas realizat a fost schimbarea cadrului legislativ, prin crearea serviciilor
descentralizate §i inceperea implementdrii conceptului de responsabilitate parinteasca si a
comunititii locale in cresterea si educarea copiilor, statul avand rol subsidiar. Eforturile sustinute
intreprinse atat la nivel central cat si la nivel local de structurile responsabile au facut din inceputul
anului 2001 momentul de schimbare radicala a politicii de protectie a copilului aflat in dificultate si a
adoptiei. Strategia propunea adoptarea unui numar mare de reforme radicale care sa aduca Romania la

standardele internationale de protectie a copilului, punandu-se accent pe transformarea sistemului
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"institutionalizat" Intr-unul "de tip familial", avand ca obiectiv principal prevenirea separarii copiilor de
familiile lor, prin dezvoltarea unor servicii de sprijin acordat familiilor nevoiase.

Unul din dezideratele strategiei a fost scoaterea copiilor din institutiile de tip vechi si readucerea lor
alaturi de parintii lor, sau plasarea in cadrul familiei extinse (pana la rudele de gradul IV). In cazurile in
care acest lucru nu a fost posibil, solutia este de a-i plasa intr-un serviciu alternativ bazat pe conceptul
de ingrijire de "tip familial", in care sunt implicati asisten{i maternali, apartamente sociale sau solutia
adoptiei nationale. Foarte multi copii din sistemul de ocrotire sunt acum adolescenti ceea ce face ca
procesul reintegrarii lor in medii de tip familial sa fie destul de dificil. Prin elaborarea acestui nou set de
legi s-a dorit instaurarea unei stari de normalitate si responsabilizare a familiei naturale precum si
centrarea atentiei acesteia catre copil. Totodata reforma vizeaza prevenirea institutionalizarii, oferind in
schimb servicii alternative pentru sprijinirea familiilor in nevoie, precum centre de zi Sau centre
maternale. In cazurile in care reintegrarea in familia naturala a copilului nu este posibild, se pune accent
pe plasamentul sau incredintarea copilului unor asistenfi maternali special instruiti. Prevenirea situatiei
in care copilul este separat de familia sa prin acordarea de sprijin mamelor si familiilor aflate in
dificultate a constituit o parte importanta a strategiei centrate pe dreptul copilului de a creste in carul
unei familii §i a unei comunitatii.

Saracia, conditiile precare, lipsa de educatie, ignoranta sunt principalele cauze ale plasarii copiilor in
centre de plasament. In multe cazuri, aceasta masura este privit ca fiind o solutie temporara pana cand
parintii isi rezolva problemele (ex: gasirea unui loc de munca, unei locuinte, etc.) Adesea, parintii nu
stiu ca existd si alte solutii In afara institutionalizarii. Asistenta maternald este o solutie viabild pentru
copiii pentru care reintegrarea in familia proprie se face in timp si necesita resurse. Cresterea copilului
intr-o atmosfera de familie, In sanul unei comunitati bazata pe reguli, obiceiuri si traditii pe care acesta
nu are cum sa le invete din alta parte, reprezintd un beneficiu incalculabil pentru dezvoltarea fireasca a
copilului. De asemenea casele de tip familial implica plasarea unui grup mic de copii intr-o casa in care
ingrijirea este acordatd de catre personal specializat. Intr-o astfel de casi, se acorda atenttie fiecarui
copil in parte, lucru imposibil intr-o institutie cu un numar mare de copii. De asemenea, acest cadru
familial ofera copiilor sansa sa experimenteze un mediu in care invatd sa interactioneze ca si cand ar fi
membrii unei familii.

Din anul 2000, numarul serviciilor alternative s-a dublat si continud sa creasca. Nu se poate inca
spune ca aceste servicii fac fata cererii, dar faptul ca au inceput sa se dezvolte, efectele fiind vizibile,
demonstreaza publicului cd existd si alte solutii pentru copiii tarii noastre. Problema este insd la

diseminarea informatiilor legate de ajutorul venit inspre familiile nevoiase, iar aici cred ca datoria
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taboo si vom face o impresie gresta. Existd servicii comunitare precum:

- centre de consiliere pentru parinti si copii;

- centre de urgenta pentru copii cu devieri comportamentale;

- centre de supraveghere a copiilor care au comis infractiuni;

- centre de sprijin pentru exercitarea dreptului copiilor la libera exprimare;

- centre de consiliere si tratament pentru copiii abuzati si neglijati;

- adaposturi de zi §i de noapte pentru copiii strdzii;

- centre de primire pentru femeile abuzate si copiii lor s.a.m.d., care ofera consiliere, protectie si ajutor

pentru ca toti copiii sa beneficieze de drepturile stabilite de lege si pentru a putea creste armonios.
Dreptul la o familie si o apartenenta la un grup nu trebuie ingradit copiilor oricare ar fi motivele ce

duc la acest fapt. Avem posibilitatea inifierii atator programe de protectie si integrare a copiilor intr-0

comunitate incat, doar ignoranta poate pune piedici in cale fericirii unor copii, care puteam fi chiar noi.

Bibliografie:
www.unicef.ro

WWW.COpIi.ro

COPILARIA - PARADISUL INOCENTEI

Prof.inv.prescolar Codreanu Maria

Scoala gimnaziala Gheraseni/G.P.N.Gheraseni

Copiléria este o lume a inocentei, e ca un taram al viselor, e ca 0 tard a muzicii in care cantecul si
povestile sunt nemuritoare.

Copilaria este cea mai frumoasa perioada a vietii ,locul unde lumea 1iti pare o poveste magica cu zane si
monstri 1 unde bunicii sunt protectorii absoluti ai copilului care mai face din cand in cand cate-0
traznaie.

Copilul traieste in lumea sa plina de veselie, de jocuri si lipsita de griji. Copildria ne pregateste
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pentru viata dar... nu ne lasa niciodata sa uitam mirosul de mere coapte din livada bunicilor ,de laptele
cu mirosul lui dulce si bun, de mirosul de paine coapta a bunicii care ne imbia de la poarta, de calul
bunicului mandru si frumos cu care plecam sa strangem fanul sau de pataniile petrecute la bunici in
vacante. Cine isi aduce cu drag aminte de copilarie inseamna ca a avut o copilarie fericita i magica,asa
cum de altfel ar trebui sa o aiba fiecare copil din aceasta lume. Perioada copilariei ne aduce aminte sa
fim copii ... puri, lipsiti de rautati si de griji.
Mi-e dor de perioada copildriei unde nu conta nimic. Jocurile erau mai frumoase si pline de poezie si
placere. Prietenii pe care ti-i faceai erau parca pe vecie.
Jocul si joaca sunt elemente caracteristice copilariei, ele 1i dau farmec, reprezentand o modalitate prin
care copiii pot descoperii lumea inconjuratoare si totodata minunatele clipe de fericire pe care
aceastavarsta le poate oferi.Dincolo de aparenta realitate exista o lume a sentimentelor si trairilor
intense, de unde noi,adultii, ne extragem esenta continuitatii pentru a putea supravietui obstacolelor
vietii .Inocenta care insoteste varsta copilariei surprinde mereu prin suras si candoare. Copii au felul
lor de a vedea lumea si sunt singurii carora nu le este frica de viitor. Isi zidesc fericirea pe visuri,
lar povestile si basmele in care binele invinge raul fac parte din realitatea lor. Toate gandurile
marete,toate inventiile cu adevarat importante au izvorat candva din sufletul unui copil care a visat. E
atat de greu sa ajungi la sufletul unui copil,insa e 0 aventura pe care noi, parinti ,profesori, merita intr-
adevar sa 0 traim! Merita sa luptam pentru a castiga increderea copilului nostru, caci inima lui e mai
pretioasa decat un diamant, mai fragila decat intreaga avere a lumii!
Copildria este poate cea mai frumoasa etapa a vietii,de care ne amintim cu drag, pe care toti scriitorii
,»au cantat-0”, de la frumoasele versuri ale lui Eminescu la povestile de neuitat ale lui Creanga si
Ispirescul.

De remarcat este faptul ca din aceasta perioada nu avem decat amintiri placute,iar cele care atunci
ne pareau Intamplari nefericite, acum sunt doar amuzante...

Inocenta si naivitatea fac din copilarie o lume fericita, inconjurata de bine si aparata de puritate.
Cu totii cred eu,baieti si fete deopotriva am avut o perioada de neliniste in care nu stiam ce e
adevarat,ce nu e, ce e firesc,ce e anormal...iar apoi ne-am pierdut naivitatea...atunci, copildria a
devenit o amintire!

Acum imi amintesc cu drag diferite intimplari ale copilariei, evenimente importante,pentru
mine,care ma fac sa zdmbesc si sd evadez din rutina obositoare a vietii de zi cu zi...ca o carte,pe care o
pot citi oricand,ca un film,pe care il ruleaza cinematograful gandurilor, ca un cantec pe care il pot auzi

doar eu...si asta ma face sa ma simt speciala!
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Nu stiu cat de mult se bucura altii,dar eu zambesc adesea, cand aievea, Imi amintesc de prima
poezie ,de prima carte primita , de prima zi de scoala...! Le rememorez...doar atat mai pot face,in
fiecare zi,cand descopdr un alt aspect al intamplarii,din copildria mea,realizand ca nu ma cunosc prea
bine, observand schimbarile facute,care nu sunt prea multe,dar sunt totusi suficiente pentru a-mi pierde
copilaria!

Copiii din ziua de astdzi nu mai stiu sa se joace frumos si prieteneste. La tard au ramas aceleasi
jocuri minunate, de poveste de care-mi amintesc cu drag si astazi. Cine nu-si mai aminteste de veselia si
rasul puternic si ,,colorat” al prietenilor din copilarie?

Sau de jocurile pe care le jucam atunci cand ne strangeam o gloatd de copii galdgiosi si plini de viatd
de prin sat si se,, incingea,, o distractie care dura pana tarziu in noapte de speriam tot satul cu larma pe
care-o faceam. Se mai gasea cate un vecin care ne lua la goandprin tot satul si ajungeam acasa obositi si
suparati .

Copilaria este cu adevarat paradisul inocentei,un paradis din care am fost izgonita,pe care 1-am
pierdut,eu, care am vrut mai mult...care am pus intrebari,asteptand in schimb raspunsuri.

Cu fiecare Intrebare imi pierdeam inocenta,cu fiecare raspuns ma indepartam de paradis...toate pentru
ca acum sa fiu mai matura ca oricind...dar cu toate astea...sd mai fiu si copil.

Copilaria cea mai frumoasa si indragita etapa a vietii, pe care cu sigurantd nu o vom putea uita
niciodata.

Pentru mine copildria reprezintd acel moment 1n care am trdit totul la maxima intensitate.

As vrea sd fiu din nou copil si copil sd@ rdiman deoarece in perioada copildriei nu aveam griji,
responsabilitati, probleme, nu stiam ce inseamna suferinta in adevaratul sens al cuvantului...As vrea sa
fiu din nou acel copil care se juca in fiecare zi cu prietenii sdi de dimineata pana seara , care se bucura
din orice mic lucru, cum ar fii momentele 1n care gasea ceva anume, momentele in care plangea pana
primea ceea ce isi dorea (de fiecare data functiona).

Toti copiii ar trebui sa aiba o copilarie linistita , plina de culoare, veselie si aventuri minunate
Copilaria este varsta frumusetii sufletesti si Intotdeauna ar trebui sa ne aducem aminte de ea si sd nu

uitdm sa fim copii.
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LUMEA COPILARIEI

Coroi Mariea
Nazaru Anisoara

Scoala Gimnaziala Nr.7 Buzau

Mihai Ralea afirma ca "Totul se schimba, afard de nevoia noastra de copilarie".

Suntem intru totul de acord cu aceastd afirmatie, deoarece, odatd cu trecerea timpului ne
schimbam obiceiurile, gusturile, Tnsd simtim mereu nevoia de a ne intoarce la copilarie, pentru ca in
aceea perioada reuseam sa ne bucuram de lucruri simple, sd ne entuziasmam si sa credem cu toata
inima 1n visurile noastre.

In primul rand, copildria este o stare spirituald de care avem nevoie la orice varsti, o anumiti
candoare $i un optimism uneori inocent, cu care sa trecem mai usor peste obstacolele ivite 1n viata.

Pe de altd parte, nu mereu reusim sa gasim in noi sursa bucuriei pure de altadata si, de aceea, ne
inconjuram de copii veseli, jucdusi, care, cu privirile lor inocente si curioase, ne insenineaza, ajutandu-
ne sa privim mai increzatori catre viitor.

De altfel, Mihai Eminescu, cel care a cunoscut atat de bine tulburarile sufletului omenesc, tanjea
dupa varsta spirituald a inocentei intr-o interogatie retorica:"Unde esti, copilarie/ Cu padurea ta, cu
tot?".

Copilaria este o lume duioasa, dulce, lind, fermecatd in care orice se poate intdmpla. La varsta
aceasta suntem cei mai apropiati de Dumnezeu. Ne putem intalni oriunde cu un balaur cu sapte capete
sau trei zmei care au rapit de la palat trei printese. Ne credem vrajitori si totodatd credem in sacul
mosului, plin de jucarii, credem in iepurasul de Pasti, care ascunde oudle de ciocolatd frumos colorate
in iarba, sau ne speriem cand auzim ca vine ,,bau-bau“daca nu dormim.

Legatura copiilor mici cu lumea fizica este un spatiu supraincarcat, in care potentialul arzitor intalneste
o farama de nou. Expertul in dezvoltare neuro-psihicd Alison Gopnik descrie felul in care copii
constientizeaza lumea. Creierul sugariilor se dezvolta rapid, facand 700 de conexiuni noi neuronale pe
minut. Pana la varsta de 3 ani, un copil deja are 1000 de trilioane de sinapse realizate, de 4 ori mai

multe decat in creierul unui adult; acestea se reduc de-a lungul vietii.
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In timp ce se dezvoltd conexiunile neuronale, sugarii si copiii mici exploreazi lumea holistic,
prin intermediul mainilor, picioarelor si corpului, precum si cu ajutorul ochiilor, nasului si gurii.
Senzorio-motor, invatarea bazata pe obiecte reprezintd piatra de temelie a evolutiei noastre si
modeleaza creierul. Mana reprezintd cea mai performantd unealtd a mintii. Lucruri precum oameni si
obiecte, nisip, apa, planta de fasole, membri sociali ai familiei, satisfac dorinta micutului cercetator de a
explora lumea. Dar ce se intampla cand atitia sugari si copii mici trdiesc acum in lumea virtuald —
inclusiv unele gradinite/scoli se mandresc cu table magnetice uriase pentru proiectii — dispozitivele
electronice sunt dezbatute intens in contextul procesului de Invatare timpurie.Este evident ca experienta
virtuald de una singura esueaza in a implica total copilul: timpul alocat acestor dispozitive 1i limiteaza
la ceea ce Claxton numeste invétare ,,ochi-creier-deget”. Poate de asemenea sa afecteze timpul petrecut
cu cei din jur, socializarea si invatarea unei limbi, care sunt fundamentale dezvoltarii timpurii a
copilului.

Natura nu poate fi intrecuta din punct de vedere al mediului de invatare.O pajiste sau malul
marii reprezintd o experientd captivanta, cucerind si provocand din toate punctele de vedere copilul :
fizic, social, cognitiv si emotional. Prin intermediul fenomenelor complexe si neasteptate, ca : ploaia,
vantul, zborul pasarilor, improscarea cu noroi, cdderea frunzelor, natura trezeste curiozitatea, chiar si
pentru simplul fapt ca furnizeaza un loc de joaca cu detalii captivante si orizonturi Indepdartate. Joaca de
»calitate”, care dezvolta simturile, intelectul, socializarea, fizicalitatea si abilitatiile motorii ale
copilului, necesita crearea unor spatii de joaca adaptate nevoilor si comportamentului acestuia.

In timp ce educatorii teoreticieni, profesorii, guvernele si parintii se contrazic la nesfarsit in ceea
ce priveste alfabetizarea, dezvoltarea abilitdtilor matematice si testarea copiilor sub 8§ ani, uneori uitam
de ceea ce ne furnizeaza natura. Am evoluat ca specie In aceasta lume prin curiozitatea incandescenta —
marca oamenilor de stiinta din fiecare secol — si prin intermediul jocului.

A fi copil este un proces fluid, intr-o continud schimbare. Indiferent de ce este astdzi capabil un
copil, poate nu ar fi reusit ieri; orice ar face maine, poate astdzi nu ar fi in stare. Aceastd noutate
continuad, aceasta dezvoltare psihologica, aceasta schimbare a mintii, vine in valuri, si nu intr-un ritm
constant. Unii se dezvolta timpuriu, in timp ce altii mai tarziu.

Continua schimbare a trupului si a mintii conduce la un fel de conflict interior constant in ceea
ce priveste capacitatile pe care le posedd un copil. Aceastd cdutare de sine pentru a descoperi acele
capacitati, valorificarea impartiald, fantezia spontana, creativitatea, curiozitatea, reprezintd de fapt
definitia definitia jocului. Sta la originea procesului de invatare, nu doar cu ajutorul creierului, ci si In

combinatie cu intuitia, sentimentele si cu trupul : invatarea cu intreaga fiinta. Este o descoperire fara un
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tel anume, prin intermediul experimentarii, intr-o lume in care copilul este cel care ia deciziile, si nu cel
pentru care se decide. Pentru acest tip de studiu, un copil necesita timp, libertatea de a alege si spatiu.

Jocul este miscare, explorare, comunicare, socializare, observatie si imitatie, exercitiu,
disciplinare, invatare si, mai ales, placere. Esenta jocului este reflectarea si transformarea, pe plan
imaginar, a realitdfii Tnconjurdtoare. Jocul nu este numai o simpla distractie, ci, prin joc, copilul
descopera si lumea si viata intr-un mod accesibil si atractiv, o cerceteaza, o prelucreaza si o transforma
in invatare, in experienta personald. De aceea, in timpul jocului, copilul desfdsoard o variatd activitate
de cunoastere.

Toti copiii se joaca si au nevoie sa se joace: de la micuful de cateva luni care arunca lingura pe
jos asteptand ca tu sa i-o ridici spre a o arunca din nou, la cel de doi ani care se straduieste sa bage toate
cuburile in cutie pentru ca imediat sa le imprastie, din nou, pe jos, la copilul de cinci ani care isi pune
ciorapi albastri, ochelari de carton si se crede Spiderman, si scolarul de zece ani care 1si pune o pelerina
nagra si ochelaride carton si se crede Zorro, si pana la adolescentul galagios si cu acnee care rade tare si
joaca leapsa sau face farse amicilor.

Jocul si predispozitia copilului pentru joc este expresia dezvoltarii sale psihice normale. Starea de
apatie si nemiscare, ,,cumintenia” nefireasca este motiv de ingrijorare.

Pentru adulti, copilaria pare intotdeauna o perioada fara griji, dar pentru copii nu pare deloc asa.
Daca facem Tmpreuna un exercitiu si ne aducem aminte de propria noastra copildrie, cu siguranta ne vin
in minte o lunga serie de situatii in care ne-am simtit ingrijorati sau stresati la scoald, tematori la joaca
sau neintelesi in relatia cu adultii. In viata unui copil pot aparea presiuni care sunt complesitoare.

Tot ce se intampld in primii ani de viatd ai copilului este esential, atat pentru progresul sau
imediat cat si pentru viitorul sdu. De aceea educatia timpurie are in vedere aceastd perioada
fundamentala pentru dezvoltarea creierului, ce determina progresele in formarea capacitatilor fizice,
cognitive, lingvistice, sociale, emotionale ale copilului. Toate modificarile ce au loc asupra domeniilor
de dezvoltare ale copilului au la baza interactiunea acestuia cu oamenii, lucrurile din jur. Un copil care
se bucurd de atentie, grija, rdbdare, joc,comunicare va manifesta dorinta si increderea de a invéata
repede, de a-si dezvolta capacitatile de relationare. Copildria este cea mai fericitd perioada a vietii. Ii
confera acest privilegiu lipsa de griji, apoi dragostea celor din jur, posibilitatea de a nazui catre tot ce
este mai luminos sau mai greu de atins pe lume.

Indiferent de situatia lui sociald, copilul trebuie ocrotit, tratat cu cdldurd si dragoste, cu
onestitate si Inconjurat cu afectiune, cu acea tandrete de care simte nevoia numai el.De toate acestea

trebuie sa tind seama familia, scoala si societatea.
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COPILARIA

CRISTEA CRINA
SCOALA GIMNAZIALA GALBINASI, JUD. BUZAU

,Copildria este inima tuturor varstelor”.

(Lucian Blaga)

Copilaria este varsta marilor superlative pe care le meritd viata, varsta celei mai depline
libertati, varsta viselor fara granita, varsta care traieste prin fiori si se exprima prin exclamatii.

Nu existd om care sa nu-si aminteascd de aceastd varsta ca de un vis dispdrut cu care nimic nu
poate fi asemuit mai pe urma. E varsta in care orice copil da voie imaginatiei sa-si Implineasca visurile
si are dreptul la orice. Ea e frumoasa, candida si fiintele cele mai bune sunt cele care pastreaza cel mai
mult sau pierd cel mai putin din aceastd candoare si din aceastd sensibilitate. Sentimentele fatd de
copildrie, impreund cu toate frumusetile ei, sunt puse in miscare de catre neputintd. Primele impresii
despre copildrie au o importantd enorma si tot restul vietii noastre nu-i adesea altceva decét o urmare a
lor.

Ea este singurul moment al vietii in care traim totul la maxima intensitate, in care plangem si
rddem in aceeasi zi, In care ne supardm si iertdm dupd cateva momente, In care suntem singuri si
totodata cu toatd lumea. Apoi, odatd cu trecerea anilor, toata aceastd magie dispare, facand loc unei
lumi mult mai serioase, o lume 1n care uitdm sa zambim, sd ne bucurdm de tot ceea ce ne inconjoara si

este frumos, ne pierdem bucuria jocului, libertatea si infinitul imaginatiei copildriei. Ne spunem de
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multe ori cd am da orice pentru a redeveni copii, si iatd cad acel moment poate sd apara odatd cu
momentul in care noi ingine devenim parinti si ne imagindm cad impreund cu puiutii nostri avem
posibilitatea retrairii acelor clipe magice ale copilariei.

Copilaria este cea mai fericita perioada a vietii. Ii conferd acest privilegiu lipsa de griji, apoi
dragostea celor din jur, posibilitatea de a nazui catre tot ce este mai luminos sau mai greu de atins pe
lume.

Indiferent de situatia lui sociala, copilul trebuie ocrotit, tratat cu caldurda si dragoste, cu
onestitate si Inconjurat cu afectiune, cu acea tandrete de care simte nevoia numai el. Scoala trebuie sa
fie factorul major de educatie inalta si pilduitoare. Educatia este un proces complex si delicat, este o
arta si o stiintd, o intelepciune. Dacd pana acum simtea cd lumea era organizatd in functie de el, dar
sosit in scoald, copilul constatda un mediu afectiv neutru si observa cd trebuie sa-si ia raspunderea
proprie pentru tot ceea ce va trdi aici: bucurii, satisfactii, dificultati, mici necazuri. Important este rolul
familiei, care trebuie sad-1 pregateascad pe copil pentru acest moment. De asemenea, trebuie obisnuit sa
gandeasca ca el se poate descurca foarte bine atunci cand este lasat singur, ori cand invata alaturi de alti
copii. El trebuie sa stie clar de ce este necesar sa mearga la scoald: pentru a cunoaste alte lucruri, pentru
a nvata si a scrie, pentru a vedea cum sunt alti copii, pentru ca acolo este o lume a lor, a copiilor,
creatd pe masura lor si pentru ca acolo este doamna invatatoare care stie o0 multime de lucruri si care i
va invata si pe ei tot ceea ce este necesar.

Este foarte important ca 1n calitate de Invatitoare si de parinti sd tinem cont de diferentele
existente 1n individualitatea copiilor. Fiecare copil are o anumitd personalitate si propriul sau potential
intelectual, de aceea, copiii au nevoie sa stie cine sunt si sa-si formeze o idee clard a propriei identitati,
a sentimentului cd sunt o persoana distinctd de altele, deosebitd, speciala, importanta; acest lucru
presupune ca fiecare fiintd umana sa se respecte pe sine si sa aiba grija de ea insasi.

La varsta copildriei, In etapa scolard, copiii incep sd devina constienti de ei insisi, ca fiinte
existente n lume si isi formeazd involuntar o imagine despre sine in care sunt inscrise gradat si
nedeslusit incd datele fizice si posibilitdtile intelectuale. Prima imagine pe care si-o formeaza nu le
apartine, ci este a celor din jur de la care ei o preiau. Este foarte important cu ce imagine despre ei
pornesc in viatd, deoarece in functie de ea vor trii dezinvolti sau complexati afectiv. In formarea
imaginii de sine au un rol important parintii, scoala, anturajul in care se dezvoltd copilul. Subaprecierea
de catre educatori, batjocura colegilor, utilizarea necenzuratd de catre parinti a unor expresii de genul
,»hu va iesi nimic din tine, esti un prost”, pot avea pentru un copil sensibil un efect dezastruos asupra

motivarii psihologice in viata. Intelegand ca valoarea sa este modesta, copilul nici nu va avea aspiratii
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inalte, nu va dori un loc de frunte in societate, multumindu-se cu un loc modest in viata in loc sa
nazuiascd la mai mult.

Pe masura ce creste, copilul invata sd recunoascd si sa inteleaga sentimentele pe care ei si alfi
copii le examineaza, iar aceste sentimente vor fi Impartasite cu alte persoane. Atitudinea adultului fata
de copil, aprobativa si mai ales participativa, amplifica disponibilitatile creative ale copilului. Numai
un educator deschis, cald, apropiat, va stimula potentialul creativ al acestuia.

Creativitatea, ca produs, se caracterizeazd prin noutate, originalitate, aplicabilitate, armonie,
relevantd. In general, la aceastd varstd, copilul are tendinta de a-l imita pe celilalt si de a repeta
cuvintele care au fost apreciate de adult. De aceea, se impune orientarea scolarului spre original si util.
Educatorul, parinte sau cadru didactic, va avea grija sd aprecieze toate strddaniile copilului, chiar si
atunci cand ele nu corespund unor criterii riguroase si sa-1 mobilizeze sd-si finalizeze proiectele.

Ridicarea potentialului creativ al copiilor incepe de la munca creatoare a cadrului didactic
(pentru aceasta sunt necesare cunostinte vaste, o bund pregatire si multa munca).

Este adevarat ca stimularea creativitatii, a originalitatii si a gandirii critice presupune o serie de
riscuri pe care invatatoarea trebuie sa si le asume, constienta fiind cd rezultatul final merita un
asemenea pret. Niciodatd nu este prea tarziu pentru cunoasterea, stimularea, educarea si dezvoltarea
creativitatii. Dar cu cat aceastd actiune incepe la o varsta mai mica si continua de-a lungul anilor, cu
atat va fi mai productiva, conducand la obtinerea unor realizari creative mai valoroase. Dezvoltarea
creativitatii presupune stimularea la copii a curajului de a emite ipoteze, chiar hazardate, capacitatea de
a aprecia in ce masurd este plauzibila o anumita ipoteza, de a elabora o strategie de lucru si nu de a
astepta de-a gata solutiile adultilor.

Creativitatea nu trebuie confundatd cu talentul, indemanarea sau inteligenta. Creativitatea nu
inseamnd a face ceva neaparat mai bine decat ceilalfi; inseamna a gandi, a descoperi si a imagina.
Ideile creative se regidsesc in stimularea potentialului creativ. Avem 1in vedere dinamismul,
impetuozitatea si expresivitatea proprii acestei varste, acel freamat permanent sau acea vibratie si
efervescentd launtrica ce confera copiilor note specifice de dinamism creativ, disponibilitafi de
exteriorizare spontana si autoexpresie insufletita, analoage oricarui elan creator.

Un dicton celebru spune: ,,omul este singura fiintd care se joaca toata viata pentru ca jocul este
implicat In contextul vietii la toate varstele. Poetul Lucian Blaga 1si imagina cele trei generatii ca trei
trepte: a jocului, a iubirii si a intelepciunii, filozofand ca jocul este intelepciunea si iubirea copilului,

cum iubirea este jocul si Intelepciunea tanarului, si cum Intelepciunea este iubirea si jocul batranului.”
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Jocul si invatarea oferd copilului nenumadrate prilejuri de a combina si recombina prezentarile
pe care le dispun propriile sale imagini, ascultand povesti, basme, poezii, reconstruieste mental
principalele momente ale naratiunii, le inverseaza, le omite, le amplifica si inventeaza altele noi.

La fiecare nivel de varsta copiii trebuie sd fie invatati cum sd invete si cum sa se exprime creator.

Educatorii sunt cei care respecta ideile copiilor, ii ajuta sa gandeasca si sa-si rezolve problemele
singuri. Copiii care sunt liberi sd greseasca, sd exploreze si sd experimenteze, se vor simti liberi sa
inventeze, sd creeze si sa gaseascd multiple modalitdti de a rezolva situatiile Intalnite.

,»Copilul sa nu stie nimic pentru ca i-ai spus, ci pentru ca a inteles el insusi sd nu invete stiinta,

ci s-o descopere.” —J.J. Rousseau
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COPILARIE SI CULOARE

Prof.inv.primar: Delcea Alice Mariana

Scoala Gimnaziala Nr. 7 Buzau

In anul scolar 2014/2015, am desfasurat activitati in cadrul proiectului ,,Copildrie si culoare”.
Acesta se incadreaza in categoria proiectelor pe teme cultural-artistice.

Scopul acestui proiect a fost desfasurarea de activitati educative prin care sa sustinem facilitarea

libera a elevilor la exprimarea propriilor trairi, pentru ca este de datoria noastrd sa-i indrumam spre

frumos, sa-i incurajam sa-si afirme talentele, sa le explicam ca se poate si altfel, ca exista un alt mod de
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a trai copildria, de a-si exprima sensibilitatea, imaginatia si fantezia creatoare, folosind limbajul plastic
si literar.
Activitatile la care elevii au participat cu entuziasm si placere in semestrul I au fost:
* Culorile toamnei in ochi de copil (octombrie2014)
* Mincdam sdndtos, crestem frumos!(noiembrie 2014)
* De Crdciun, fii mai bun! (decembrie 2014)
iar in semestrul 1l:
* Suntem prietenii padurii ! (martie 2015)
* Bucuria Invierii ( aprilie 2015)
* Suntem copiii Europei (mai 2015)
* I Iunie ziua copilului! Bucuriile copildariei
Au fost propuse si realizate urmatoarele obiective:
*Sa cunoasca programul de activitati din anul scolar 2014-2015
*Sa foloseasca materialele reciclabile in scopuri practice
*Sa realizeze o lucrare colectiva cu tema: Toamna in clasa mea
*Sa memoreze poezia ,,Toamna *’de Demostene Botez ,
*Sa manifeste interes pentru darurile pe care ni la face natura
*Sa constientizeze importanta unei alimentatii sanatoase
*Sa cunoasca semnificatia sarbatorilor din luna decembrie
*Sa cunoasca sarbatori nationale / internationale marcante pentru copil — adult
*Sa lucreze 1n echipa facand corelatii intra si interdisciplinare
* Sa participe cu placere la activitati
Pentru realizarea obiectivelor de mai sus am folosit urmatoarele metode si mijloace didactice:
brainstorming-ul, raspunde-arunca-intreaba, conversatia, povestirea, observarea dirijata, planse si
PPT-uri cu informatii despre anotimpuri si vietuitoare, sfaturi eco, coli xerox, CD player, aparat foto,
laptop, etc.
Forme de organizare a elevilor in timpul activitatilor: frontald, individuald, in perechi, pe
grupe.
Rezultatele obtinute de elevi s-au concretizat in:
e Programul de activitati al proiectului
o Afise

e Fotografii
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e Insusirea de noi informatii
,,Copilaria este inima tuturor vdrstelor’spunea Lucian Blaga.

Pe parcursul desfasurarii proiectului, copii, parinti si dascali

au participat la activitati intr-o lume
inocenta , plina de energie si optimism: lumea copilariei.

COPILARIA, VARSTA BUCURIEI

Inv. Dinu Gianina

Scoala Gimnaziala nr.1 Buzau

Copilaria este poate cea mai frumoasa etapa a vietii,de care ne amintim cu drag, pe care toti scriitorii
,»au cantat-o0”, de la melancolicele versuri ale lui Bacovia, la jovialele stihuri ale lui Toparceanu.Ciudat
este faptul ca din aceastd perioada nu avem decat amintiri placute,iar cele care atunci ne pareau
intamplari nefericite, acum sunt doar amuzante. ..

Inocenta si naivitatea fac din copilarie o lume fericita, inconjurata de bine si aparata de puritate. Cu totii
cred eu,baieti si fete deopotriva am avut o perioada de neliniste in care nu stiam ce ¢ adevarat,ce nu e,
ce e firesc,ce e anormal...iar apoi ne-am pierdut naivitatea...atunci, copilaria a devenit o amintire!

Acum imi amintesc cu drag diferite intamplari ale copildriei, evenimente importante,pentru
mine,care ma fac s zdmbesc si sd evadez din rutina obositoare a vietii de zi cu zi...ca o carte,pe care o
pot citi oricand,ca un film,pe care il ruleaza cinematograful gandurilor, ca un cantec pe care il pot auzi
doar eu...si asta ma face sa ma simt special!

Nu stiu cat de mult se bucura altii,dar eu zdmbesc adesea, cand aievea, Imi amintesc de prima poezie la
5 ani,de prima carte primita de la Mos Craciun, de prima zi de scoald...de fiecare apus,de fiecare
noapte alaturi de Catelusul de plus Bob care era jucaria noastra preferata cu care ne-am jucat toti in

fiecare zi! Le rememorez...doar atat mai pot face,in fiecare zi,cand descopar un alt aspect al
intdmplarii,din copilaria mea,realizdnd cd nu ma cunosc prea bine, observand schimbarile facute,care
nu sunt prea multe,dar sunt totusi suficiente pentru a mi pierde copilaria!

Copilaria este cu adevarat paradisul inocentei,un paradis din care am fost izgonit,pe care I-am
pierdut,eu, un mic Adam care a vrut mai mult...care a pus intrebari,asteptand in schimb
raspunsuri.Copilaria nu ar fi completa fara primii ani din viata de elev, perioada in care invatatoarea
nostra se straduia din rasputeri sd ne educe si sd ne formeze, in functie de aluatul din care eram
construiti fiecare. Scoala rdimane un capitol special din lumea copilariei mele, o etapa plind de bucurie

si Tmpliniri.

Jocul si joaca sunt elemente caracteristice copilariei, ele ii dau farmec, reprezentand
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modalitate prin care copiii pot descoperii lumea inconjuratoare si totodata minunatele clipe de fericire
pe care aceasta varsta le poate oferi.Dincolo de aparenta realitate exista o lume a sentimentelor si
trairilor intense, de unde noi,adultii, ne extragem esenta continuitatii pentru a putea supravietui
obstacolelor vietii.Inocenta care insoteste varsta copilariei surprinde mereu prin suras si candoare.
Copiii au felul lor de a vedea lumea si sunt singurii carora nu le este frica de viitor. Isi zidesc fericirea
pe visuri, iar povestile si basmele in care binele invinge raul fac parte din realitatea lor. Toate gandurile
madrete,toate inventiile cu adevarat importante au izvorat candva din sufletul unui copil care a visat.E
atat de greu sa ajungi la sufletul unui copil, insa e o aventura pe care noi, parintii, merita intr-adevar sa
o traim! Merita sa luptam pentru a castiga increderea copilului nostru, caci inima lui e mai pretioasa
decat un diamant, mai fragila decat intreaga avere a lumii!
Am si pregatit impreund cu copiii o poezie:
COPILARIE
Sa fii copil e-0 bucurie
Totul este minunat
Sa alergi cu veselie
Primavara-n parc.
Parca este o minune
Cand ai timp sa te distrezi
Flori si fluturi si verdeata
Mai ca nu-ti vine sa crezi.

Catrtile, jocul si jucdriile sunt nelipsite din orice casa in care traiesc copii, antrendndu-i Intr-o multime
de activitati care au un rol benefic in dezvoltarea personalitatii si a intelectului copilului Jocul nu este o
actiune fara utilitate imediata, dar generatoare de distrattie si reconfortare, de sentimente de placere si
de bucurie. Datoritd spontaneitatii, jocul reclama o imbinare armonioasa intre cerintele situatiei de joc
si aptitudinile celor care se joaca.

Copilaria va ramane mereu proaspata in memoria mea si va fi in permanenta un reper despre ce
inseamna fericirea. Atat timp cat voi avea in suflet o bucatica din copilaria mea fericita, cred ca imi voi

putea pastra un zambet pe fata, indiferent de Incercarile prin care ma va purta viata.
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COPILARIA
Prof. inv.primar, Dobrin Elena-Cristina

Scoala Gimnazialda C.A.Rosetti, Buzau

,,» Hal mai bine despre copildrie sd povestim, cdci ea este veseld si nevinovata si drept
vorbind, acesta-i adevarul.” (Ion Creanga)

COPILARIA este varsta marilor superlative pe care le meritd viata, varsta celei mai pure
sinceritati, a celei mai depline libertati, varsta viselor fara granita, varsta care traieste prin flori si se
exprima prin exclamatii, varsta in care toti suntem frumosi . Ea este singurul moment al vietii in care
trdim totul la maxima intensitate, In care plangem si rddem in aceeasi zi, in care ne suparam si iertam
dupa cateva momente, in care suntem singuri $i totodatd cu toatd lumea. Apoi, odata cu trecerea anilor,
toata aceastd magie dispare, facand loc unei lumi mult mai serioase, o lume in care uitdm sa zdmbim, sa
ne bucurdm de tot ceea ce ne inconjoard si este frumos, ne pierdem bucuria jocului, libertatea si
infinitul imaginatiei copilariei.

Si, daca exista copilarie, trebuie sa existe dragoste. Oare existd pe lume parinti care sa nu-si
fi iubit copiii?

In cadrul familiei, copiii gisesc climatul necesar bunei cresteri. Grija parintilor pentru
pregatirea copiilor lor rezultd din faptul ca-si dau seama de exigentele vietii moderne. ,,Cei 7 ani de-
acasa”- nu reprezinta o expresie depasitd, ci o necesitate. Familia este scoala primelor emotii; 1i Tnvata
pe copii sa fie fiinte sensibile, capabile sa-si insugeasca trasaturile morale ale persoanei.

Un tratament lipsit de afectiune din partea familiei atrage dupd sine conduite gresite din partea
copilului: agresivitate, incdpatanare, egoism, izolare, fuga si vagabondaj, lene, furt, minciuna. Aceste
conduite gresite trebuie prevenite si corectate.

Scoala trebuie sa fie factorul major de educatie 1nalta si pilduitoare a copilului. Educatia este
un proces complex si delicat, este o artd si o stiintd, o intelepciune. Daca pand acum simtea ca lumea
era organizata in functie de el, o data sosit in scoald, copilul constata un mediu afectiv neutru si observa
ca trebuie sa-si ia raspunderea proprie pentru tot ceea ce va trai aici: bucurii, satisfactii, dificultati, mici
necazuri. Important este rolul familiei, care trebuie sa-1 pregateascd pe copil pentru acest moment. De
asemenea, trebuie obisnuit sa gandeasca cd el se poate descurca foarte bine atunci cand este lasat
singur, ori cand invata alaturi de alti copii. El trebuie sa stie clar de ce este necesar sa mearga la scoala:

pentru a cunoaste alte lucruri, pentru a invata si a scrie, pentru a vedea cum sunt alti copii, pentru ca
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acolo este o lume a lor, a copiilor, creatd pe masura lor si pentru ca acolo este doamna invatatoare care
stie o multime de lucruri si care 11 va invéta si pe ei tot ceea ce este necesar.

Este foarte important ca in calitate de Invétitoare si de parin{i sd tinem cont de diferentele
existente n individualitatea copiilor. Fiecare copil are o anumita personalitate si propriul sdu potential
intelectual, de aceea, copiii au nevoie sa stie cine sunt si sd-si formeze o idee clara a propriei identitati,
a sentimentului cd sunt o persoana distinctd de altele, deosebitd, speciald, importantd; acest lucru
presupune ca fiecare fiin{d umana sa se respecte pe sine si sd aibd grija de ea insasi.

La varsta copildriei, in etapa scolara, copiii incep sa devina constienti de ei insisi, ca fiinte

existente In lume si 1s1 formeaza involuntar o imagine despre sine in care sunt Inscrise gradat si
nedeslusit inca datele fizice si posibilitatile intelectuale. Prima imagine pe care si-o formeaza nu le
apartine, ci este a celor din jur de la care ei o preiau. Este foarte important cu ce imagine despre ei
pornesc in viatd, deoarece in functie de ea vor trii dezinvolti sau complexati afectiv. In formarea
imaginii de sine au un rol important parintii, scoala, anturajul in care se dezvolta copilul. Subaprecierca
de catre educatori, batjocura colegilor, utilizarea necenzuratd de catre parinti a unor expresii de genul
,»Nu va iesi nimic din tine, esti un prost”, pot avea pentru un copil sensibil un efect dezastruos asupra
motivarii psihologice in viata. Intelegind ci valoarea sa este modesta, copilul nici nu va avea aspiratii
inalte, nu va dori un loc de frunte in societate, multumindu-se cu un loc modest in viata in loc sa
nazuiascd la mai mult.
Pe masura ce creste, copilul invatd sa recunoasca si sd inteleagd sentimentele pe care ei si alti copii le
examineaza, iar aceste sentimente vor fi impartasite cu alte persoane. Atitudinea adultului fatd de copil,
aprobativa si mai ales participativa, amplifica disponibilitatile creative ale copilului. Numai un educator
deschis, cald, apropiat, va stimula potentialul creativ al acestuia. Ridicarea potentialului creativ al
copiilor incepe de la munca creatoare a cadrului didactic (pentru aceasta sunt necesare cunostinte vaste,
o buna pregatire si multd munca).

Este adevarat ca stimularea creativitatii, a originalitatii si a gandirii critice presupune o serie
de riscuri pe care invatatoarea trebuie sd si le asume, constientd fiind ca rezultatul final meritd un
asemenea pret. Niciodatd nu este prea tarziu pentru cunoasterea, stimularea, educarea si dezvoltarea
creativitatii. Dar cu cat aceasta actiune incepe la o varstd mai mica si continua de-a lungul anilor, cu
atat va fi mai productiva, conducand la obtinerea unor realizari creative mai valoroase.

Beneficiul invatarii creativitatii in scoald face ca activitatile sa fie mai eficiente, dand un farmec

imaginatiei si Tnvatarii copiilor, care o sa dureze toata viata.
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In acest sens, atmosfera sau climatul psiho-social in care isi desfisoara activitatea copilul constituie
aspectul hotarator. Rolul unui climat caracterizat prin deschidere si stil relaxat de creatie, prin
asigurarea libertatii de afirmare si expresie independenta, prin recunoasterea si aprecierea pozitiva ca si
prin incurajarea si promovarea efortului creativ pot participa in mod decisiv la dezvoltarea creativitatii
copiilor.

Jocul si invatarea ofera copilului nenumarate prilejuri de a combina si recombina prezentarile

pe care dispun propriile sale imagini, ascultdnd povesti, basme, poezii, reconstruieste mental
principalele momente ale naratiunii, le inverseaza, le omite, le amplifica si inventeaza altele noi.
Prin tot ceea ce are specific manifestarea libera a optiunilor, ideea libertatii depline in actiune, spiritul
de independentd generat si intretinut de ideea realei competente, realizarea imediatd a scopului,
caracterul fictiv al acestuia si al actiunii, precum si al mijloacelor implicate in actiune, trairile afective
intense 1n tot timpul actiunii, etc., jocul permite copilului sa intretind legatura permanenta cu realitatea
cotidiana, sd-i inteleaga exigentele si sa actioneze in modul propriu si creator, in lumea in care traieste.

Materialele didactice bogate si atractive, indicatiile verbale, descrierile adultului amplifica
manifestarile creative ale copilului in joc, in desen, in povestea creatad. Un mijloc important pentru a-I
face pe copil sa actioneze intr-0 directie sau alta pentru a-i mobiliza intregul potential psihic, consta in
a-1 introduce in diverse activitati si situatii care sa-1 determine la o participare activa

Activitatile scolare si extrascolare creeaza copilului conditia unei inserari in evenimentele
sociale curente. Participarea activd a scolarului la aceste activitati are influente formative privind
dezvoltarea laturii sociale a personalitatii. Dacd sunt bine organizate, activitatile dezvolta interesul si
faciliteaza identificarea sociald a copilului. Dobandirea statutului de scolar alaturi de acela de membru
al familiei creeaza copilului o deschidere larga spre viata sociald. ,,Pentru a trdi prin oameni, trebuie sd

stii sd te porti cu oamenii.”
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E DREPTUL MEU!

Ed. Maria Dumitrache
G.P.P.Nr. 6 Buzau

Intinde mana ta, mamico, culege-ma din gradina cu ingeri a Domnului, adu-ma in lumea ta! E
DREPTUL MEU LA VIATA! Eu vin pentru a-ti face viata mai frumoasa si vin sa ai pentru ce trii; vin
sd aduc-n lume puritatea, sa seman in jurul meu iubirea. De-ai sd ma nasti din dragoste, placere sau
poate din pacate si durere, oricum ar fi, am dreptul meu la viata. Iubeste-ma si da-mi un nume... $i-0
familie. E DREPTUL MEU SA AM UN NUME SI O FAMILIE! Dar nu uita: eu nu am venit si sufir
si n-am venit sd plang. Nu lasati ingerul sd plangd. Durerea mea o simte Universul intreg. Pune
“stop!“violentei asupra mea. Inocenta si fragilitatea mea sunt argumentele impotriva violentei. E
DREPTUL MEU! De-ai sa ma nasti in case somptuoase sau intr-o biatd odaita din chirpici, copildria-mi
poate fi frumoasa de ai sa ma iubesti si sd m-alinti. Cea mai mare avere a ta, e....bucuria din ochii mei!
Nu-mi lua, te rog, DREPTUL MEU LA FERICIRE! Cat de putin iti trebuie pentru a ma face fericit!
Invata-ma ce-i bine si ce-i rau, aratd-mi drumul drept in viatd, pune in castronelul meu din portelanul
cel mai fin sau din curatul lut romanesc,.... peste mancare,....iubirea si caldura din sufletul tau. Asa voi
creste un om bun si drept. Te rog, draga mama, vegheaza asupra sdnatatii mele! Si dacd bunul

Dumnezeu a vrut ca eu si am probleme, cautd si ma ajuti, atat cat poti. Indreapti riul! E DREPTUL

MEU LA O VIATA SANATOASA! Cauti in jur si oferd-mi posibilititile de a creste mare si sinitos.
Nu trebuie neaparat sa traiesc in puf, pot trai doar cu paine si iubire. Dragostea ta ma va creste mare.
Protejeaza-ma de rau. Fa ca lumea sa fie mai buna. Visez la o zi in care despre razboi, arme, crime si
droguri sa citesc numai in cartile de istorie. Nu in ziare! Si,... fiindca zisei de citit......La vremea
scolilor, gaseste-o pe aceea care sa ma formeze ca om, care sd pund temelia personalitatii mele si
drumului meu trasat de sus, din ceruri. Ajuta-ma sa imi implinesc destinul. E DREPTUL MEU LA
EDUCATIE! Ofera-mi din putinul sau prea plinul tdu posibilitatea sa invaf, sa mad formez, sd ma
specializez, sa devin om, sa fii mandra de mine, sd dau lumii din valoarea mea. Ajuta-ma, arata-mi
calea dreaptd dar nu ma obliga sa merg pe drumul tau . Lasd-ma pe mine sd-mi aleg directia, asculta ce-
ti spun, sfatuieste-ma, dar nu incerca sd imi impui . E viata mea si eu decid ce fac cu ea. De voi gresi,
voi invata sd ocolesc raul ce ma poate prinde in mrejele lui. Fii aldturi de mine, ajuta-ma, ocroteste-ma,
dar nu-mi lua dreptul de a decide pentru viata mea. E DREPTUL MEU SA IMI EXPRIM LIBER

OPINIA asupra oricarei probleme care ma priveste, dar tine seama de varsta mea si de gradul meu de
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maturitate. Tu,... di-mi DREPTUL LA LIBERTATEA DE GANDIRE, DE CONSTIINTA SI DE
RELIGIE!. Eu vreau sd decid ce cred ca e mai bine pentru mine. Nu uita, eu voi creste intr-0 altd lume.
Lumea pe care voi, cei mari, o construiti astazi este lumea in care noi va trebui sa traim maine. E lumea
noastrd in care voi nu stiti sa traiti sau poate.... veti invata. Dar,... ¢ lumea mea.

Si dacd nu m-am ndscut cu dreptul la familie, oameni buni, ajutati-md sd ma regdsesc in mijlocul
vostru! Am si eu dreptul la viatd. Am si eu DREPTUL la fericire, la relatii, la prietenie, la educatie, la o
viatd sdnatoasa, la afectiune, la o0 baza materiala Am si eu dreptul sa apartin unei natii, unei religii, sa
fiu protejat, sd fiu ascultat, sa-mi spun opinia, sa trdiesc si sa locuiesc alaturi de voi. Vreau sanse egale
pentru mine, copil singur, sarac sau cu probleme de orice natura si pentru tine, copil ce te-ai nascut

dintr-o stea norocoasd . VREAU SANSE EGALE!

Bibliografie:

Conventia Drepturilor Copilului, Adunarea Generala a Natiunilor Unite, 20 noiembrie 1989

Amintirile copiliriei

Autor: prof. Iftene Cristina Pompilia

Scoala Gimnaziala ,,Ion Creangd”, Talpigi

Dulci sunt amintirile copilariei! Acestea umplu mintea omului cu bucurie. Fiecare copil 1isi
petrece zilele 1n bratele afectiunii si ocrotirii parintilor, bunicilor sau ale altor rude. Grijile si stresul nu
sunt probleme ale mintii inocente ale copilului.

Cand privesc inapoi in zilele copiliriei mele imi amintesc cd au fost pline de fericire. Imi
amintesc ca si cum era ieri. Ce emotii aveam cand 1l asteptam pe tata sa vina acasa! Erau cele mai lungi
ore din viata mea. Apoi, in sfarsit, auzeam usa! Eu si sora mea alergam la usa, suspansul era groaznic!
Deschidea usa, noi Incercam sa-i citim expresia fetei (de multe ori se prefacea supdrat) si apoi ne lua in
brate. Bucuria ne inunda corpul deoarece ni se parea mereu cd e cea mai mare §i mai frumoasa
imbratisare!

Asta e copilaria — simplicitate. Priviti ochii unui copil, lumea e mereu frumoasd. De aceea,
adultul, cand e trist, se gandeste la copilarie si uita de tristete, pentru ca inima este adapostul amintirilor

fericite.
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Amintirile copilariei sunt acele amintiri pline de iubire. Micile greseli amuzante, tendinta mea
de a vorbi permanent, de a descoperi totul, erau o sursd de imensa placere pentru familie. Familia nu
avea vorbe de ocara sau repros pentru mine, ci doar explicatii.

Apoi, a venit scoala. Mi-aduc aminte prima zi de scoald, era o viatd noud pentru mine, dar Tmi
placea foarte mult. Mi-am facut prieteni noi, imi faiceam temele si primeam inghetata si ciocolatd drept
rasplatd de la parinti, pentru orice succes al meu.

Este evident ca toate amintirile din copilarie nu sunt accidentale. Cand esti copil, fiecare miros,
fiecare sunet sau miscare, fiecare jucdrie, prima zi de scoald, primii pasi catre lumea intreagd formeaza
personalitatea adultului. Toate aceste piese sunt un intreg.

Este bine, totusi, s nu ne pierdem in amintirile copildriei, chiar daca nu sunt mereu fericite.
Amintirile ,,rele” sunt si ele amintiri. Totul este diferit cand esti copil: copacii sunt mai inalfi, culorile
sunt mai stralucitoare si fiecare zi este mai interesanta fatd de ultima. Si, ce este mai important, unele
lucruri care ni s-au intdmplat stau in memoria noastra o perioada lunga de timp, de fapt, cateodata,
ajung sa faca parte din noi.

Amintirile copilariei sunt bucati ale timpului. Ganduri, sentimente, perspective, evenimente —
toate acestea {in legatura cu trecutul, cu cine eram si cu cine suntem in prezent. in perioada copiliriei nu
ne gandim la ce se va intampla in viitor, suntem fara griji. Timpul il petrecem cu familia, cu prietenii si
astfel suntem plini de viata.

Cineva a spus ca fiecare copil este forma lui Dumnezeu pe Pamant. Asa ca as dori sa fie cea mai
fericita perioada pentru fiecare, cu acel comportament inocent, mici greseli si multe povesti care ajung

sa faca parte din adultul de mai tarziu!

TARAMUL MAGIC AL COPILARIEI

ED. LAZAROIU MARIANA — VICTORITA
SCALA GIMNAZIALA/GPN GHERASENI, BUZAU

"Copilaria este lumea miracolului si a magiei..." spunea Eugen Ionescu. Nu stim cand si unde incepe si
nu stim cand si unde se termind . Ne trezim doar ca nu mai suntem copii, cd am iesit din

copildrie, uneori fara sa o fi trait pe deplin...
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Copilaria este o lume fermecata , duioasa, dulce, lind, in care orice se poate intdmpla orice
Il Este varsta la care suntem cel mai aproape de Dumnezeu si de toate tainele existentei . Ne putem
intalni oricand cu balaurul cu sapte capete, cu zgripturoaica cea haina, putem fi vrajitori, eroi din filme
sau benzi desenate, putem vizita orice loc din lume cu ochii mintii si sa credem cu tarie ca am fost
acolo cu adevarat...

Copilaria este singurul moment al vietii in care trdim totul la maxima intensitate, in care
plangem si radem in aceeasi zi, in care ne supdram si iertdm dupa cateva momente, in care suntem
singuri si totodata cu toata lumea .

Copiléria este lumea mirifica din care lipseste tristetea. Aici, copiilor li se citeste mereu pe fete
veselia, iar grijile 1i ocolesc cu incipitanare. In acest tirdm al fanteziei, buzele lor stiu doar sa rada, iar
sufletele lor zboard precum fluturii suavi in lumina calda a soarelui de primavara. Inocenta cu care
copiii 1si trdiesc copildria este asemenea gingasiei prin care florile gusta din splendoarea vietii.

Atunci cand vorbesc despre copilarie, primul meu gand este legat de cel mai frumos lucru pe care
il are orice om pe acesta lume: mama. Zambetul ei cald m-a intdmpina de la primele secunde de viata.
Glasu-i linistit mi-a soptit povesti seara de seara si mi-a deschis drumul spre calea viselor frumoase.
Chipul ei luminos mi-a calauzit pasii pe tot parcursul copildriei. Pentru copilaria mea, mama a fost
pentru mine exact ce inseamna razele soarelui pentru petalele pldpande ale unei flori: viata si speranta.
Daca alipesc cuvantului copildrie termenul bundtate, in fata ochilor mintii, precum o icoand, imi apare
figura blanda a bunicii. Zilele insorite de vara petrecute cu ea, mirosul teiului din fata casei ei ce inunda
parcd intreg orasul, sunt imagini vii care imi bucurd memoria si ma fac sd zadmbesc. Grija cu care m-a
crescut atunci cand stateam la ea mi s-a intiparit adanc in minte. La fel si mirosul prajiturilor delicioase
pe care le facea cu dragoste pentru mine, pe care il simt si acum in nari.

Copilaria nu ar fi completa fara primii ani din viata de elev, perioada in care Invatitoarea nostra se
straduia din rasputeri sd ne educe si sa ne formeze, in functie de aluatul din care eram construiti fiecare.
Scoala rdimane un capitol special din lumea copilariei mele, o etapa plind de bucurie si impliniri.

Copilaria va ramane mereu proaspata in memoria mea si va fi in permanentd un reper despre ce
inseamna fericirea. Atat timp cat voi avea in suflet o bucatica din copildria mea fericita, cred ca imi voi
putea pastra un zadmbet pe fata, indiferent de Incercarile prin care ma va purta viata.

As vrea sd fiu din nou copil si copil sa rdiman deoarece in perioada copildriei nu aveam griji,
responsabilitati, probleme, nu stiam ce inseamnad suferinta in adevaratul sens al cuvantului...As vrea sa

fiu din nou acel copil care se juca in fiecare zi cu prietenii sdi de dimineata pana seara iar in timpul liber
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se uita tot timpul la desene, care se bucura din orice mic lucru, cum ar fii momentele in care gasea ceva
anume, momentele in care plangea pana primea ceea ce isi dorea (de fiecare data functiona).

Mi-e dor de momentele in care internetul si telefonul nu ficeau parte din viata mea. Inainte, de fiecare
datd cand ieseam afara si nu vedeam pe nimeni, ma duceam la balconul fiecarei pietene de-a mea pentru
a le intreba daca vor si i-asa afara. In ziua de azi daca vrem sa iesim afard cu cineva punem méni pe
telefon si sunam acea persoana.Imi este dor de momentele in care intram in casia murdara din cap pana
in picioare, de momentele in care nu Imi pdsa dacd sunt murdard sau nu, de momentele in care nu conta
cu ce ma imbrac, daca am sau nu parul aranjat,d e momentele in care singura mea preocupare era sa fiu
fericitd, sd ma joc cu ai mei prieteni, si sa nu ratez desenele preferate.

Mi-¢ dor de momentele in care plangeam din simplul motiv ca mama nu ma lasa afara atunci cand
ploua, ningea sau din orice alt motiv, de momentele in care plangeam atunci cand ma loveam in
genunchi “juliturile In genunchi se vindecau mai repede decat inimile frante “

Imi amintesc acele clipe in care orgoliul nu-si ficea aparitia, acele momente in care ma certam cu ale
mele prietene si ziceam cd nu mai vorbesc deloc cu ele, dar peste cateva minute ne impacam si ne
jucam impreund.Copildria mea pot spune ca a fost o etapd minunata care cu sigurantd nu o voi uita
nicioadata si mi-0 voi aminti cu mult drag.

Apoi, pe masura ce trec anii, pe masura ce ne maturizam, nebunia si exuberanta copilariei
dispar. Devenim seriosi, zZimbim mai putin, nu ne mai bucuram de orice nimic care ni se ofera, avem
gusturi, pretentii rafinate...Nu mai credem 1n magie, nu mai credem in Mos Craciun si in sacul sau plin
cu jucdrii... Nu mai credem ca mama i tata sunt cei mai extraordinari parinti din lumea aceasta... Nu
mai iubim cu detasare si pasiune, nu mai rosim atunci cand gresim, nu mai chiuim de bucurie atunci
cand cineva ne Indeplineste dorinta mult asteptata.

Cand incepe si cand se termind copilaria 7?7?
Nu stim . Stim doar ca, la un moment dat ne este rusine sd ne mai comportdm ca niste copii... Avem
pretentia si dorim sa fim tratati ca adulti, ca persoane pe deplin responsabile, mature.
Pierdem jocul, pierdem libertatea si pierdem nemarginirea.
Ar trebui ca macar in suflete s rimanem vesnic niste copii.

Vom ajunge la o varsta la care vom dori sa aruncam peste umar un pumn de sperante, pentru a
inflori sub mangaierea zanelor cu trup de méargean si a piticilor cu barbi de clestar, spre a le putea vorbi
nepotilor nostri despre o copilarie cum n-a mai fost :"Hai mai bine sa povestim despre copilarie, caci ea

este singura veseld si nevinovata .

Si drept vorbind, acesta-i adevarul !!!"
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. Atunci cand incetam sa mai fim copii, suntem deja morti!”’Constantin Brancusi
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COPILARIA

Prof. Lupsan Mirela
Scoala Gimnaziald Nr. 11 - Buzau
Prof. Lupsan Nicusor

Scoala Gimnazialda Nr. 11 - Buzdu

,»Copilaria dureaza toata viata. Ea se Intoarce mereu pentru a insufleti sectiuni mari ale vietii de
adult. Poetii ne vor ajuta sid gasim copildria vie din noi, aceastd lume permanentd, durabild, de
neclintit.” Gaston Bachelard

Copilaria, cea mai frumoasa si indragita etapa a vietii, pe care cu sigurantd nu o vom putea uita
niciodata! Ea este un tdram magic. Nu stim cand si unde incepe, nu stim cand se termind... Ne trezim
doar cd nu mai suntem copii! Copilaria este o lume fermecata, duioasd, dulce, lind, in care orice se
poate intdmpla. Este varsta la care suntem mai aproape de Dumnezeu si de toate tainele existentei. Ne
putem intalni oricand cu balaurul din poveste, cu zgripturoaica cea haind, putem fi vrajitori, eroi din
filme sau din benzi desenate, putem vizita orice loc din lume, folosind ochii mintii si s credem cu tarie
ca am fost acolo. Copilaria este singurul moment al vietii in care trdim totul la maxima intensitate, in
care plangem si rddem 1n acelasi timp, in care ne supardm si iertdm dupa citeva momente, in care
suntem singuri si, totodata, cu intreaga lume.

Apoi, pe masurd ce trec anii, pe masurd ce ne maturizdm, nebunia si exuberanta dispar.
Devenim mai seriosi, zambim mai putin, nu ne mai bucurdm din orice nimic care ni se oferd, avem alte
gusturi, pretentii mai rafinate... Nu ne mai iubim cu detasare si cu pasiune, nu mai rosim atunci cand
gresim, nu mai chiuim de bucurie atunci cand cineva ne indeplineste o dorinta mult asteptata.

Copilul este o fiintd care creste, care se dezvoltd. Factorii fundamentali ai dezvoltarii sunt

ereditatea, mediul si educatia. Daca asupra ereditatii nu putem interveni, in ceea ce priveste mediul si
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educatia, parintii au o influentd majord, mediul familial fiind primul care stimuleaza si asigura
dezvoltarea copilului intre 0 si 3 ani. Educatia, considerata de unii cercetatori cel mai important factor
al dezvoltarii umane, favorizeaza dezvoltarea mentala (memoria, gandirea, imaginatia, motivatia etc.) si
chiar accelereaza dezvoltarea psihica.

Copilaria este acea varsta fericitd, a sperantei si a visului. Copildria se defineste, sau ar trebui sa fie, o
migcare spre inainte, ca o plecare spre orizonturi diverse, spre o multitudine de proiecte. Perioada
copildriei se deosebeste fata de a celorlalte fiinte, durata de crestere a omului intinzandu-Se pe aproape
o patrime din viatd. Ea s-a prelungit pe masurd ce am evoluat, relevand legatura intre gradul de
complexitate a creierului si durata copilariei.

Omul se naste oarecum neterminat, prea devreme in comparatie cu manzul, care fuge la galop in cateva
ore de la nastere. Nou-nascutul uman este incredibil de neputincios, de dependent si de neinzestrat,
perfectionarea functiondrii organelor, aparifia simturilor, dezvoltarea autonomiei si sensibilitatii
producandu-se dupa nastere, copilul construindu-si singur mecanismele de adaptare la mediu in functie
de interactiunile cu acesta.

Copilaria a fost si va rdmane taramul tuturor viselor si a descoperirilor. Coronitele din par,
altercatiile cu alti copiii pentru o jucdrie, fuga nebuna pe pajisti, cainii vecinului latrand, prinzandu-ne
la furat cirese... Cate si mai cate lucruri frumoase s-au intamplat atunci! Si cu catd indiferenta le
tratam; cat de mult visam sa devenim maturi, sd scapam de grija parinteasca si de toate acele reguli
aparent stupide! Astazi, de exemplu, mi-as fi dorit sd pot sta cu mama la facut placinte sau sa alerg prin
padurea de la tard, vazand in fiecare copac un personaj mitologic, auzind fiecare pasdre cantand ca o
zand fermecata, asteptand sa fie eliberatd de mine, marea eroind... si cat de trist ma priveste felinarul
din geam! La fel de batran, cu capul aplecat, la fel de trist si deja indiferent. Ca mine... Fiind copii, ne
doream sa crestem cat mai repede, sd devenim “ca ei”, ca parintii nostri, sa mergem la scoala, sd iesim
afard cand vrem, sa ne petrecem serile tarzii la o ceasca de cafea cu prietenii. Acum, la varsta
maturitatii, privim cu melancolie spre copiii ce se joacd in nisip. La fel ca noi, isi doresc sd ajungd cat
mai repede maturi; la fel ca noi, vor privi altii copii jucandu-se cu aceeasi melancolie...

Copilaria este etapa invatarii de la zero, etapa formarii caracterului si a dezvoltarii anumitor
aptitudini. Aceasta etapa este influentatd de mai multi factori: familia, cercul social, informatia oferita,
educatia, dezvoltarea anumitor aptitudini, gasirea hobbyurilor si a predispunerilor spre stiinta sau arta.
Un copil educat intr-o familie unde parintii acorda destula atentie si investesc bani si timp pentru a-i
arata cat de frumoasa si mare este lumea va creste un individ inteligent, bine informat, cu deschidere

spre multe domenii. O familie in care copilul este tinut din scurt, mereu izolat de semenii sai, obligat sa
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faca ceva, va creste un individ fricos, complexat, frustrat. Astfel, foarte mult conteaza implicarea
parintilor in formarea copilului; in dependenta de acestia, copilaria va fi o amintire frumoasa sau un
cosmar.

In concluzie, copiliria este cea mai frumoasi si cea mai usoara etapd a vietii, cand ai totul pus
pe masa, doar sd vrei sa intinzi mana. Pe de alta parte, aceasta este o perioada influentata foarte mult de
oamenii de care esti ITnconjurat. Oricum, aceasta ramane a fi timpul demult pierdut, in cdutarea caruia
nimeni nu a reusit s porneasca; nu poti ajunge timpul, si nici copilul care acum cativa zeci de ani avea

zambetul tau...

COPILARIA

PROF. INV.PRIMAR MANOLE JOITA
SCOALA GIMNAZIALA NR. 7 BUZAU

,» Copilaria este inima tuturor varstelor” (Lucian Blaga)

Copiléria reprezintd cea mai frumoasd etapa a vietii de care ne amintim cu emotie si placere
fiecare dintre noi. Bucuria, lipsa grijilor, jocul cu prietenii, povestile cu printi si printese, zilele de
vacanta sunt doar cétiva termeni care definesc lumea copilariei.

In cele ce urmeaza as dori si reamintesc cateva jocuri inspirate din folclorul copiilor, jocuri din
al céror continut se degaja naivitate, optimism, vioiciune si exuberantd. Versurile acestora au un colorit
propriu, uneori enigmatic, realizat prin imbinarea intamplétoare si capricioasa a realului cu elementele
fantastice ori a unor cuvinte cu sonoritati deosebite. Jocurile cu cantec intretin o atmosfera energica si
plina de veselie. Exemple:

Jocul cu coarda

Guliver, Saluta poporul,
Guliver, Atinge podeaua,
Intra-n joc, Atinge sandaua
invértegte, Fa ca avionul,
Rasuceste, Fa ca telefonul,
Bate din palme, Si-ai luat campionul
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Numaratoare(1)
Sade mosul pe saltea

A

Si is1 soarbe o cafea,

Cafeluta cu caimac,

Iesi afara, mai gandac!

Numaratoare(3)

An-tan-tichi-tan

Urechila capitan,
Lupu tremura pe scara,

[ar tu iesi afara!

Am-bam-bus
Tine-te de urs
Ursul n-are coada,
C-a mancat o baba,
Baba n-are furca,
C-a mancat o curca.

Curca n-are pene,

Numaratoare(6)
Praf, tamaie si-un colac,

Iesi afara, cozonac.

Numaratoare(2)
Din Oceanul Pacific
A iesit un peste mic
Si pe coada lui scria:

Iesi afara dumneata!

Numaratoare(4)
Tom si Jerry,
Cheama pompierii,
U-iu-iu,

lesi afara tu!

Numaratoare(35)
C-a mancat-o0 Ene.

Ene n-are cap,

C-a mancat un tap.
Tapul n-are coarne,
C-a mancat bomboane.
Bomboanele sunt dulci,

Tu, mai nene, sa te duci!

Cozonac din Dorohoi,

Iesi afara dintre noi!

Jocuri amuzante:

Matele incurcate

Se alege la inceput un copil care este trimis deoparte si pus sd stea cu spatele pentru a nu vedea

ce fac “Incurcdtorii de mate”.

Ei se asaza in cerc, 1n picioare, tindndu-se de maini, apoi incep sa se Incurce: picior peste mana, mana

pe umar, mana pe sub celelalte maini etc. Dacd se prabusesc, o iau de la capat.

45



Dupa ce termina, 1l cheama pe cel ales sa 1i descurce, fara ca acestia sa isi dea drumul la maini.

Fazan

Unul dintre copii spune 1n gand alfabetul iar un alt jucator trebuie sa spuna ,,stop”; litera la care
ajunge va fi cea cu care trebuie sa inceapa primul cuvant. Unul dintre copii spune un cuvant care incepe
cu litera la care ,,s-a oprit” alfabetul si care este format din cel putin trei litere. Urmatorul copil trebuie
sd formeze un alt cuvant cu ultimele doua litere ale cuvantului spus de precedentul.

Copilul care nu mai stie un cuvant cu silabele primite, primea un “F”. Fiecare jucator are dreptul
la cinci greseli, penalizate, pe rand, cu ,,F”, ,,A”, ,,.Z”, ,,A”, ,N”, dupa care era exclus din joc. in joc nu

se folosesc niciodatd nume proprii, prepozitii i in niciun caz nu se repeta cuvintele.

Telefonul fara fir

Copiii stau unul langa celalalt, primul 11 spune repede urmatorului un cuvant la ureche, fara sa
repete, acesta spune mai departe ce a inteles, si tot asa pana la ultimul participant. La final se zice cu
voce tare ce a iesit. Cu cat seamand mai putin cuvantul cu cel spus initial, cu atat jocul devine mai

interesant si amuzant.

Tomapan

Pe o hartie se scriu in ordine (pe orizontala sau verticald) nume de tari, orase, munti, ape,
plante, animale, nume proprii, iar cine reusea cel mai repede si completeze aceste rubrici striga
»TOMAPAN”.

Jocul se opreste si se ofera punctaje pentru fiecare casutd completata. Cu cat raspunsurile sunt

mai diferite, cu atat punctajul este mai mare.

Vanatoarea de maruntis (bani)

Spuneti-le copiilor sa pardseasca camera in timp ce dvs. ascundeti pretutindeni maruntis (sub
perne, in sertare, in spatele draperiei, pe carti, sub covor si asa mai departe).

Cand se intorc toti copiii in camera, dati fiecdruia cate un pahar de unica folosinta, si la
semnalul dvs. toti jucatorii pot incepe vanatoarea de maruntis.

Dupa cinci minute, cautarea se opreste si fiecare isi numara maruntisul.
Jucatorul cu cei mai multi banuti castiga.

Lasati copiii sa pastreze maruntisul pe care l-au gésit.
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COPILARIA

Prof. Milea Ana-Maria

Scoala Gimnaziala C.A Rosetti

Copilaria este lumea miracolului si a magiei. Eugen lonescu

Copilaria este varsta marilor superlative pe care le merita viata, varsta celei mai pure sinceritati,
a celei mai depline libertati, varsta viselor fara granitd, varsta care traieste prin flori §i se exprima prin
exclamatii, varsta in care toti suntem frumosi.

Inocenta care insoteste varsta copilariei surprinde mereu prin suras si candoare. Copiii au felul
lor de a vedea lumea si sunt singurii cdrora nu le este fricd de viitor. Isi zidesc fericirea pe visuri, iar
povestile si basmele in care binele invinge raul fac parte din realitatea lor. Toate gandurile marete,
toate inventiile cu adevarat importante au izvorat candva din sufletul unui copil care a visat.

Copilaria, cea mai fericita perioada a vietii, 1l confera copilului privilegiul de a se simti lipsit de
griji, iubit de cei din jur, posibilitatea de a ndzui catre tot ce este mai luminos sau mai greu de atins pe
lume.

Copilul trebuie ocrotit, tratat cu caldura si dragoste, cu onestitate si Inconjurat cu afectiune, cu
acea tandrete de care simte nevoia numai el. Scoala trebuie sa fie factorul major de educatie inalta si
pilduitoare. Educatia este un proces complex si delicat, este o arta si o stiintd, o intelepciune. Daca
pand acum simtea ca lumea era organizata in functie de el, o data sosit in scoald, copilul constata un
mediu afectiv neutru si observa ca trebuie sa-si ia raspunderea proprie pentru tot ceea ce va trdi aici:
bucurii, satisfactii, dificultati, mici necazuri. Important este rolul familiei, care trebuie sa-l pregateasca
pe copil pentru acest moment. De asemenea, trebuie obisnuit sa gandeasca ca el se poate descurca
foarte bine atunci cind este ldsat singur, ori cand invata aldturi de alti copii. El trebuie si stie clar de ce
este necesar sd mearga la scoald: pentru a cunoaste alte lucruri, pentru a invata si a scrie, pentru a
vedea cum sunt alti copii, pentru ca acolo este o lume a lor, a copiilor, creatd pe masura lor si pentru ca
acolo este doamna invatatoare care stie o mulfime de lucruri si care ii va invata si pe el tot ceea ce este
necesar.

Copilaria reprezinta pentru copil perioada in care trebuie sa fie liber sa se joace, sa primeasca o

educatie de calitate, sa creasca sandtos si s fie tratat fard prejudecati. Copildria isi afirma valoarea prin
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respectarea drepturilor si obligatiilor specifice varstelor. Dacd vrem ca drepturile cetatenilor adulti sa
fie respectate, trebuie sa invatam respectarea drepturilor copiilor pentru a-i forma in acest spirit.

Pedagogul american Bruner considera cd “oricarui copil la orice stadiu de dezvoltare 1 se poate
preda cu succes, intr-o forma intelectuala adecvata orice tema” dacad se folosesc metode si procedee
adecvate stadiului respectiv de dezvoltare, daca materia este prezentata® intr-o forma mai simpla, astfel
incat copilul sa poatd progresa cu mai multd usurintd si mai temeinic spre o deplind stidpanire a
cunostintelor.”

A pregati fiinta umand pentru o lume din ce In ce mai complexa Inseamna a-i oferi sansa de a se
regdsi, iar pentru aceasta grija celor care 11 formeaza pentru confinuturi nu mai este suficientd, ea
trebuie sa fie In concordanta cu modalitatile cele mai potrivite de acces la confinuturi acestea fiind calea
spre a putea face fatd complexitatii lumii si progresului actual.

Copiii reprezintd pentru oamenii mari “podoaba cea mai aleasd a omenirii”.Asa cum nu ne putem
imagina primdvara un pomisor sanatos fard mugurasi si flori asa nu putem privi viata noastra durabila
fara copii, fara responsabilitatea pentru ei, fard zambetul lor fericit, fara ochii lor plini de lumina si
caldurd. Dumnezeu a ladsat multa culoare si gingasie in flori si multa dragoste si iubire in copil care este
de fapt floarea si culoarea vietii omului.

Copiii sunt adeseori influentati de lucruri la care nici nu te gandesti. Ei au nevoie sa fie ocrotiti,
ajutati sa se dezvolte, au nevoie de o familie care sa-i iubeasca si sa-i educe cat mai bine.

Educatia périntilor este un drum aflat mereu la inceput. J.F Kennedy spunea “daca gasiti un drum
fara obstacole, fiti siguri cd acel drum nu duce nicaieri”.

Familia reprezinta prima lor scoald, parintii sunt primii lor educatori care i invata sd viseze
frumos §i sd@ lupte Tn viata pentru Implinirea acestor vise. Parintii le pot darui dragoste spre implinirea
visului de copil dar pot si sd ndruiasca aceste vise.

Relatiile din familie sunt pentru copil exercitiul scolarizarii primare si modelul viitorului. Mai
mult ca 1n orice alt mediu la nivelul familiei copilul poate avea incredere in el si in ceilalti. El poate
deveni un partener la actiunile si deciziile familiei dacd se cunoaste si se respectd masura.
Responsabilitatea parintilor este un model socio-cultural bazat pe personalitatea fiecarui parinte, ea se
cultiva si se construieste pe modele traditionale, prin educatia generala de tip formal si informal, dar si
prin actiuni specifice pe care le impune perioada in care traim. Nu poti fi azi un parinte bun numai
“dupa ureche” si din ce-ai vazut la proprii tai paringi, chiar daca acestia au fost modele bune pentru tine.
Cerintele lumii moderne ne fac sa regandim modul in care 1i invatdm pe copii rezolvarea propriilor

probleme, responsabilitatea noastra fiind si aceea de-ai sprijini pe parinti in demersul lor educativ.
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Pentru a asigura autoexpresia creatoare a individualitatii copilului, importanta este si ,,adaptarea
constructivd la natura copilului” prin asigurarea in fapt a posibilitatilor de ,,desfasurare libera a
copilariei lor, de a realiza 1n toatd plenitudinea conditiile copildriei, satisfacerea intereselor lor si
exercitarea functiilor proprii varstei lor.” Ca strategie generald de actiune in stimularea creativitatii in
invatdmantul scolar, este utild valorificarea in sistemul activitatilor instructiv-educative a conditiilor si
principiilor invatarii de tip creativ.

Jocul este o activitate fundamentald a copilului. Jocul nu este o actiune fara utilitate imediata.
Chateau spune ca jocul oferd posibilitatea aparitiei unor potentialitdti care se concretizeaza selectiv si
apare ideea ca jocul este o pregatire pentru munca. Leontiev sustine ca jocul este o modalitate de
exprimare a vietii psihice mai ales la varsta prescolara de exercitare a personalitatii.

Un dicton celebru spune: ,,omul este singura fiin{a care se joaca toatd viata pentru cd jocul este
implicat in contextul vietii la toate varstele. Poetul Lucian Blaga isi imagina cele trei generatii ca trei
trepte: a jocului, a iubirii si a Intelepciunii, filozofdnd ca jocul este intelepciunea si iubirea copilului,
cum iubirea este jocul si Intelepciunea tanarului, si cum Intelepciunea este iubirea si jocul batranului.”

Jocul ca activitate didactica specifica, indeplineste multiple functii : de distractie, de creativitate
in conformitate cu varsta, in final de modelare si formare a personalititii copiilor. Incorporate in
activitatile didactice, elementele de joc imprima un caracter mai viu i mai atragator, aduc varietate si o
stare de buna dispozitie, de veselie, de destindere.

Este adevarat ca stimuleaza creativitatea, originalitatea si gandirea critic. Niciodata nu este prea
tarziu pentru cunoasterea, stimularea, educarea si dezvoltarea creativitatii. Dar cu cat aceastd actiune
incepe la o varstd mai mica si continud de-a lungul anilor, cu atat va fi mai productiva, conducand la
obtinerea unor realizari creative mai valoroase. Dezvoltarea creativitdtii presupune stimularea la copii a
curajului de a emite ipoteze, chiar hazardate, capacitatea de a aprecia in ce masura este plauzibila o
anumita ipoteza, de a elabora o strategie de lucru si nu de a astepta de-a gata solutiile adultilor.

Receptivitatea si curiozitatea copilului, bogatia imaginatiei, tendinta sa spontand catre nou,
pasiunea pentru fabulatie, dorinta lui de a realiza ceva constructiv si creativ pot fi ,alimentate” si
implinite efectiv. Beneficiul Invatarii creativitatii in scoald face ca activitdtile sa fie mai eficiente, dand
un farmec imaginatiei si invatarii copiilor, care o sa dureze toata viata.

Asadar, citatul urmator este concluzia perfecta : ,,Eu sunt copilul. Tu tii in mainile tale destinul
meu. Tu determini in cea mai mare masura daca voi reusi sau daca voi esua in viatd! Da-mi, te rog,
acele lucruri care sd ma indrepte spre fericire. Educa-ma, te rog, ca sa pot fi o binecuvantare pentru

lume!” (Din Child’s Appeal)
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CALDURA FAMILIEI - GARANTIA STABILITATII EMOTIONALE A COPILULUI

Prof. inv. primar Necula Niccoleta Madalina
Scoala Gimnaziald Gheraseni

Buzau

Perioada optima pentru educatie si formarea caracterului psiho-social in viata fiecarui individ
este reprezentatd de copildrie. Copilul primeste primele sfaturi si notiuni educative, isi dezvolta
aptitudinile si isi formeaza primele deprinderi de viata sdnatoasa, in familie. ,,Cei sapte ani de acasa”,
ne arata familia, mediul in care s-a dezvoltat copilul, credinta, toate acestea reprezentand bagajul lui
educativ.

Fiecare perioada istoricd a marcat intr-un fel propriu statutul familiei in societate, a stabilit
leaga strans de aceste responsabilitdfi, devenite constant tot mai complexe §i mai puternic conectate la
orizontul de asteptare al societdtii. Timpurile moderne si mai ales contemporaneitatea produc mutatii
profunde, proiectdnd familia Tn centrul unui spatiu extrem de contorsionat, asaltat de crize si de
revolutii, de ideologii si de interese.

Abordatd din perspectiva educativa, familia este prima scoald a vietii, asadar temelie in
devenirea fiintei, conditionand soliditatea oricarei constructii ulterioare. Pe o temelie solida, se stie, poti
inalta oricat, edificiul nu se va prabusi. Familia are rolul de a asigura copilului mediul potrivit de viata,
afectiune,dragoste, ocrotire, sa reprezinte modelul de viata pe care copilul, inca de la nastere incepe sa
si-1 insuseascd. Parintii sunt modele importante pentru copiii lor si au rol deosebit in dezvoltarea

sociala, eticd si emotionald a acestora. Cine ar dori mai mult si din toatd inima, binele si fericirea
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copilului si cine ar putea iubi mai mult, mai sincer, mai generos decat parintii. Misiunea de a fi parinte
este deosebit de grea si intotdeauna existd teama de a nu face greseli.

Pregatirea copiilor pentru cdpatarea independentei §i pentru integrarea sociald presupune
participarea la activitatile familiale si asumarea unor responsabilitdti prin care fiecare isi indeplineste
statutul si rolul In familia sa. Activitatile la care participa mai frecvent copiii Tmpreund cu parintii se
desfasoara cotidian, altele sunt periodice sau ocazionale. Prin aceasta se constatd indirect si timpul pe
care 1l petrec copiii in mod activ, impreuna cu parintii, cu familia lor si situatiile mai frecvente de
cooperare in familie. Apar astfel moduri si modele comune de viatd si de educatie in familie care
conduc la distingerea unor indicatori ce pot caracteriza stilul de viata si stilul de educatie in familie.
Educatia in familie este una din principalele manifestari ale educatiei informale care se realizeaza
implicit, permanent, cu sau fara intentie constientizatd, prin utilizarea cotidiana a resurselor obisnuite,
cu indeplinirea functiilor normale ale vietii de familie.

Studii recente arata ca ,,strategia educativa a familiei poate fi un rezultat al negocierii intre
parin{i si copii atata timp cat educatia este interactiune si raporturile de putere nu urmeaza clasica
disjunctie autoritate parentala — obedienta infantild, ci se construiesc continuu in schimburile simbolice

parinti-copii” (Www.miruna.go.ro/ cercetari/ familia).

Asadar, istoria comuna i obligd pe parinti la reconsiderarea propriilor pozitii. In conversatie,
copiilor 1i se acorda treptat “dreptul la replica”, aceasta Inseamna ca in mod legitim, comunicarea intre
parinti si copii se realizeaza in ambele sensuri, ca parintele admite opinia copilului ca demna de luat in
consideratie. In general, receptivitatea copilului la rationalitatea adulti este esentiald: cu cat se
dovedeste mai “ascultitor”, mai “intelegitor” cu atat este, la randul lui, ascultat si inteles mai mult. In
acest caz parintii admit ca reciprocitatea poate merge pana la inversarea rolurilor educat — educator si ca
au de invatat mult de la i mai ales impreuna cu copiii lor.

Educatia este un proces care incepe chiar cand individul se desprinde biologic de mama si se
incheie odatd cu viata. In mediul familial copilul face primii pasi pe drumul integrarii sale sociale.
~Familia, ca factor educational, actioneazd in cea mai mare masurda in fazele de inceput ale
ontogenezei, calitatea achizitiilor psihocognitive, pshihoafective si psihomotorii realizate in aceasta
perioada, conditioneaza fundamental calitatea achizitiilor psihocomportamentale ulterioare”.( Silvia
Dima, Contributia familiei la dezvoltarea si educarea copilului )

In familie se realizeaza socializarea de baza/primari, aceasta fiind esentiald pentru integrarea
sociala a copiilor. Esecurile socializérii in familie au consecinte negative la nivelul comunitétilor si al

societdtii. Socializarea in familie se realizeaza printr-0 serie de procese de invatare deoarece familia
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este 0 mica societate iar legatura de afectiune dintre membrii ei este atdt de mare, incat ea ajunge sa
traiasca oarecum ca un organism de sine-statator, cu o personalitate aparte.

Stilurile educative adoptate de parinti in procesul educational al copiilor contribuie la crearea
unei atmosfere familiale mai mult sau mai putin benefice pentru dezvoltarea personalitdtii copilului.
Tocmai de aceea, atmosfera familiala va duce la alegerea atitudinii parentale (adesea incostient) in
diferitele momente ale cresterii copilului. Modul in care parintii reactioneaza la manifestarile copilului
diferentiaza puternic dezvoltarea copilului in familie. In sprijinul acestei afirmatii, Kaye a facut o serie
de recomandari parintilor:

* necesitatea satisfacerii inca de la nastere a nevoilor fizice si emotionale a copiilor pentru a-i pregati pe
acestia pentru comunicarea si relagionarea cu cei din jur;

* asigurarea protectiei;

* indrumarea procesului de achizitionare de noi comportamente;

* intarirea si confirmarea comportamentelor adecvate insusite si manifestate de catre copii;

* oferirea de modele de actiune, relationare afectiva si comunicare;

* incurajarea copilului in stabilirea relatiilor cu persoane din afara familiei.

Aceste recomandari pot fi considerate a fi functii parentale, in functie de realizarea lor
stabilindu-se natura pozitiva sau negativa a climatului afectiv.

Atmosfera din familie care poate fi pozitiva sau negativa, se interpune ca un filtru intre
influentele educationale exercitate de parinti si achizitiile psiho-comportamentale realizate la nivelul
personalitatii copiilor. Drumul de la influenta educativa la achizitia comportamentala nu este un drum
direct, ci este influentat de climatul familial: de exemplu, aceleasi influente educative vor avea unele
efecte diferite in functie de climatul familial in care acestea se exercita.

Atmosfera familiala poate fi analizata dupa mai multi indicatori, cei mai importanti fiind urmatorii:
= Modul de raportare interpersonal al parintilor ( nivelul de apropiere si intelegere , acordul sau
dezacordul in legatura cu diferite probleme);
= Ansamblul de atitudini al membrilor familiei in raport cu diferite norme si valori sociale;
= Gradul de coeziune al membrilor grupului familial;
= Modul in care este perceput si considerat copilul;
= Modul de manifestare a autoritatii parintesti (unitar sau diferentiat);
= Gradul de acceptare a unor comportamente variate ale copiilor;
= Nivelul de satisfactie resimtit de membrii grupului familial;

= Dinamica aparitiei unor stari conflictuale si tensionale;
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= Modul de aplicare a recompenselor si sanctiunilor;
= Gradul de deschidere si sinceritate manifestat de membrii grupului familial.

Climatul familial determina, pe de o parte, eficienta influentelor educative, dar pe de alta parte,
are un rol important in cresterea si dezvoltarea copilului si adolescentului. Oamenii poarta intreaga
viata imprimata in straturile profunde ale personalitatii, sSchema socio-afectiva pe care au absorbit-0 in
momentul contactului constient cu lumea. Cheia modului de a vedea, de a simti, de a stabili raporturi cu
ceilalti membri ai societatii trebuie cautata in particularitatile mediului originar, deci in particularitatile
convietuirii cu cei care au format familia. Acolo este locul unde copiii au construit prototipuri pentru
toate relatiile umane fundamentale, cum ar fi relatiile de supra sau subordonare, de complementaritate,
de reciprocitate, acolo se descopera comportamentele sociale elementare, cum ar fi apararea drepturilor
proprii si respectarea drepturilor altora.

Schema fundamentala a grupului familial, a cresterii copiilor se formeaza prin modelul relatiilor
dintre parinti, pe modelul relatiilor dintre acestia si copii. Cea mai mare parte dintre parinti educa asa
de a se defini pe sine, prin jocul comparatiilor, al intimitatilor, al rivalitatilor, de a-si insusi modele la
care individualitatea sa in formare se poate referi in mod constant, posibilitatea de a-si descoperi, cu
alte cuvinte, pozitia proprie in universul social. Grupul familial joaca deci acelasi rol si in cucerirea
coerentei personale. lata cum jocul continuu de actiuni si reactiuni care are loc in mediul familial
contribuie si la socializarea si la individualizarea copilului, la constituirea principalelor resorturi care
determina specificul dinamic al personalitatii.

Atmosfera calda si de intelegere in familie reconforteaza si creeaza climatul necesar pentru
munca intelectuald a scolarului. Lipsa de intelegere, severitatea, exigenta prea mare sau “dadaceala” au
efecte daunatoare asupra copilului care se afld in tensiune nervoasa, mai ales in perioada testelor de
evaluare sau spre sfarsitul semestrelor, cand starea de oboseald incepe sa se instaleze. Datoria parintilor
este de a-i ajuta: copiii pot si trebuie sa invete “cum” trebuie sa-si pregateasca lectiile, cum sa-si
organizeze munca, timpul, viata. Unii parinti gresesc in educarea copiilor prin schimbarea frecventa a
atitudinii: cand sunt prea severi, cand prea ingdduitori. Sunt mai rare familiile In care ambii parinti sunt
in acelasi timp fie prea aspri, fie prea blanzi. Adesea, tatdl s1 mama pot avea atitudini diferite fata de
copil: unul prea sever, altul protector, gata de a-1 rasfata si apara fatd de excesele impuse de celalalt
parinte. Foarte frecvent, o astfel de situatie este creata prin diferenta de atitudine intre parinti si bunici,
acestia din urma protejand copilul fatd de cerintele disciplinare ale parintilor. In aceste cazuri copiii

sunt nelamuriti, nehotdrati cu privire la ce este bine si ce este rau, avand o comportare neechilibrata si
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oscilantd, neputand intelege ce atitudine sa ia in diferite ocazii, in familie sau in relatiile cu strainii.
Lipsa de supraveghere, dezinteresul, indiferenta fata de ceeca ce gandeste copilul este o alta mare
greseala educativa, care duce adesea la pierderea lui de sub control, acesta devenind un copil-problema
din punct de vedere social.

Am observat cd in familiile dezorganizate copiii sufera si prezinta tulburari nervoase, de somn,
de poftd de mancare, sunt tristi, nelinistiti. Astfel de reactii au copiii in cazul cand parintii se cearta
frecvent, nu se inteleg, dar mai ales in cazul familiilor incomplete (prin deces, divort, lipsa indelungata
a unuia dintre parinti). Deosebite probleme se ridica in familiile reconstituite printr-o noud casatorie,
intre copilul din prima casatorie si tatdl sau mama vitrega, intre copiii proveniti din casatoria anterioara
a celor doi parteneri. Dacad nu dau dovada de intelegere, de afectiune, daca nu incearca sa si-i apropie,
acestia devin dezadaptati, tristi, retrasi sau incapatanati, neascultatori. Psihicul copilului este sensibil
fasa de situatiile anormale care se petrec in familie. El simte cele mai mici schimbari de afectiune fata
de el si intre parinti, este puternic tulburat de certuri, neintelegeri.

Pentru buna dezvoltare a copilului, pentru formarea unei personalitati armonioase, caldura
caminului parintesc, afectiunea parintilor, intelegerea familiald sunt esentiale. S& nu insultam, sa nu
lovim copilul care a gresit - el se va speria, nu ne va mai respecta, iar cu timpul se va obisnui cu bataia,
se va indeparta sufleteste de noi.

Atunci cand copilul aduce note mari, sa-1 rasplatim cu multa afectiune, bucurandu-l cu laude,
dar sd nu conditiondm obtinerea unor daruri, obiecte mult dorite, de rezultatele la Tnvatatura si nici sa
nu exageram rasplata, acordandu-le prea multa independenta de la o varstd mica.Vom obtine 1n acest fel
modificarea in rdu a comportarii copiilor, care devin neascultatori, incapatanati, nestapanifi.

Atmosfera cdminului familial primeste o mare incarcatura afectiva daca dragostea se daruieste
reciproc si daca fiecare persoand din familie doreste sa fie prima care sd poatd oferi acest lucru. Aceasta
intrecere in dragoste genereaza respectul si deschide dialogul intre parinti si copii, chiar in cele mai
delicate si mai grele momente pe care le traverseaza familia. Un climat afectiv, creat cu masura si
intelepciune de catre parinti In casa, se constituie in prima scoald la care copilul invata sa puna relatiile
dintre membri unei comunitati sub semnul armoniei si echilibrului, nu sub cel desantat al egoismului,
urii si furiei. Odata Insusite aceste «lectiin"de catre copil in familie, se poate sconta ca el le va extinde,

tot sub aceasta forma, si in societate.
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LUMEA COPILARIEI

Prof. Negoita lonut Alin

Scoala Gimnaziald Gherdseni, com. Gheraseni, jud. Buzdu

Copiléria este cadoul pe care ni-1 da viata, iar viata este darul pe care ni-1 da Dumnezeu. Pentru
mine, copildria dureaza toata viatd. As vrea ca aceasta treapta a vietii sa fie cat mai lunga si din treapta sa
devina o scard. Cu timpul, trebuie sa te maturizezi in gandire, in personalitate, in problemele vietii, dar nu
lasa sufletul si se maturizeze odati cu acestea. In sufletul meu, sunt un copil. Asemenea a fost si marele
Ion Creanga, care-si scrie amintirile din copildrie la maturitate: ,,Stau cateodata si-mi aduc aminte ce vremi
sl ce oameni mai erau in partile noastre, pe cand incepusem si eu dragulitd-Doamne, a ma ridica bdietas la
casa parintilor mei”. Si el si-a dorit s rdmana copil.

Pentru mine, aceastd lume 1n care trdiesc are o nuanta religioasd si acest lucru imi pulseaza cateva
norme morale dupa care s ma ghidez si sd-mi pastrez sufletul ca un copil. Aceasta este fringhia de care
M-am agatat si care ma ajutd pand azi sa simt si sa iubesc ca un copil, sa rad si sa fiu bun ca un copil.

Copilaria este un dar de la Dumnezeu. Fiecare miscare a inimii, fiecare zambet, agilitatea,
cunoasterea sunt diruite de cel ciruia ii spunem, TATA. E o lume de basm, pe care copiii o triiesc.
Psihicul, activitatile fizice, lumina din ochii lor sunt o taind pentru lumea aceasta. Si aceasta taina, de cele
mai multe ori o descoperim in colectivitate, in locul unde ne intalnim timp de 15 ani si descoperim lucruri
noi, in scoala.

Cand eram mic, vedeam copilaria ca un regat in care nu moare nimeni $i toate sunt vesnice. Si
acest regat era Invaluit cu frumusetile naturii, cu afigele din clasa, cu bancuta mea preferata, cu zambetele

colegilor, cu satisfactia primirii unei note bune, dar s zicem: si cu tonul domnului profesor...si astzi,
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iardsi intru in clasa si trebuie sa fiu din nou copil. Acest lucru ma bucura si pot spune ca lumea copilariei
mele acum a inceput.

Ceea ce da noblete profesiei didactice este puritatea sufletului. Satisfactia noastrd este implinita
atunci cand elevii te asteaptd cu drag sa revii la ord. De cele mai multe ori, omul care traieste ceea ce
spune, 1si expune lectia cu pasiune, asculta opiniile elevilor, patrunde in lumea lor si devine prieten cu e,
acela este un om bun la suflet, adica un copil. Aceasta copilarie, daca o prelungim devine un tiram al
zanelor si al povestilor. In mintea unui prichindel, tiramul povestilor inseamni joaca si multa bucurie. {i
poti oferi toate aceste lucruri cu mult tact pedagogic prin ceea ce noi le spunem, mijloace si metodele
didactice moderne. Poti patrunde in mintea si imaginatia lui si sa-i explici lectia prin jocul trenuletului sau
cu ajutorul unor autoadezive, fise care sa le capteze atentia.

Imi place mult ceea ce fac. Sunt profesor de religie si recunosc, mi regisesc printre copii. Pentru
mine satisfactia cea mai mare, este sd-L aduc pe Dumnezeu in mijlocul copiilor. Am pétruns in lumea lor si
am primit multe imbratisari, multe zdmbete. Am reusit sd-1 cunosc mai mult in afara orelor, in cadrul
activitatilor extrascolare, la participarea de concursuri, prin intilnirea la Biserica si pot spune ca viitorul
sund frumos.

In continuare, doresc si redau cateva marturii din timpul activititii noastre. Ascultati gandurile
inimii acestor copii:

»Am invatat multe lucruri frumoase si deosebite si Imi doresc sa repetdm aceste activitati si anul
viitor. M-am apropiat mai mult de Dumnezeu si vin mai des la Biserica!”

,,M-am apropiat mai mult de Dumnezeu. il simt mai prezent in inima mea!”

»Parintele si profesorul de religie organizeaza activitati frumoase impreund cu noi. Ne intalnim
la Biserica si facem diverse activitati: pictam icoane, rostim rugaciuni, aflim lucruri noi, frumoase
despre Dumnezeu. O stare placutd, de recreere! Saptimana trecutd, dupa terminarea slujbei am
mestesugdrit din materiale neconventionale: am inceput sa fac o icoand din cereale. Cand am ajuns
acasi, parintii mei au fost incantati de ce am realizat. In familia mea se asternuse o stare de bucurie.
Este Dumnezeu!”

»Mi-a placut cd am invatat multe lucruri frumoase la Biserica. Sunt impresionata cd am putut
realiza o icoand din boabe de mustar, seminte de in, seminte de susan, seminte de mac. Acum, ma simt
mai apropiatd de Biserica si imi place mai mult ora de religie”. Mi-as dori sa-mi Indrept toata copildria
spre Dumnezeu”

»Atunci cand domn’ profesor m-a intrebat ce icoana doresc sa fac, gindul meu s-a Indreptat spre

Maica Domnului. In casa noastrd, se pomeneste numele Maicii Domnului. Parintii mei rostesc
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rugiciuni pentru Fecioara Maria. Si pe mine m-au invitat la fel. In tot timpul ma simt ocrotita si radiez
de bucurie. Mai mult decat atat, chipul ei va fi reprezentat de mine. Voi pune suflet si o voi ruga sa-mi
ajute sa o pictez asa cum este ea.”

Asadar, este necesar sd ne educam copiii prin bine si frumos, intr-un ambient al sacralitatii
Bisericii 1 Cuvantului lut Dumnezeu, iar activitatile religioase extragcolare constituie o metoda propice
acestui demers. Mi-am propus sa aduc scoala in Biserica, raiul in sufletele copiilor si sa daruim acestora
momente de recreere si “vitamine” pentru suflet. Activitatile desfasurate in Sfanta Biserica au raspuns
nevoilor copiilor nostri, incercand sa le dirijeze spiritul energic in directia frumosului, frumos pe care
doar Biserica il pastreaza in mod autentic. Impreuna am triit clipe minunate, impartisind experiente noi
si cred ca toate acestea si-au gasit un loc in inimile copiilor si vor rdméane ca niste marturii vii in
copilaria lor.

Urmarile sunt bineplacute lui Dumnezeu: copiii vin mai des la Biserica, se spovedesc si se
impartasesc in posturile de peste an, ora de religie devine din ce in ce mai frumoasa. Mai mult decat
atat, am reusit sa-i Indepdartdm de era digitald si provocarile mass-media si sd le canalizdm spiritul
energic in activitdti placute coplildriei. Comunitatea a fost foarte placut impresionatd de gesturile si
implicarea plind de daruire a micilor ingerasi. Nadajduim ca aceastd bucurie sa rdimana o amintire vie in
sufletul copiilor si s devina un impuls pentru reactualizarea copildriei pana la adanci batraneti.

Asa ajungem sa spunem, noi cei mari, cad avem multe de invatat de la acesti copii. Dumnezeu ne

cere in fiecare zi sd fim copii. Sa fii copil, e un lucru minunat! Haideti sa fim mai buni, haideti sa fim
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Si fii copil — 0 provocare!

Autor: prof. Oancea Dorina

Scoala Gimnaziala ,,Ion Creangd”, Talpigi

Sa fii copil, nu-i lucru chiar usor
Cand lumii vrei sa fii de ajutor.
Nu stii s-alegi ce este rau sau bine
Puterea ta ¢ mica, nu te tine!

Tu vezi parintii de grele incercati
Si intelegi ca trebuie sa fie ajutati!
Atunci incerci sa-i bucuri intr-un fel
Si iti propui in viata ta un tel:
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Sa te ridici, sa-nveti, sa ai de toate,
Numai de zile bune sa ai parte!
Sa ai o scoala, ca sa ai serviciu.

Tu realizezi ca orice obstacol-i un indiciu
Si trebuie sa lupti, sanu ajungi
Asa cum ai tai parinti sunt ,,slugi”
Aii stresului - ca maine-ai lor copii
Sa aiba tot si chiar zi de zi
Muncesc, sa poata sa le-arate
Ca munca aduce pe masa bucate!
Atunci am Inceput sa-nva
Ca viata mea sa fie un ,,0spat”
De lucruri bune, pline de povata

Cand stii ce este bine de facut in viata.

Acum, ca sunt si eu parinte
Mi-aduc mereu cu drag aminte
De jocul copilariei, ce era prezent
lar stresul era mai mult absent.
Acum noi ducem lipsd din copilarie
De unele lucruri ce-aduceau bucurie:
Mersul cu bicicleta prin vecini,
Eram plini de energie, ne simteam ,,stapani”
Sa fim elevi — o alta amintire
Dar aveam prieteni, asta-nsemna iubire!
Apoi ne mai lipsesc ale mamei planuri
Eram prea amici, aveam nevoie de sfaturi!
De-aveam un leu, erau multi bani,
Ai ciocolatei eram cei mai mari fani!
Adormeam oriunde, dar ne trezeam in pat
Si-atunci noi primeam...doar un sfat:

Sa stim c-avem responsabilitati
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La tot ceea ce facem sa fim atenti!
Am folosit orice oportunitate
Avand grija de orice vietate.

Din amintiri frumoase am trait
Si-un om cinstit am devenit.
Deci, fiti copii si nu va uitati jocul

Si, sunt sigura, ca va veti gasi locul!

Copilarie-vis si inocenta

Profesor: Pirvu Nicoleta-Gradinita M.Ap.N. Nr.2 Bucuresti
Profesor: Petcu Titiana-Gradinita M.Ap.N. Nr.2 Bucuresti

Copilaria este suvoiul de apa care izvoraste limpede si curat din adancurile fiintei, este singura
care poate oferi Pamantului ras cristalin, priviri calde si nevinovate, in care oricine poate sd judece
papusile dupa legi nescrise, sa transforme colbul Intr-o minunatd prdjiturd cu ajutorul unei crengute
fermecate. E varsta in care orice copil da voie imaginatiei sd-si implineasca visele. Ea nu contine nimic
grav, e inima tuturor varstelor, e cea care pulseaza caldura peste tot in jurul ei, pulseaza libertatea de a
visa, de a intra §i iesi cu usurinta in pielea lui Fat — Frumos si a Ilenei Cosanzene, € o lume aparte,
pentru adulfi o lume ciudata, fantastica, ireald, dar pentru cei ce fac parte din ea dimpotriva, una reala si
plina de armonie.

Copilaria este un dar de la viatd, ne ajutd sa nu uitim amintirile frumoase, ne sterge lacrima
atunci cand suferim si ne aseaza pe chip un zambet fermecator care ne alunga toate amintirile triste,
toata durerea.

Prescolaritatea reprezinta etapa de viatd in care se tes multe din structurile de profunzime ale
personalitatii. Cu referire la intreaga copildrie, N. Wallon sublinia: ,, ... in viata individului, copildria
reprezintd o valoare functionald, fiind o perioadd in care se termind realizarea tipului speciei”. La
aceasta ampla constructie contribuie ansamblul influentelor exercitate atat de familie, cat si de institutia
prescolara. Insd nici unul din mediile amintite nu asigura actionand singur deplina dezvoltare psihica a

copilului, ci numai complementarizandu-si contributiile.
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Gradinita, ca forma de organizare a invatdmantului, acordd o atentie deosebitd dezvoltarii
copilului, introduce copilul intr-o colectivitate care incepe prin a fi un grup organizat si are menirea de
a contribui la dezvoltarea lui psihica si mai ales la dezvoltarea identitatii si a identificarii cu modele
sociale mai complexe si mai socializate.

Perioada de adaptare, de trecere a copilului de la atmosfera din familie la cea din gradinita si
apoi din scoala nu se petrece la fel pentru fiecare copil. Educatoarea trebuie sa ofere copiilor aflati la
varsta prescolard conditiile necesare pentru o dezvoltare normald. Ea trebuie sd asigure acele conditii
care sd tind seama de ritmul propriu al copilului, de nevoile sale afective si de activitatea sa
fundamentala — jocul.

Aceasta este activitatea de baza a copilului, modalitatea de initiere treptata in procesul complex
al Invatarii. El are o putere imensd in viata copiilor. Ca activitate fundamentala, jocul poate contribui la
formarea unei atitudini pozitive fata de munca. Prin joc, copilul este un initiator al lumii sale proprii, isi
foloseste imaginatia, isi pune in practica abilitatile si priceperile dobandite, 1si imbogateste bagajul de
cultura si isi dezvolta creativitatea si sensibilitatea. In munca educatoarei se intalnesc doud realitati de
care trebuie sa se {ind tot timpul seama: trasdturile comune ale copildriei, diversitatea lor i unicitatea
fiecarui copil cu care va lucra. Rolul fiecarei educatoare este de a si-l face pe copil partener in demersul
educativ. Talentul si competenta didactica in munca cu prescolarii, ingeniozitatea si originalitatea in
modul de prezentare §i pregatire a activitatilor, capacitatea empatica si stilul comportamental adecvat al
educatoarei se vadesc cu pregnantd in raspunsurile copiilor, in plan atitudinal si comportamental,
punand amprenta pe copilarie. Copildria e regatul unde nu moare nimeni, unde viata reinvie in fiecare
zi, iar fiecare din noi suntem ca niste fluturi multicolori ce zboara din floare in floare. Ea este o creatie
scaldata In lumind, o lume in care pe fetele copiilor este interzisd suferinta, iar zambetul Intotdeauna
triumfa.

Copilaria a fost si va rimane cea mai de pret comoard pentru toti, care au unde sd se intoarca.
Astfel, adolescentul surprins de sudoarea zilelor uneori impovarate, ridica ochii spre cer si striga: -
Unde esti copilarie?

Copildria nu poate fi luatd de nimeni si oricand ne putem intoarce la amintirile ce stau prafuite
in sufletele noastre, atunci cand simtim ca totul se departeaza de noi, cand suntem vlaguiti de tot ce ne
inconjoard putem spune: ,,Din fericire exista pe lume copilaria, susur al izvoarelor de cristal, ris gingas
al rasaritului lunii, adierea diminetilor care proclama si opresc gesturile negre ale inconstientei, pulbere
de aur si diamant cu care vrea sa se obisnuiasca eternitatea.”
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COPILARIA

prof. Paun Cristina,

Scoala Gimnaziala Cindesti, jud. Buzau

O, copilarie, dulce nectar din floarea varstelor, leaganul razei de soare ti-a daruit visul, roua din pajistea
verde ti-a alinat setea, iar steaua calauzitoare ti-a vegheat drumul. Esti varsta marilor superlative pe care
le merita viata, varsta celei mai depline libertati, varsta viselor fara granita, varsta care traieste prin flori
si se exprima prin exclamatii.

Copilaria este aidoma albinei care aduna nectarul pentru a face miere. Orice copil este un trofeu pe care
viata 1l smulge mortii in marea batélie care dureaza de miliarde de ani si al cérei sfarsit nu se cunoaste
inca. Copildria este cea mai nevinovata, cea mai ingereascd, dar In acelasi timp si cea mai imorald, cea
mai sadicd varstd a omului. Nu existd nici un om care sd nu-si aminteascd de aceastd varstd ca un vis
disparut cu care nimeni nu poate fi asemuit mai pe urma. E varsta 1n care orice copil da voie imaginatiei
sd-si Tmplineasca visurile si are dreptul la orice. Ea e frumoasa, candida si fiintele cele mai bune sunt
cele care pastreazd cel mai mult sau pierd cel mai putin din aceastd candoare si din aceasta sensibilitate.
Sentimentele fatd de copildrie impreuna cu toate frumusetile ei sunt puse in miscare de catre neputinta.
Primele impresii despre copildrie au o importanta enorma si tot restul vietii noastre nu-i adesea altceva
decat o urmare a lor.

Ea este singurul moment al vietii in care trdim totul la maxima intensitate, In care plangem si radem in
aceeasi zi, in care ne supdram si iertdm dupd cateva momente, in care suntem singuri si totodata cu
toata lumea. Apoi, odata cu trecerea anilor, toata aceasta magie dispare, facand loc unei lumi mult mai
serioase, o lume 1n care uitdm sd zdmbim, sd ne bucuram de tot ceea ce ne inconjoara si este frumos, ne
pierdem bucuria jocului, libertatea si infinitul imaginatiei copilariei. Ne spunem de multe ori cd am da
orice pentru a redeveni copii, si iatd ca acel moment poate sa apard o datd cu momentul in care noi
ingine devenim pdarinti si ne imagindm ca o data cu puiutii nostri avem posibilitatea retrdirii acelor clipe

magice ale copildriei.
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Copiliria este cea mai fericitd perioada a vietii. 1i confera acest privilegiu lipsa de griji, apoi dragostea
celor din jur, posibilitatea de a ndzui catre tot ce este mai luminos sau mai greu de atins pe lume.
Indiferent de situatia lui sociala, copilul trebuie ocrotit, tratat cu caldurd si dragoste, cu onestitate si
inconjurat cu afectiune, cu acea tandrete de care simte nevoia numai el. Scoala trebuie sa fie factorul
major de educatie 1naltd si pilduitoare. Educatia este un proces complex si delicat, este o artd si o
stiinta, o intelepciune. Dacd pana acum simtea cd lumea era organizata in functie de el, o datd sosit In
scoald, copilul constatd un mediu afectiv neutru si observa ca trebuie sa-si ia rdspunderea proprie pentru
tot ceea ce va trai aici: bucurii, satisfactii, dificultati, mici necazuri. Important este rolul familiei, care
trebuie sad-1 pregdteasca pe copil pentru acest moment. De asemenea, trebuie obisnuit sa gandeasca ca el
se poate descurca foarte bine atunci cand este l1asat singur, ori cand invata alaturi de alti copii. El trebuie
sa stie clar de ce este necesar sd mearga la scoald: pentru a cunoaste alte lucruri, pentru a nvata si a
scrie, pentru a vedea cum sunt al{i copii, pentru ca acolo este o lume a lor, a copiilor, creatd pe masura
lor si pentru cd acolo este doamna invatatoare care stie o multime de lucruri si care i1 va invata si pe ei
tot ceea ce este necesar.

Este foarte important ca in calitate de Invatatoare si de parinti s {inem cont de diferentele existente in
individualitatea copiilor. Fiecare copil are o anumita personalitate si propriul sau potential intelectual,
de aceea, copiii au nevoie sd stie cine sunt si sd-si formeze o idee clard a propriei identitdti, a
sentimentului ca sunt o persoana distinctd de altele, deosebitd, speciald, importanta; acest lucru
presupune ca fiecare fiintd umana sa se respecte pe sine si sa aiba grija de ea insasi.

La vérsta copilariei, In etapa scolara, copiii incep sd devina constienti de ei Insisi, ca fiinte existente in
lume si isi formeazd involuntar o imagine despre sine in care sunt inscrise gradat si nedeslusit inca
datele fizice si posibilitatile intelectuale. Prima imagine pe care si-o formeaza nu le apartine, ci este a
celor din jur de la care ei o preiau. Este foarte important cu ce imagine despre ei pornesc in viata,
deoarece in functie de ea vor trii dezinvolti sau complexati afectiv. In formarea imaginii de sine au un
rol important parintii, scoala, anturajul in care se dezvolta copilul. Subaprecierea de catre educatori,
batjocura colegilor, utilizarea necenzuratd de catre parinti a unor expresii de genul ,,nu va iesi nimic din
tine, esti un prost”, pot avea pentru un copil sensibil un efect dezastruos asupra motivarii psihologice in
viata. Intelegind ca valoarea sa este modesta, copilul nici nu va avea aspiratii inalte, nu va dori un loc
de frunte in societate, multumindu-se cu un loc modest in viata in loc s nazuiasca la mai mult.

Pe masura ce creste, copilul invatd sa recunoasca si sa Inteleaga sentimentele pe care ei si alti copii le

examineaza, iar aceste sentimente vor fi Impartasite cu alte persoane. Atitudinea adultului fatd de copil,
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aprobativa si mai ales participativd, amplifica disponibilittile creative ale copilului. Numai un educator
deschis, cald, apropiat, va stimula potentialul creativ al acestuia.

Creativitatea, ca produs, se caracterizeaza prin noutate, originalitate, aplicabilitate, armonie, relevanta.
In general, la aceasta varsta, copilul are tendinta de a-1 imita pe celalalt si de a repeta cuvintele care au
fost apreciate de adult. De aceea se impune orientarea scolarului spre original si util. Educatorul, parinte
sau cadru didactic, va avea grija sd aprecieze toate stradaniile copilului, chiar si atunci cand ele nu
corespund unor criterii riguroase, si sd-1 mobilizeze sa-si finalizeze proiectele.

Ridicarea potentialului creativ al copiilor incepe de la munca creatoare a cadrului didactic (pentru
aceasta sunt necesare cunostinte vaste, o buna pregatire si multd munca).

Este adevarat cd stimularea creativitatii, a originalitatii si a gandirii critice presupune o serie de riscuri
pe care Invatatoarea trebuie sa si le asume, constienta fiind ca rezultatul final merita un asemenea pref.
Niciodata nu este prea tarziu pentru cunoasterea, stimularea, educarea si dezvoltarea creativitagii. Dar
cu cat aceastd actiune incepe la o varstd mai micd si continud de-a lungul anilor, cu atat va fi mai
productiva, conducand la obtinerea unor realizari creative mai valoroase. Dezvoltarea creativitatii
presupune stimularea la copii a curajului de a emite ipoteze, chiar hazardate, capacitatea de a aprecia in
ce masura este plauzibild o anumita ipoteza, de a elabora o strategie de lucru si nu de a astepta de-a gata
solutiile adultilor.

Creativitatea nu trebuie confundata cu talentul, indeméanarea sau inteligenta. Creativitatea nu inseamna
a face ceva neaparat mai bine decat ceilalti; inseamna a gandi, a descoperi si a imagina. Ideile creative
se regdsesc In stimularea potentialului creativ. Avem in vedere dinamismul, impetuozitatea si
expresivitatea proprii acestei varste, acel freamat permanent sau acea vibratie si efervescentd launtrica
ce conferd copiilor note specifice de dinamism creativ, disponibilitati de exteriorizare spontana si
autoexpresie Insufletitd, analoage oricarui elan creator.

Receptivitatea si curiozitatea copilului, bogatia imaginatiei, tendinta sa spontand cdtre nou, pasiunea
pentru fabulatie, dorinta lui de a realiza ceva constructiv si creativ pot fi ,,alimentate” si Tmplinite
efectiv. Beneficiul Tnvatarii creativitatii in scoald face ca activitatile sa fie mai eficiente, dand un farmec
imaginatiei si invatarii copiilor, care o sa dureze toata viata.

In acest sens, atmosfera sau climatul psiho-social in care isi desfasoara activitatea copilul constituie
aspectul hotarator. Rolul unui climat caracterizat prin deschidere si stil relaxat de creatie, prin
asigurarea libertatii de afirmare si expresie independentd, prin recunoasterea si aprecierea pozitiva ca si
prin incurajarea si promovarea efortului creativ pot participa in mod decisiv la dezvoltarea creativitatii

copiilor.
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Atmosfera stimulativa pentru creativitate presupune si o activizare specifica a copiilor prin angajarea
lor in efortul de prelucrare si reorganizare a datelor, de generare a unor sisteme sau configuratii noi,
prin asigurarea unui dinamism intelectual si afectiv opus oricaror tendinte spre inertie si platitudine.
Dezvoltarea capacitatii de actiune, imbogatirea experientei senzoriale ca si evolutia intregului plan al
cunoasterii, pot oferi elemente care sd concure la acea expansiune subiectivd specificd si la acea
independenta actionald pe care o presupune potentialul creativ al copiilor. Insisi imbogatirea
repertoriului de experiente si evenimente cu care se confruntd copilul poate conferi noi premise pentru
cultivarea unor elemente de creativitate sau a unor componente ale potentialului creativ.

Pentru a asigura autoexpresia creatoare a individualitdtii copilului, importantd este si ,,adaptarea
constructivd la natura copilului” prin asigurarea in fapt a posibilitatilor de ,,desfasurare libera a
copilariei lor, de a realiza 1n toata plenitudinea conditiile copilariei, satisfacerea intereselor lor si
exercitarea functiilor proprii varstei lor.” Ca strategie generald de actiune in stimularea creativitatii in
invatamantul scolar, este utila valorificarea in sistemul activitatilor instructiv-educative a conditiilor si
principiilor invatarii de tip creativ.

Jocul diactic, pentru a rdmane joc, adica pentru a fi antrenant si vioi trebuie sd includa elementele de
joc. Acestea pot aparea si din imbinarea activitatii cu unele situatii imaginare, prin determinarea
copiilor de a crea, lasandu-le libera imaginatia, incurajandu-le spontaneitatea si dezvoltandu-le spiritul
de observatie. Prin varietatea lor, prin crearea unor situatii-problema, ele dezvolta spriritul de
observatie, de analiza, gandirea, memoria, Inlaturda monotonia si conformismul. Un dicton celebru
spune: ,,omul este singura fiinta care se joaca toata viata pentru ca jocul este implicat in contextul vietii
la toate varstele. Poetul Lucian Blaga 1si imagina cele trei generatii ca trei trepte: a jocului, a iubirii si a
intelepciunii, filozofand ca jocul este intelepciunea si iubirea copilului, cum iubirea este jocul si
intelepciunea tanarului, si cum intelepciunea este iubirea si jocul batranului.”

Jocul si invatarea oferd copilului nenumarate prilejuri de a combina si recombina prezentarile pe care le
dispun propriile sale imagini, ascultdnd povesti, basme, poezii, reconstruieste mental principalele
momente ale naratiunii, le inverseaza, le omite, le amplifica si inventeaza altele noi.

Prin tot ceea ce are specific manifestarea libera a optiunilor, ideea libertatii depline in actiune, spiritul
de independenta generat si intretinut de ideea realei competente, realizarea imediatd a scopului,
caracterul fictiv al acestuia si al actiunii, precum si al mijloacelor implicate in actiune, trairile afective
intense in tot timpul actiunii, etc., jocul permite copilului sd Intrefind legatura permanenta cu realitatea

cotidiana, sd-i inteleaga exigentele si sa actioneze in modul propriu si creator, in lumea in care traieste.
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Materialele didactice bogate si atractive, indicatiile verbale, descrierile adultului amplifica manifestarile
creative ale copilului in joc, in desen, in povestea creatd. Un mijloc important pentru a-1 face pe copil sa
actioneze intr-o directie sau alta pentru a-i mobiliza intregul potential psihic, constd in a-l introduce in
diverse activitafi si situatii care sa-l1 determine la o participare activa. Practic, fiecare tip de joc poate
activa potentialul creativ al scolarului, dar noud ne revine sarcina, in primul rand, sa tinem cont de
solicitarile societdtii de astazi, de avansare pe scara modernismului, care conduc la schimbari si in
modul de joacd al copiilor. Prin joc, copiii pot ajunge la descoperiri de adevaruri, isi pot antrena
capacitatile lor de a actiona creativ pentru ca strategiile jocului sunt, in fond strategii euristice, in care
se manifestd istefimea, spontaneitatea, inventivitatea, initiativa, indrdzneala etc. Chiar si in jocul
didactic, care are reguli stricte de desfasurare, se poate rezolva o sarcina didactica intr-un chip nou,
deosebit, atractiv.

In vederea valorificarii la un nivel cat mai inalt a potentialului creativ al copiilor, este necesar ca fiecare
cadru didactic sa realizeze doua actiuni complementare:

- evaluarea nivelului pe care il ating diferiti factori ai creativitatii la fiecare elev;

- gasirea celor mai eficiente modalitdti de activare, stimulare, educare, formare si dezvoltare a
creativitatii;

La fiecare nivel de varsta copiii trebuie sa fie invatati cum sd invete si cum sa se exprime creator.
Educatorii sunt cei care respectd ideile copiilor, ii ajutd sa gandeasca si sd-si rezolve problemele
singuri. Copiii care sunt liberi sd greseascd, s exploreze si sd experimenteze, se vor simfi liberi sa
inventeze, sd creeze si sa gaseascd multiple modalitati de a rezolva situatiile intalnite.

A.S. Macarenco aprecia inalt capacitatea pedagogului de a visa impreuna cu copiii, de a-i pasiona prin
visul sau sau, a-i ajuta sa vada ,,bucuria de maine”.

,»Copilul sd nu stie nimic pentru ca i-ai spus, ci pentru cd a inteles el insusi sd nu invete stiinta, ci s-0

descopere.” JEAN-JACQUES ROUSSEAU
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COPILARIA, O LUME FERMECATA

Prof. Petre Mirela, Gradinita P.N. nr.1 Lugoj
Prof. Bisa Rodica, Gradinita P.P.nr.1 Lugoj

MOTTO: Copilaria este suvoiul de apa care izvoraste limpede si curat din adancurile fiintei si la care
omenirea aleargd fara incetare sa-si potoleasca setea idealurilor sale de dragoste, de bunatate, de
frumusete, de perfectiune. — Francesco Orestano

Copilaria este cea mai nevinovatd,cea mai ingereasca,dar in acelasi timp si cea mai imorala ,cea
mai sadica si perversa virsta a omului. As vrea ca aceasta perioada din viata omului s nu se termine
niciodata deoarece ea este ca un riu,din care vom fi bauti pentru a nu ne dizolva in Totul anterior si
viitor,pentru a avea o personalitate individuala delimitate ,,Mama-icoana sufletelor noastre”.

Copilarie, dulce nectar din floarea varstelor, leaganul razei de soare ti-a daruit visul, roua din
pajistea verde ti-a alinat setea, iar steaua calauzitoare ti-a vegheat drumul. Copilaria este aidoma albinei
care adund nectarul pentru a face miere. Orice copil este un trofeu pe care viata 1l smulge mortii in
marea batdlie care dureaza de miliarde de ani si al carei sfarsit nu se cunoaste inca. Copildria este cea
mai nevinovata, cea mai ingereasca, dar in acelasi timp si cea mai imorala, cea mai sadica varsta a
omului. Nu existd nici un om care sd nu-si aminteascad de aceastd varstd ca un vis dispdrut cu care
nimeni nu poate fi asemuit mai pe urmd. E varsta in care orice copil dd voie imaginatiei sa-si
implineasca visurile si are dreptul la orice. Ea e frumoasa, candida si fiintele cele mai bune sunt cele
care pastreaza cel mai mult sau pierd cel mai putin din aceasta candoare si din aceastd sensibilitate.

Copilul traieste In lumea sa plind de veselie, de jocuri si lipsita de griji. Copildria ne pregateste
pentru viatd dar... nu ne lasa niciodata sa uitdm mirosul de mere coapte din livada bunicilor ,de laptele
cu mirosul lui dulce si bun, de mirosul de paine coapta a bunicii care ne Imbia de la poartd, de calul
bunicului mandru si frumos cu care plecam sa strangem fanul sau de pataniile petrecute la bunici in
vacante. Cine 1si aduce cu drag aminte de copilarie inseamni cd a avut o copilarie fericitd si magica.
Perioada copilariei ne aduce aminte sd fim copii ... puri, lipsiti de rautati si de griji.

Ea este singurul moment al vietii in care tradim totul la maxima intensitate, in care plangem si rddem

in aceeasi zi, In care ne suparam si iertdm dupd citeva momente, in care suntem singuri si totodatd cu
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toata lumea. Apoi, odata cu trecerea anilor, toata aceasta magie dispare, facand loc unei lumi mult mai
serioase, o lume 1n care uitdm sd zdmbim, sd ne bucuram de tot ceea ce ne inconjoara si este frumos, ne
pierdem bucuria jocului, libertatea si infinitul imaginatiei copildriei. Ne spunem de multe ori cd am da
orice pentru a redeveni copii, si iatd ca acel moment poate sd apard o datd cu momentul in care noi
insine devenim pdarinti si ne imagindm ca o data cu puiutii nostri avem posibilitatea retrairii acelor clipe
magice ale copilariei.

Copilaria este lumea mirificd din care lipseste tristetea. Aici, copiilor li se citeste mereu pe fete
veselia, iar grijile ii ocolesc cu incipatanare. In acest tiram al fanteziei, buzele lor stiu doar sa rada, iar
sufletele lor zboara precum fluturii suavi in lumina calda a soarelui de primavara. Inocenta cu care
copiii isi traiesc copilaria este asemenea gingasiei prin care florile gusta din splendoarea vietii.

Copildria va ramane mereu proaspatd in memoria mea si va fi in permanenta un reper despre ce
inseamna fericirea. Atat timp cat voi avea in suflet o bucatica din copilaria mea fericita, cred ca imi voi

putea pdstra un zambet pe fata, indiferent de incercarile prin care ma va purta viata.
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AMINTIRILE COPILARIEI MAGICE

Prof. inv. primar: Poiana Alina-Mihaela

Scoala Gimnaziala Racoasa
Copiliria... ce este copilaria? In mod sigur nici copilaria nu mai este ce a fost... Candva copiii

erau bucurosi, erau cuprinsi de acea fericire sincera, curatd si care era de nepretuit. In zilele de astazi nu

mai este asa... din pacate.
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Copilaria ar trebui sa insemne acea perioada din timpul vietii unei persoane pana cand devine adulta.
Nu a zis nimeni ca se sfarseste odatd cu adolescenta. Ea poate dura atét cat consideram. Unele persoane
si cdsdtorite tot mai copildresc putin, poate cd este gresit... sau poate nu.

Lumea copilariei mele era frumoasa, copiii erau veseli, voiosi, voinici, vrednici de tot si toate.
Primdvara, anotimpul schimbarii si al reinnoirii, aducea o bucurie in sufletele tuturor, copii si parinti.
Parintii erau bucurosi ca efectiv scapau de zarva produsa de copilasi in casd, deoarece ieseam cu mic cu
mare n livada la adunat toporasi, branduse si ghiocei, pe care le legam in mici buchetele pentru a le
putea darui fiintelor dragi din viata noastra: mamicile. Cei mai curajosi dintre noi foloseau o bucata de
celofan pe post de sanie si se dddeau din varful livezii pana la poalele acesteia, ajungind uneori plini de
noroi, acasa.

Asa ne petreceam zilele Inceput de primavara!!

Cand incepea vara, ca oricare copil, asteptam sa vina vacanta mare din mai multe motive: sa
facem serbarea de sfarsit de an scolar, sa fim premiati pentru rezultatele deosebite obtinute la
invatatura, sa vind prietenii nostri la bunici. Din cauza ca nu aveam bunici la care sd mergem si noi pe
perioada vacantelor ne asteptam prietenii sa vind la bunicii lor. Cu catd nerabdare i asteptam...!! Parca
si acum simt emotiile asteptarii.. In aceste vacante s-au creat prietenii care dainuie de peste doudzeci de
ani. Prietenii simple si sincere legate cu oameni mici, asa cum eram si noi. Seara, dupa ce terminam
toate treburile de peste zi (implicau atentie si pricepere deoarece aveam multe de facut), ne spalam
repede si bine si ieseam la poarta. Acolo se adunau toti copiii de prin imprejurimi si jucam fel si fel de
jocuri, care mai de care mai frumoase si mai distractive. Uneori ne prindea miezul noptii jucand: ,,Flori,
fete sau baieti, melodii sau cantareti. Acesta era preferatul nostru pe la sfarsitul ,,programului®, atunci
cand eram obositi de atata alergat. Alergam pentru ca majoritatea jocurilor includeau acest sport.
Uneori intunericul nu ne permitea sd continudm cu ,,La foc, la foc, sd vind pompierii®, atunci jucam
»De-a V-ati ascunselea" si cum ne ascundeam la o distantd destul de mare trebuia sa alergdm ca sd ne
salvam, cand era cineva prea obosit schimbam jocul numai sd nu plece cineva acasa, iar daca eram
chemati cu totii pe la casele noastre ne dddeam intdlnire seara urmatoare, cu totii, tot acolo... si asa
eram obositi si fericiti cu totii. Cand vara era pe sfarsite si se apropia inceperea noului an scolar se
diddea o mare luptd intre sentimente: Intre bucuria de a Incepe scoala,de a ne revedea profesorii si
intristarea cauzatd de plecarea prietenilor nostri la parintii lor care 1i asteptau cu dor. Deopotriva, si ei
erau intristati de plecarea amenintitoare catre casele parintesti, de faptul ca nu o sd@ ne mai vedem o
bund perioada din an, dar erau topiti de dorul propriilor mame. Ca sa fim sinceri: mama-i numa’ una.

Astfel ca, fiecare sfarsit de vacanta mare se termina cu bocete, cu promisiuni de scrisori (pe atunci nu
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erau telefoanele mobile la putere) si cu dorinta revederii in suflet. Sufletele noastre mici si mahnite se
sfasiau si resemnau de fiecare datd. Cu durere in suflet pot spune ca in zilele de astazi copiii nu stiu
semnificatia cuvantului prieten, indiferent ca au varsta cuprinsa intre 6-10 ani sau 11-18 ani.

Fetele, dar si baietii de astazi se sprijind, dacd putem sa spunem asa, unii pe altii doar cand fac anumite
»scene", ,,goldnii" care pe ei 11 amuza copios, dar nu se gandesc la consecinte. Ei sunt ,,drogati" de tot
ce Tnseamna digital. Nu pot rezista fara telefonia mobila. Nici mesaje nu stiu sa scrie. Diacritice nici nu
folosesc, nu mai vorbim de semnele de punctuatie care se invatd la scoald, dar nu invata pentru ca nu
sunt atenti. Au alte preocupari in timpul orelor de curs. Copilaria lor cum o fi?

Imi aduc aminte cu drag de inceperea scolii. Toati lumea se agita intre rechizite si haine. in
prima zi de scoald toti eram parca scosi din tipla. Toti elevii aveau uniforme, iar fetitele avea codite sau
bentita, dupd caz. Zilele treceau repede, deveneau din ce in ce mai scurte. Pasdrile céldtoare se
pregateau de zor un timp, apoi isi luau zborul catre meleaguri mai primitoare din punct de vedere
climateric. Pe stalpul casei noastre a ramas o barza. Ea parea ca nu mai vrea sa migreze. Parca anul
acela 1i placuse mult la noi si vroia sa mai intdrzie putin. Numai cd a intarziat cam mult... afard
incepuse sd ninga. Sub atenta supraveghere a mamei am incercat sa o ingrijim. Era prea batrana sa mai
poati zbura. In zadar am incercat s o tinem la cald, si o hranim bine...ea era o pasare libera si nu
putea trai in captivitate, desi nu era captiva, putea oricand sd plece si asta a facut. Noi i-am deschis usa,
pasdrea a zburat, la o ndltime mica ce-i drept, dar si-a luat zborul. Era putin tirziu pentru ca ea sa
ajunga cu bine in alte tari mai cdlduroase, dar nu o puteam tine inchisa trei luni... O mai zaream din
cand in cand si 11 mai dddeam de mancare. Aveam grijd sa capete forta necesard pentru a aduce
bebelusi. Si in primdvara acelui an ne-a adus unul, pe surioara mea. Asa de bucurosi am fost!! Eram
multumiti. Noi am fost buni cu barza si ea cu noi. Noi i-am dat mancare, iar ea o surioard. Povestile
acestea ne-au hranit sufletul ani de-a randul... Mos Craciun era o entitate. Aveam grija sa fim cuminti
cu multa vreme inainte ca el sd vind. La scoald aveam note mari, eram cuminti, ascultdtori, harnici,
eram copiii model numai sa ne aduca ce ne dorim. Dar deseori credeam ca nu este de ajuns pentru ca
mosul niciodatad nu ne-a adus ceea ce noi ne doream. Cuminti fiind, ne bucuram de micile cadouri pe
care le primeam. Asteptam cu nerdbdare a doua zi sa iesim la sanius si supdrarea parcd ne mai trecea.
Am fost Invdtati sa ne multumim cu ce avem. Poate de aceea generatia noastra a fost altfel. Nu vreau sa
critic in niciun fel generatia actuald de copii, dar mi se pare ca o mare parte nu au copilarie. Unii sunt
prea bogati si au prea multe, nu au timp sa respire datoritd sufocarii digitale, iar altii sunt prea saraci si

trebuie s munceasca, nu au timp sd se joace. Copilaria are rolul ei In dezvoltarea armonioasd a
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personalitatii copiilor pentru a deveni o persoana frumoasd, senind, un bun cetdtean care va lua fraiele
tarii In propriile maini.

Iar noi, cei care am copildrit cu ceilalti copii pe afara, pe la joc si joacd putem oricand sa ne
amintim cu drag de toate peripetiile facute si prieteniile legate in minunata noastra copildrie. La ea ne
gandim cu nostalgie, dupd cum zicea marele M. Eminescu pe 1 februarie 1879 in poezia ,,O ramai:

,unde esti copilarie/Cu padurea ta cu tot?

COPILARIA

POPESCU FLORINA,
SCOALA GIMNAZIALA , TANCU VACARESCU”,
VACARESTI,, DAMBOVITA

Copilaria este o tema folosita foarte mult in scrierile pentru copii, aceasta dand nastere celor
mai cunoscute capodopere din literatura romana, dar si din cea universal.

In literature romana copildria este perceputi ca ,,varsta de aur’” din viata omului pe pamant si
privita ca o faza provizorie, de pregéatire pentru lansarea In maturitate. Lucian Blaga observa varstele
omului in operele sale, si tot el vede 1n satul sdu natal, Lancram ,, paradisul copildriei’’, pe care-l poarta
cu sine toatd viata si la care se raporteaza mereu ca adult. In constiinta copilului, satul unde a copilarit
reprezintd centrul lumii cu topografia sa, cu mitologia sa plind de mister. Indiferent de locul si forma de
prezentare, copildria isi are structurile ei unice, fiind un tardm independent, cu centru in sine insusi,
avand deplind suveranitate in hotararile ei.

Cel mai mare ,, povestitor al romanilor’’, cum il numea Mihai Eminescu, lon Creanga, a
inzestrat literatura romand cu primul ,,roman’’ al copildriei, in care autorul este in acelasi timp si
povestitorul si eroul — copil.,,Amintiri din copildrie’’ este o carte de capatai pentru copiii de orice
varstd, ca i pentru maturi. Ion Creanga infatiseaza copildria vesela si nevinovata, sub semnul
neastamparului baietesc si al poznelor,,Asa eram eu la varsta copilariei, la varsta cea fericita si asa cred
ca au fost tofi copiii de cand lumea si pamantul ,, povesteste istoria unei copilarii in mediul taranesc
(Humulesti), la varsta maturitatii. Adevaratul univers al copildriei, insa, este cel privit din interior, din

perspectiva eroului narator aflat la varsta copilariei. El este creionat din intamplarile la care este martor
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sau pe care le initiaza, trasmise cititorului prin monologul eroului-copil. Din acest unghi privind,lon
Creanga este creatorul psihologiei copilului crescut la sat.

De copilarie, ca de o varsta a fericirii Mihai Eminescu prezinta in operele sale:

,,Fiind baiet, paduri cutreieram/ Si ma culcam ades langa izvor, Iar bratul drept sub cap eu mi-lI puneam
S-ascult cum apa suna-ncetisor” in aceeasi sonoritate Mihai Eminescu isi pune intrebarea: ,,Unde esti
copilarie cu padurea ta cu tot?. Poetul isi aduce aminte si de satul natal Ipotesti, unde I-au incantat:
»Povesti si doine,ghicitori, eresuri / Ce fruntea-mi de copil o-nseninara /Abia-ntelese, pline de-
ntelesuri.”

Mihai Eminescu evocad duios propria copildrie in spatiul sdu poetic de neegalat, daca Ion
Creanga prezinta copilul sateanului obisnuit, in universul sau asemeni unui ,,clopot vast, in care omul
nu se poate sufoca, dar nici rataci’’, Insd povestitorul si eroul-copil, I.L.Caragiale prezinta in cele doua
schite: ,,Vizitd”’ si ,,Domnul Goe’’ portretul copilului apartindnd familiilor instarite si urmarile unei
educatii gresite.

Barbu Stefanescu Delavrancea, evoca in schitele sale: ,,Bunicul’’ si ,,Bunica’’ atmosfera de
basm a copildriei. Acest vis se destrama, nsa, odata cu studiul la scoala Domnului Vucea, unde bataile
si umilintele provoaca traumatisme sufletului de copil.

Copilaria in literatura roména a fost prezentatd nu numai sub aspect poetic, ci si sub aspectul
dificultatilor de crestere si adaptare la mediul scolar. In acest sens, Mircea Santimbreanu este preocupat
de felul cum copilul, ajuns scolar, depune eforturi pentru a se adapta noului mediu social, care-i
limiteaza libertatea absolutd, cunoscutd la varsta scolaritatii. Volumele sale de schite: ,,Cu si fara
ghiozdan’’; ,,Sub lupa’’;,,Recreatia mare’’; Schite vesele’” ,,Caramele cu piper’’ contin o bogata
tipologie a elevului zilelor noastre . Schitele Iui Santimbreanu contribuie la formarea unor trasaturi
pozitive de caracter.

Cu o alta perceptie despre copilarie este creatia literara scrisd de Marin Sorescu. El a inzestrat
literatura contemporand pentru cei mici cu o carte originalda nu atat prin continut, cat prin forma
artistica, pe cat de modern scrisa, pe atat de accesibild copiilor. Cartea: ,,Unde fugim de acasa?’’este
intitulata: ,,Aproape teatru, aproape poeme, aproape povesti’’, fiind o antologie de mici proze ritmate ce
infatiseaza, intr-un dialog permanent al scriitorului cu micii strengari, tablouri feerice ale universului

infantil, vizand direct educatia estetica a cititorului copil.

In literature universala primele figuri de copii au fost creionate de Victor Hugo, in romanul
“Mizerabilii” prezintd o fetita slujnica, orfana, salvata de o familie cu suflet bun. Alti scriitori care au

prezinta lumea copilariei sunt: Hector Henri Malot - “Singur pe lume”, Mark Twain, eroul Tom este
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un copil vioi, zburdalnic, inclinat spre joaca si spre nazbatii care tin de varsta si de imaginatia copiilor.
Romanul “Aventurile lui Tom Sawyer”. Scriitorul Henri Alban Fournie a scris romanul autobiografic
“Cararea pierduta” romanul copilariei si al adolescentei, ,,Fetita cu chibriturile” de H.C. Andersen

prezintd drama copilului sarman ce ilustreaza noaptea de An Nou si Lev Nicolaevici Tolstoi cartea

“Titanul de la lasnaia Poliana” a iubit mult copiii pentru care a infiintat scoli pe mosiile sale, a scris
abecedare, carti de povestiri. A scris trilogia autobiografica: “Copilaria”, “Adolescenta”, “Tineretea”.
,, Copilaria este inima tuturor varstelor” ( Lucian Blaga )
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iN MIJLOC DE AMINTIRE

Stanciu Elena
Gradinita cu program normal ,,Fluturasii Veseli’” Ulmeni

Buzau

Pisca. Si din piscaturile acelea parca se formeaza o scanteie pe care greu reuseam sa o aprind.
Doamne... si cand te gandesti ca niciodata nu stdm sa depandm mai frumos amintiri cu cineva, decat cu
noi ingine. E ceva pe care noi psihic nu-1 putem explica. Asa ne e firea — spontana si foarte foarte
aventuroasa.

Ustura. Si dintr-o oarecare usturime ajungi sa fii cuprins de ceea ce multa lume numeste ,,inima
rea’’. Da, e o boald. Da, o boald pe care o dezvoltdm atunci cand ne gindim cu amar la ceea ce am trait
si, totusi, fara pic de regret. Asta e inima rea. Asta.

Acum, parca... doare. Si din acea durere se naste un strigdt, poate prea silentios, un strigat pe
care nimeni nu ni-1 poate auzi. Dar nu-i nimic. Asa ne este dat tuturor sa fie. Asa.

Ah... Dulcele meu amar... Incotro ai fugit?! Nu poti pleca, atita vreme cat eu te-am zamislit.
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Da, Copilarie, pe tine mi s-a pus pata. Unde crezi ca mai pleci? Gata... Ti s-a dus vremea. S-au
dus clipele in care ne jucam lapte gros in fata blocului si momentele de neuitat cand fugeam de parinti
in miez de noapte sd nu ne bage-n casa.

La revedere... La revedere prostioare pe care le ficeam din nestire, doar pentru ca eram curiosi.
La revedere vacanta de vara pe care o asteptam cu sufletul la gura si... la revedere inocenta...!

Bine, cu toate astea, tie nu-ti pare rau ca am plecat. Fireste... adesea iti spuneam ca vreau sa
scap de tine, sa fiu mare, sd ma pierd in hartii si acte si-n calcule grele (de adult) si sa pot sa dau ordine,
sd pot sd-mi fauresc o lume a mea, pentru ca asa credeam ca va fi acum... Dar nu e. Deci ai plecat fara
sd te uitl napoi... Cum?! Nici macar sa ma Intrebi — asa, copildreste ,,Dar ce-am facut?’’.

Ei, lasd. Imi aduc aminte de tine mereu. Fie cu bune, fie cu rele (care de fapt erau bune, dar in
viziunea mea de atunci erau rele), dar mi te amintesc exact asa cum erai. Fir cu fir, atd cu ata, detaliu cu
detaliu... virguld cu virguld. Nu cred cd era zi sa nu-mi doresc ceva de la tine, iar mai apoi sd ma
contrazic singura. ,,Vreau...mmm...aia!”’, ,,Mmm ba nu! Aia!’’, ,,Stii ceva?! N-0 mai vreau deloc!”’
erau la ordinea zilei si niciodata nu ma puteam mulfumi, macar atat cat voiam eu.

Si ce? Pai dacd nu erai tu, copildrie draga... Nu ajungeam unde sunt acum. Nt nt! Nici 1n veci nu
visam! Pai, ia-0 logic. M-ai invatat sa prind notiuni prin joaca, mi-ai aratat ce este prietenia la varste
fragede, mi-ai aratat ce este rabdarea (mi-ai si pus-o la incercare de vreo cateva ori, dar nu se pune) si...
mi-ai simtit anii cum se duc si mi se arunca planurile de copil pe apa simbetei. Si ce? Mare chestie. Nu
te urdsc pentru asta. Te urasc pentru cd nu mi-ai dat macar o clipa de ragaz sa stau sa despic firul vietii
mele si sd-mi dau seama ce ar fi trebuit sd fac. Dar... tu cum esti de felul tau grabita... te pomenesti ca
ti-oi fi zis singura ,,la gata, hai cd avem treaba-n alte parte, revenim!’’. De unde?! Te-ai mai intors
cand s-au apucat porcii de pilotat avioane...

Lasa, nu-i nimic. Sau e... Nu, nu-i nimic, lasa. Lasa, ca e bine. Uite, iar ma balbai din cauza ta.
Off...

E alta smecherie de a ta, nu? Nu-mi raspunde. Adica... Te rog, pe bune, nu-mi raspunde. Daca
incd iti mai pasa ca prin minte mi se plimba amintiri cu tine, nu ma lasa sa stiu asta. Va fi cumplit, si te
voi plange cat te plang altii zece impreuna. Stai locului!

Pisca. Si din piscaturi imi trec fiori pe sira spinarii, stiind ca nu te voi mai revedea.

Usturd. Si usturimea amintirii tale ma plaseaza intr-o reverie din care nu vreau sd ma mai
trezesc. Da... Un amalgam de sentimente de pe vremuri... sd vind toate la mine...

Acum, parca... doare. Dar putin. Nu cred ca-ti voi mai vorbi vreodata dupa ce-ai facut. Nu sunt

sigurd. De tine depinde daca vrei s te iert!
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COPILARIA - CEA MAI FRUMOASA ETAPA A VIETII!

Prof. Stoica Roxana-Gabriela,

Scoala Gimnaziala Gheraseni

Copilaria este un taram magic. Nu stim cand si unde incepe i nu stim cand si unde se termind. Ne
trezim doar ca numai suntem copii, ca am iegsit din copilarie, uneori fara sa o fi trait pe deplin... Copilaria
este o lume fermecatd, duioasa, dulce, lind, in care orice se poate intampla. Orice! Este virsta la care
suntem cel mai aproape de Dumezeu si de toate tainele existentei. Ne putem intalni oricand cu balaurul cu
sapte capete, cu zgripturoaica cea haind, putem fi vrdjitori, eroi din filme sau benzi desenate, putem vizita
orice loc din lume cu ochii mintii §i sa credem cu tarie ca am fost acolo cu adevarat...

Copildria este singurul moment al viefii in care trdim totul la maximd intensitate. In care plangem §i
rddem in aceeaysi zi, in care ne suparam i iertam dupa cdteva momente, in care suntem singuri §i totodatd
cu toata lumea. Apoi, pe masura ce trec anii, pe masurda ce ne maturizam, nebunia si exuberanta copilariei
dispar. Devenim mai seriosi, zambim mai putin, nu ne mai bucuram de orice nimic care ni se oferd, avem
gusturi, pretentii rafinate... Nu mai iubim cu detasare si pasiune, nu mai rogim atunci cand gresim, numai
chiuim de bucurie atunci cand cineva ne indeplineste o dorinta mult asteptata.

Copii de astazi nu mai au copilarie. Traiesc in spatii inchise, limitate aproape tot timpul, in fata
ecranului luminos al calculatorului, vorbind zi si mai ales noapte cu prieteni de peste mari si tari, dar
nestiind sa batd la usa vecinului §i sa-1 invite pe fiul acestuia la o plimbare cu bicicleta sau o ,,expeditie”
prin padurile din apopiere. Copiii traiesc acum intr-o lume virtuala, dominata de monstrii imaginari, filme
de groaza, muzica grea, joasd, care nu reuseste sa atinga nici o coarda a sufletului lor, cercei sfredeliti §i
impldntati in cele mai ciudate parti ale corpului.

,,Hai mai bine despre copilarie sa povestim, cdci ea singura este veseld si nevinovatd. Si, drept vorbind,
acesta-i adevarul. Ce-i pasa copilului cand mama §i tata se gandesc la neajunsurile vietii, le ce poate sa le
aduca ziua de mdine, sau ca-i framanta alte ganduri pline de ingrijire. Copilul, incalecat pe batul sau,
gdndeste ca se afla calare pe un cal din cei mai stragnici, pe care aleargd, cu voie bund, si-1 bate cu biciul
si-1 struneste cu tot dinadinsul, si racneste la el din toata inima, de-fi ia auzul; si de cade jos, crede ca |-a

trantit calul, §i pe bat isi descarca mania in toatd puterea cuvantului...
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Asa eram eu la varsta cea fericita, si asa cred ca au fost toti copiii, de cand 1i lumea asta §i pamdntul,
mdcar sd zicd cine ce-a zice.”

Iatd céteva citate despre copildrie, citate care reflect frumusetea si puritatea celei mai mirifice perioade
din viata noastra:

1) Un copil poate oricand sd invete un adult 3 lucruri: cum sa fie multumit fard motiv, cum sa nu stea
locului niciodata si cum sa ceara cu insistenta ceea ce isi doreste. Paulo Coelho

2) Copilaria e inima tuturor varstelor. Lucian Blaga

3) Copildria este lumea miracolului si a magiei. Copilaria se termind in momentul in care lucrurile
inceteazd sd mai fie uluitoare. Atunci cind lumea iti da senzatie de deja vu, cind esti rodat de existenta, devii
adult.Eugen lonescu

4) Copiii gasesc totul in nimic, oamenii gasesc nimic in tot. Giacomo Leopardi

5) Copilaria nu este numai copilaria pe care am trdit-o intr-adevar dar si totalitatea impresiilor despre ea
care s-au format in adolescenta si la maturitate. De aceea, copildria pare lungd. Probabil fiecare perioada a
vietii este multiplicata datorita reflectiilor despre ea in perioada urmatoare. Cesare Pavese

6) Copilului poti sa-i spui tot, tot; intotdeauna m-a uimit cat de putin cei mari, tatii si chiar mamele, 1si
cunosc copiii. Copiilor nu trebuie sa le ascunzi nimic sub pretextul ca sunt incd mici si e prea devreme
pentru ei sa stie ceva. Ce idee trista si nefericita! Si ce bine isi dau seama copiii ca parintii lor 1i cred prea
mici si prea nestiutori, cand ei, in realitate, Inteleg totul. Adultul nu stie ca, pand si in chestiunea cea mai
dificila, copilul 1i poate da un sfat util. Dostoievski

7) Copilaria dureaza toata viata. Ea se intoarce mereu pentru a Insufleti sectiuni mari ale vietii de adult.
Poetii ne vor ajuta sa gasim copildria vie din noi, aceastd lume permanenta, durabila, de neclintit. Gaston
Bachelard

8) Copildria e o stare fard varsta, ea tine de infinit, este singura felie care topeste Intregul univers
inconjurator, varsta in care nu spaimele de moarte il macina pe om, ci spaimele de care se infioara si gazele,
parte si ele din acest intreg fabulos numit natura. Copilaria este seismograful care anunta cutremurele intime
de mai tarziu; in functie de ea, omul se comportd intr-un anumit fel cand e matur, si nu altfel. Petre
Salcudeanu

9) Copilaria e cadoul pe care ni-1 da viata. Horatiu Malaele

10) Un copil devine adult atunci cand isi da seama ca are dreptul sa si greseasca si cd nu trebuie sa aiba
intotdeauna dreptate. Thomas Szasz

11) In copilarie doresti totul, in tinerete si la maturitate ceva anume, la batranete nimic. Lev Nicolai

Tolstoi
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12) Exista intotdeauna in copilaria noastrd un moment cand usa se deschide si lasd sa intre viitorul!
Deepak Chopra

13) Copiii sunt mainile cu care ne prindem de rai. Henry Ward Beecher

14) Copilaria este o boala de care scapi pe masura ce cresti. William Golding

15) Copilaria este o lume aparte; pentru noi o lume ciudata, fantastica, ireala, pentru cei ce fac parte din
ea dimpotriva, una reald si plind de armonie. Eugen Herovanu

16) Copilaria este partea tangibila din Paradis. Claudiu Ovidiu Tofeni

17) Copiléria nu este de la nastere pana la o anumita varsta, iar la o anumita varsta copilul a crescut si ia
toate lucrurile copildresti si le pune la o parte. Copilaria este regatul unde nu moare nimeni. Stephanie
Meyer

18) Daca pastrezi copilaria mereu cu tine, nu vei imbatrani niciodata! Tom Stoppard

19) Sunt convins ca, exceptand cateva cazuri extraordinare, o forma sau alta de copildrie nefericita este
esentiala pentru formarea unor talente exceptionale. Thornton Wilder

20) Orice om care a reusit sa supravietuiasca copildriei sale, are suficientd informatie despre viatd pentru
tot restul zilelor sale.Flannery OaConnor

21) Puritatea copilariei a orice rau e limpede la izvoare. Valeriu Butulescu

22) Copilaria este suvoiul de apa care izvoraste limpede si curat din adancurile fiintei si la care omenirea
aleargd fara incetare sd-s potoleasca setea idealurilor sale de dragoste, de bunatate, de frumusete, de
perfectiune.Francesco Orestano

23) Copiii au nevoie mai mult de modele decat de critici. Joseph Joubert

24) In fiecare copilirie existd o gradini, un loc fermecat in care culorile sunt mai strilucitoare, aerul mai
proaspat si diminetile mai inmiresmate decat oricand dupa aceea. Elizabeth Lawrence

25) Una din cele mai norocoase lucruri ce ti se pot intdmpla in viata este, cred, sd ai o copilarie fericita.
Agatha Christie
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O, copildrie, dulce nectar din floarea varstelor, leaganul razei de soare ti-a daruit visul, roua din pajistea
verde ti-a alinat setea, iar steaua calduzitoare ti-a vegheat drumul. Esti varsta marilor superlative pe care le
meritd viata, varsta celei mai depline libertati, varsta viselor fard granitd, varsta care traieste prin flori si se
exprima prin exclamatii.

Copilaria este aidoma albinei care aduna nectarul pentru a face miere. Orice copil este un trofeu pe care
viata 1l smulge mortii Tn marea batalie care dureaza de miliarde de ani si al carei sfarsit nu se cunoaste inca.
Copildria este cea mai nevinovatd, cea mai Ingereasca, dar in acelasi timp si cea mai imorala, cea mai sadica
varstd a omului. Nu existd nici un om care sd nu-si aminteascd de aceastd varstd ca un vis dispdrut cu care
nimeni nu poate fi asemuit mai pe urma. E varsta in care orice copil dd voie imaginatiei sa-si implineasca
visurile si are dreptul la orice. Ea e frumoasd, candida si fiintele cele mai bune sunt cele care pastreaza cel mai
mult sau pierd cel mai putin din aceastd candoare si din aceastd sensibilitate. Sentimentele fatd de copilarie
impreuna cu toate frumusetile ei sunt puse In miscare de catre neputintd. Primele impresii despre copilarie au o
importantd enorma si tot restul vietii noastre nu-i adesea altceva decat o urmare a lor.

Ea este singurul moment al vietii in care tradim totul la maxima intensitate, in care plangem si radem in
aceeasi zi, In care ne supdram si iertdm dupa cateva momente, in care suntem singuri si totodata cu toatd lumea.
Apoi, odata cu trecerea anilor, toatd aceastd magie dispare, facand loc unei lumi mult mai serioase, o lume in
care uitam sa zdmbim, sa ne bucurdm de tot ceea ce ne Inconjoara si este frumos, ne pierdem bucuria jocului,
libertatea si infinitul imaginatiei copilariei. Ne spunem de multe ori cd am da orice pentru a redeveni copii, si
iatd cd acel moment poate sa apard o datd cu momentul in care noi insine devenim parinti $i ne imagindm ca o
datd cu puiutii nostri avem posibilitatea retrairii acelor clipe magice ale copilariei.

Copilaria este cea mai fericitd perioadi a vietii. Ii confera acest privilegiu lipsa de griji, apoi dragostea
celor din jur, posibilitatea de a nazui cétre tot ce este mai luminos sau mai greu de atins pe lume.

Indiferent de situatia lui sociald, copilul trebuie ocrotit, tratat cu caldurd si dragoste, cu onestitate si
inconjurat cu afectiune, cu acea tandrete de care simte nevoia numai el. Scoala trebuie sa fie factorul major de
educatie inalta si pilduitoare. Educatia este un proces complex si delicat, este o arta si o stiintd, o intelepciune.
Daca pand acum simtea ca lumea era organizatd in functie de el, o datad sosit in scoald, copilul constata un
mediu afectiv neutru si observa ca trebuie sa-si ia raspunderea proprie pentru tot ceea ce va trai aici: bucurii,
satisfactii, dificultati, mici necazuri. Important este rolul familiei, care trebuie sa-1 pregateasca pe copil pentru
acest moment. De asemenea, trebuie obisnuit s gandeasca ca el se poate descurca foarte bine atunci cand este
lasat singur, ori cand invata alaturi de alti copii. El trebuie sa stie clar de ce este necesar sa mearga la scoala:

pentru a cunoaste alte lucruri, pentru a invata si a scrie, pentru a vedea cum sunt alti copii, pentru ca acolo este
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o lume a lor, a copiilor, creata pe masura lor si pentru ca acolo este doamna invatatoare care stie o multime de
lucruri si care 1i va invata si pe ei tot ceea ce este necesar.

Este foarte important ca in calitate de invatatoare si de parinti sa tinem cont de diferentele existente in
individualitatea copiilor. Fiecare copil are o anumita personalitate si propriul sau potential intelectual, de aceea,
copiii au nevoie sa stie cine sunt si sa-si formeze o idee clard a propriei identitati, a sentimentului cad sunt o
persoana distincta de altele, deosebita, speciald, importanta; acest lucru presupune ca fiecare fiintd umana sa se
respecte pe sine si sa aiba grija de ea insasi.

La varsta copildriei, in etapa scolara, copiii Incep sa devina constienti de ei insisi, ca fiinte existente in
lume si 1s1 formeaza involuntar o imagine despre sine in care sunt Inscrise gradat si nedeslusit inca datele fizice
si posibilitétile intelectuale. Prima imagine pe care si-o formeaza nu le apartine, ci este a celor din jur de la care
ei 0 preiau. Este foarte important cu ce imagine despre ei pornesc in viata, deoarece in functie de ea vor trai
dezinvolti sau complexati afectiv. In formarea imaginii de sine au un rol important parintii, scoala, anturajul in
care se dezvolta copilul. Subaprecierea de catre educatori, batjocura colegilor, utilizarea necenzurata de catre
parinti a unor expresii de genul ,,nu va iesi nimic din tine, esti un prost”, pot avea pentru un copil sensibil un
efect dezastruos asupra motivarii psihologice in viatd. Intelegand ci valoarea sa este modesta, copilul nici nu va
avea aspiratii inalte, nu va dori un loc de frunte in societate, multumindu-se cu un loc modest in viata in loc sa
nazuiascd la mai mult.

Creativitatea, ca produs, se caracterizeaza prin noutate, originalitate, aplicabilitate, armonie, relevanta.
In general, la aceastd varstd, copilul are tendinta de a-1 imita pe celalalt si de a repeta cuvintele care au fost
apreciate de adult. De aceea se impune orientarea scolarului spre original si util. Educatorul, parinte sau cadru
didactic, va avea grija sd aprecieze toate stradaniile copilului, chiar si atunci cand ele nu corespund unor criterii
riguroase, si sd-1 mobilizeze sd-si finalizeze proiectele.

Ridicarea potentialului creativ al copiilor incepe de la munca creatoare a cadrului didactic (pentru
aceasta sunt necesare cunostinte vaste, o buna pregatire si multd munca).

Este adevarat ca stimularea creativitatii, a originalitdtii si a gandirii critice presupune o serie de riscuri
pe care invatitoarea trebuie sa si le asume, constientd fiind ca rezultatul final merita un asemenea pret.
Niciodata nu este prea tarziu pentru cunoasterea, stimularea, educarea si dezvoltarea creativitatii. Dar cu cat
aceasta actiune incepe la o varstd mai micd si continud de-a lungul anilor, cu atat va fi mai productiva,
conducand la obtinerea unor realizari creative mai valoroase. Dezvoltarea creativitatii presupune stimularea la
copii a curajului de a emite ipoteze, chiar hazardate, capacitatea de a aprecia in ce masurd este plauzibila o

anumita ipoteza, de a elabora o strategie de lucru si nu de a astepta de-a gata solutiile adultilor.

79



Creativitatea nu trebuie confundata cu talentul, indemanarea sau inteligenta. Creativitatea nu Inseamna a
face ceva neaparat mai bine decét ceilalti; inseamna a gandi, a descoperi si a imagina. Ideile creative se regasesc
in stimularea potentialului creativ. Avem 1n vedere dinamismul, impetuozitatea si expresivitatea proprii acestei
varste, acel freamat permanent sau acea vibratie si efervescentd launtrica ce conferd copiilor note specifice de
dinamism creativ, disponibilitati de exteriorizare spontand si autoexpresie insufletitd, analoage oricdrui elan
creator.

In acest sens, atmosfera sau climatul psiho-social in care isi desfisoara activitatea copilul constituie
aspectul hotarator. Rolul unui climat caracterizat prin deschidere si stil relaxat de creatie, prin asigurarea
libertatii de afirmare si expresie independenta, prin recunoasterea si aprecierea pozitiva ca si prin incurajarea si
promovarea efortului creativ pot participa in mod decisiv la dezvoltarea creativitatii copiilor.

Atmosfera stimulativa pentru creativitate presupune si o activizare specifica a copiilor prin angajarea lor
in efortul de prelucrare si reorganizare a datelor, de generare a unor sisteme sau configuratii noi, prin asigurarea
unui dinamism intelectual si afectiv opus oricaror tendinte spre inertie si platitudine.

Pentru a asigura autoexpresia creatoare a individualitatii copilului, importantd este si ,,adaptarea
constructiva la natura copilului” prin asigurarea in fapt a posibilitatilor de ,,desfasurare libera a copilariei lor, de
a realiza in toata plenitudinea conditiile copilariei, satisfacerea intereselor lor si exercitarea functiilor proprii
varstei lor.” Ca strategie generald de actiune in stimularea creativitdtii in invatamantul scolar, este utila
valorificarea in sistemul activitatilor instructiv-educative a conditiilor si principiilor invatarii de tip creativ.

Jocul diactic, pentru a rdimane joc, adica pentru a fi antrenant si vioi trebuie sa includa elementele de joc.
Acestea pot aparea si din imbinarea activitdfii cu unele situatii imaginare, prin determinarea copiilor de a crea,
lasandu-le libera imaginatia, incurajandu-le spontaneitatea si dezvoltindu-le spiritul de observatie. Prin
varietatea lor, prin crearea unor situatii-problema, ele dezvolta spriritul de observatie, de analiza, gandirea,
memoria, inldturd monotonia si conformismul. Un dicton celebru spune: ,,omul este singura fiintd care se joaca
toata viata pentru cd jocul este implicat in contextul vietii la toate varstele. Poetul Lucian Blaga isi imagina cele
trei generatii ca trei trepte: a jocului, a iubirii si a intelepciunii, filozofand ca jocul este intelepciunea si iubirea
copilului, cum iubirea este jocul si Intelepciunea tanarului, si cum Intelepciunea este iubirea si jocul batranului.”

Jocul si invatarea ofera copilului nenumarate prilejuri de a combina si recombina prezentarile pe care le
dispun propriile sale imagini, ascultdnd povesti, basme, poezii, reconstruieste mental principalele momente ale
naratiunii, le inverseaza, le omite, le amplifica si inventeaza altele noi.

Materialele didactice bogate si atractive, indicatiile verbale, descrierile adultului amplificad manifestarile
creative ale copilului in joc, in desen, In povestea creatd. Un mijloc important pentru a-1 face pe copil sa

actioneze intr-o directie sau alta pentru a-i mobiliza intregul potential psihic, consta in a-1 introduce 1n diverse
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activitati si situatii care sa-1 determine la o participare activa. Practic, fiecare tip de joc poate activa potentialul
creativ al scolarului, dar noua ne revine sarcina, in primul rand, sa tinem cont de solicitarile societatii de astazi,
de avansare pe scara modernismului, care conduc la schimbari si in modul de joaca al copiilor. Prin joc, copiii
pot ajunge la descoperiri de adevaruri, isi pot antrena capacitatile lor de a actiona creativ pentru ca strategiile
jocului sunt, in fond strategii euristice, In care se manifesta istefimea, spontaneitatea, inventivitatea, initiativa,
indrazneala etc. Chiar si in jocul didactic, care are reguli stricte de desfasurare, se poate rezolva o sarcind
didactica intr-un chip nou, deosebit, atractiv.

In vederea valorificarii la un nivel cat mai inalt a potentialului creativ al copiilor, este necesar ca fiecare
cadru didactic sa realizeze doua actiuni complementare:

- evaluarea nivelului pe care 1l ating diferiti factori ai creativitatii la fiecare elev;

- gasirea celor mai eficiente modalitdfi de activare, stimulare, educare, formare si dezvoltare a
creativitatii;

La fiecare nivel de varsta copiii trebuie sa fie invatati cum sd invete si cum sd se exprime creator.

Educatorii sunt cei care respectd ideile copiilor, ii ajuta sd gandeasca si sd-si rezolve problemele singuri.
Copiii care sunt liberi sa greseasca, sa exploreze si sa experimenteze, se vor simti liberi sd inventeze, sa creeze
si sa gaseasca multiple modalitati de a rezolva situatiile intalnite.

A.S. Macarenco aprecia inalt capacitatea pedagogului de a visa impreuna cu copiii, de a-i pasiona prin
visul sau sau, a-i ajuta sa vada ,,bucuria de maine”.

,»Copilul sd nu stie nimic pentru ca i-ai spus, ci pentru ca a inteles el insusi sd nu invete stiinta, ci s-0

descopere.” JEAN-JACQUES ROUSSEAU
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LUMEA COPILARIEI

PROF.INV.PRESC.VASILEFLORIANA GABRIELA,
G.P.N.VISINA NOUA,JUD.OLT

» Copilaria este suvoiul de apa care izvoraste limpede si curat din addncurile fiintei si la
care omenirea aleargd fard incetare sd-si potoleasca setea idealurilor sale de dragoste, de
bunaditate, de frumusete, de perfectiune”

( Francesco Orestano)

Ce este copilaria? Copilaria este oaza de liniste $i bucurie, minunea pe care o primesti
cadou de la viata, este nevoia de mirare, lumea miracolului si a magiei la care ne intoarcem cu
totii din cand in cand.

Cine nu s-a bucurat vreodata de sutele de povesti care ne-au marcat copilaria? Sa ne
aducem aminte de anii copilariei, sa fim din nou copii pentru o clipd, intr-0 lume de basm.

De unde sunt eu? Sunt din copilaria mea ca dintr-o lume aparte plind de inocenta,
sensibilitate, bunatate, frumusete si perfectiune.

Oricare dintre noi, pitic sau voinic, are voie sa se simta copil si chiar este necesar ca
macar o data pe an sd ldsam in urma problemele de zi cu zi, sa zdmbim curat, sa ne aducem
aminte de parinti si sa simtim ca ludicul infloreste in inimile lor. O, copilarie, dulce nectar din
floarea varstelor, leaganul razei de soare ti-a daruit visul, roua din pajistea verde ti-a alinat
setea, iar steaua cdlauzitoare ti-a vegheat drumul. Esti varsta marilor superlative pe care le
meritd viata, varsta celei mai depline libertdti, varsta viselor fara granitd, varsta care traieste
prin flori si se exprima prin exclamatii.

Copilaria este aidoma albinei care aduna nectarul pentru a face miere. Orice copil este un
trofeu pe  care viata il smulge mortii Tn marea batalie care dureazad de miliarde de ani si al
carei sfarsit nu se cunoaste Inca.

Copildria este cea mai nevinovatd, cea mai ingereasca, dar in acelasi timp si cea mai
imorala, cea mai  sadicd varstd a omului. Nu existd nici un om care sa nu-si aminteasca de
aceasta varstd ca un vis disparut cu care nimeni nu poate fi asemuit mai pe urma. E varsta in

care orice copil dd voie imaginatiei sa-si implineascd visurile si are dreptul la orice. Ea e
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frumoasa, candida si fiintele cele mai bune sunt cele care pastreaza cel mai mult sau pierd cel
mai putin din aceastd candoare si din aceastd sensibilitate. Sentimentele fatd de copilarie
impreund cu toate frumusetile ei sunt puse in miscare de catre neputintd. Primele impresii
despre copilarie au o importantd enorma si tot restul vietii noastre nu-i adesea altceva decat o
urmare a lor.

Ea este singurul moment al vietii in care trdim totul la maxima intensitate, In care
plangem si radem in aceeasi zi, in care ne suparam si iertdm dupd cateva momente, In care
suntem singuri si totodata cu toatd lumea. Apoi, odata cu trecerea anilor, toatd aceastd magie
dispare, facand loc unei lumi mult mai serioase, o lume in care uitdm sa zambim, sa ne
bucurdm de tot ceea ce ne inconjoard si este frumos, ne pierdem bucuria jocului, libertatea si
infinitul imaginatiei copilariei. Ne spunem de multe ori cd am da orice pentru a redeveni copii,
si iatd ca acel moment poate sa apara o datd cu momentul in care noi insine devenim parinti si
ne imagindm cd o datd cu puiutii nostri avem posibilitatea retrdirii acelor clipe magice ale
copilariei.

Copilaria este cea mai fericita perioada a vietii. i confera acest privilegiu lipsa de griji, apoi
dragostea celor din jur, posibilitatea de a nazui catre tot ce este mai luminos sau mai greu de
atins pe lume.

Joaca este foarte importantd pentru dezvoltarea sociald,emotionald, cognitiva si fizica a
copilariei. In timpul jocului, cel mic isi utilizeaza toate simturile: vazul, auzul, mirosul, simtul
tactil, gustul, motiv pentru care jocul este primul stadiu de invatare si activitate creatoare.

Leaganul copilariei iradiaza, sau ar trebui sa iradieze, de cdldura dragostei parintesti, a
veseliei care invaluie varsta fericitd a copilariei, cu bucuriile si jocurile ei. Prin joc, copilul
descopera lumea din jurul lui. El se inveseleste admirand ce-1 inconjoara si se distreaza jucandu-
Se.

Iar aceasta face frumusesea fara egal a copilariei. Tabloul minunat al acestei varste il are in
centrul ei pe copil — vesel, neastamparat, inocent, lipsit de griji. Copilul aflat in universal
ocrotitor al copilariei nu cunoaste grijile si necazurile adultilor. Numai o astfel de de stare
creeaza starea de joc.

Jocul si nazdravaniile copiilor lumineaza si dinamizeaza viata lor. Varsta copilariei face ca
totul sa devind posibil in imaginatia scormonitoare a copilului. Contrastul dintre dorintele,

bazate pe o imaginatie nestavilitd si posibilitatile sale (calul nu este decat un bat pentru Nica)
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starneste starea de veselie si o fericire continud, care transpune timpul copilariei in mitica varsta
de aur.

Copilul evolueaza pe o scend a sa — imperiu al jocului — pe care se misca, gesticuleaza si,
mai ales, vorbeste. El apare 1n ipostaza de actor al propriului joc, traieste jucandu-si propriul rol
si jucand, totodata, toate celelalte roluri. In aceastd ipostaza este inzestrat cu trasaturile
permanente ale sufletului infantil: fantezia, placerea jocului, curiozitatea, sentimentul libertagii.
In ultima instants, jocul inseamnd pentru copil libertate de desfasurare. Din aceasta pricin,
atmosfera generala a universului copildriei este senind, ca si cum mereu ar fi sarbatoare.

in timpul jocului micutul dobandeste capacitatea si experientele noi, cultiva spiritul de
observatie, atentie, fantezie, gandire si spirit artistic.

Pe masurad ce copilul creste, joaca copilului devine din ce in ce mai complexa si mai
imaginativa, acesta exersandu-si abilitatile si talentele prin intermediul acesteia.

Joaca le ofera copiilor oportunitatea de a descoperi cum functioneaza lucrurile, de a se
intelege cu altii si de a incerca roluri noi. Jocul este o activitate dominanta a copilariei prin care
micutul 1si satisface propriile dorinte si visuri, actionand constient si liber in lumea imaginara pe
care si-o creeaza.

Cercetatorii demonsreaza ca jocul este esential pentru dezvoltarea personalitatii copilului si
ca prin joc acesta dsi dezvolta capacitatile si competentele de baza.

Scopul jocului este chiar actiunea, capabild de a satisface imediat dorintele sau aspiratiile
copilului.

Prin atingerea scopului copilul stabileste un echilibru al vietii psihice. Importanta locului pe
care il ocupd In viata copilului este datd de faptul cd acesta satisface dorinta fireascd de
manifestare , de actiune si de afirmare a independentei lui.

Materialele didactice bogate si atractive, indicatiile verbale, descrierile adultului amplifica
manifestarile creative ale copilului in joc, in desen, in povestea creatd. Un mijloc important
pentru a-1 face pe copil sd actioneze intr-o directie sau alta pentru a-i mobiliza intregul potential
psihic, consta in a-l introduce in diverse activitati si situatii care sa-l determine la o participare
activa.

Prin joc, copiii pot ajunge la descoperiri de adevaruri, isi pot antrena capacitatile lor de a
actiona creativ pentru ca strategiile jocului sunt, in fond strategii euristice, in care se manifesta

istetimea, spontaneitatea, inventivitatea, initiativa, indrazneala etc. Chiar si in jocul didactic,
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care are reguli stricte de desfasurare, se poate rezolva o sarcind didactica intr-un chip nou,
deosebit, atractiv.

In vederea valorificarii la un nivel cit mai inalt a potentialului creativ al copiilor, este
necesar ca fiecare cadru didactic sa realizeze doud actiuni complementare:

- evaluarea nivelului pe care il ating diferifi factori ai creativitatii la fiecare elev;
- gasirea celor mai eficiente modalitdti de activare, stimulare, educare, formare si dezvoltare a
creativitatii,

La fiecare nivel de varsta copiii trebuie sa fie invatati cum sa invete si cum sa se exprime
creator.

Educatorii sunt cei care respectd ideile copiilor, 11 ajutd sd gandeasca si sd-si rezolve
problemele singuri. Copiii care sunt liberi sa greseasca, s exploreze si sd experimenteze, se vor
simti liberi sd inventeze, sd creeze si sa gaseascd multiple modalitati de a rezolva situatiile
intalnite.

A.S. Macarenco aprecia inalt capacitatea pedagogului de a visa impreuna cu copiii, de a-i
pasiona prin visul sdu sau, a-i ajuta sa vada ,,bucuria de maine”.

»Copilul sd nu stie nimic pentru ca i-ai spus, ci pentru ca a inteles el insusi sa nu invete
stiinta, ci s-o descopere.”

(JEAN-JACQUES ROUSSEAU)

Bibliografie:

1. IORDAN, IORGU - Limba lui Creanga, in Contributii la istoria limbii romane literare in secolul

al X1X-lea, Editura Academiei, 1956,

COPILUL SI COPILARIA

Prof inv. presc. VITU STELUTA
Gradinita P.N. Sacosu Mare, Timis

Copilaria cu puritatea ei si cunoasterea limitatd a mediului inconjurator permit copilului

sa exploreze si sa descopere universul prin proprii ochi..Acum inimile copiilor se deschid si sunt

inundate de sentimente si trairi ce le vor conduce intreaga viata. Copildria reprezinta un complex de

trairi pure ce stau la baza dezvoltarii noastre. Ea este punctul de la care se porneste in calatoria vietii si
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etapa care ne va decide destinul. Copildria constituie o etapa a vietii peste care nimeni nu trebuie sa
sard. Cineva care nu a avut sansa la o copilarie fericita va fi mereu retras, nu va forma relatii cu
persoane de o varstd apropiatd, se va comporta cu o maturitate cu mult peste cea necesard unei
persoane..

In perioada copilariei, imaginatia atinge punctul maxim, aceasta fiind foarte importanta pentru
dezvoltarea intelectuald. Atunci cand copilaria este lipsitd de bucuria jocului si de afectivitate,
imaginatia nu se dezvolta, astfel persoana nedezvoltandu-se din mai multe puncte de vedere. De
exemplu, o persoand care in perioada copilariei si-a dezvoltat imaginatia, dupd ce va depasi perioada,
va trece cu usurinta peste multe momente grele, efectul creat de imaginatie facandu-si simtita prezenta.
In concluzie, copiliria are un important rol in dezvoltarea unei persoane, aceasta fiind o etapa esentiala.

In timp ce se joacd, copilul dobandeste capacititi si experiente noi, isi cultiva spiritul de
observatie, memoria, atentia, fantezia, gandirea si spiritul artistic. Pe masura ce copilul creste, joaca
acestuia devine din ce in ce mai complexa si mai imaginativa, el exersandu-si talentele si abilitatile prin
intermediul acesteia. Jocul este o activitate dominantd a copildriei, prin care copilul isi satisface
propriile dorinte si visuri, actionand constient si liber In lumea imaginara pe care si-o creeaza.

Cercetatorii au demonstrat ca jocul este esential pentru dezvoltarea personalitatii copilului si ca
prin joc se dezvolta capacitatile si competentele de baza ale acestuia. Scopul jocului este actiunea
insasi, capabila de a satisface imediat dorintele sau aspiratiile copilului.

Prin atingerea scopului, se restabileste echilibrul vietii psihice. Importanta locului pe care il
ocupa jocul in viata copilului e datd de faptul ca acesta satisface dorinta fireasca de manifestare, de
actiune si de afirmare a independentei lui.

Prin joc, copilul isi satisface necesitatile principale si anume:

e nevoia de a se misca;

o deacres;

o de afi acceptat;

e de a-si satisface curiozitatile;

e nevoia de a distruge. Necesitatea de a distruge este mai greu de inteles, mai ales de catre parinti,
insd aceasta exprima spiritul de cercetare al copilului.

Prin joc, copiii isi exerseaza diferitele abilitdti si calitati, precum independenta, creativitatea,
curiozitatea si capacitatea de a rezolva unele probleme. Cu cat este mai mare copilul, cu atat are nevoie

de un adult ca partener de joaca. Joaca aldturi de un copil le ofera adultilor posibilitatea de a modela
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comportamentul celor mici, de a Intelege capacitatea lor de imaginatie si de a descoperi greselile
ascunse ale acestora. Toate acestea duc la rezolvarea starilor de tensiune dintre copii si parinti.

Jucaria dezvoltd personalitatea copilului. li formeaza gandirea, vocabularul, vorbirea,
capacitatea de a imita, memoria si, totodata, ii imbogateste capacitatea emotionald, fantezia.

In timpul jocului, copilului i se dezvoltd indemanarea si atentia, iar in cazul jocurilor colective,
copilul vine in contact cu alti copii si invata sa se adapteze la stilul partenerilor de joaca.

Studiile cu privire la importanta copilariei mici asupra scolarizarii si a conditiei sociale pun in
evidenta legatura directd dintre participarea la programe de educatie timpurie si prescolara si rezultatele
obtinute de copii in primii ani de scoald. Un alt factor ce influenteazd dezvoltarea copilului mic se
referd la comunicarea dintre parinti si copil. Studiile pe aceastd tema evidentiazd importanta
fundamentald a tipului de relationare si comunicare dintre copilul mic si pdarintii sdi, dezvoltand
concepte ca atasamentul, rezilienta si empatia.

Denumita si “varsta de aur a copildriei”, perioada 3 — 7 ani este marcata de instalarea jocului ca
formd dominantdde activitate. Punerea fatd in fatda aprecierilor formulate de cei din jur si a
performantelor obtinute in diferite actiuni permit copilului sa-si contureze o imagine despre propriile
umane apropiate, de regula cele parentale.

U. Schiopu si E. Verza subliniazd existenta urmatoarelor etape ale identificarii in perioada
prescolara:

- descoperirea unor similitudini de infatisare cu parintii;

- perceperea unor similitudini de caracteristici psihice;

- adoptarea de conduite, de gesturi, ale modelelor;

- insusirea de conduite, gesturi si atribute pe care le identifica, urmarind modelul.

Este important ca la varstele mici, cand copilul este extrem de sensibil sa fie sprijinit sa aiba o
imagine pozitiva despre sine. Imaginea de sine formeaza conceptul despre sine si acesta determina
increderea si respectul de sine.

Cand un copil are incredere in sine:

- porneste cu curaj in executarea unei sarcini; este pozitiv;
- este vesel si calm;

- seincrede in ceilalti si colaboreaza cu placere;

- isi prezintd produsele activitatii cu placere;

- este imaginativ si creator;
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Prin joc copiii isi satisfac dorinta fireasca de manifestare si independenta. Jucandu-se, cunoaste
si descopera lumea si viata 1intr-o forma accesibila si atractiva pentru el. Pe masurad ce inainteaza in
varstd si se dezvoltd, continutul jocurilor se extinde cuprinzand si relatiile sociale dintre oameni.
Incepand cu varste foarte mici, copilul imitd in jocurile sale viata si activitatile adultilor din jurul sau.

Dezvoltarea intelectuala este puternic influentata de joc, in sensul dobandirii de noi cunostinte si
diversificarii actiunilor mintale. Jocul favorizeaza dezvoltarea atitudinilor imaginative, a capacitatilor
de creare a unor sisteme de imagini generalizate despre obiecte §i fenomene, posibilitatea de a opera
mintal cu reprezentdri dupd modelul actiunilor concrete cu obiectele in timpul jocului. Jocul este
prilejul realizarii educatiei estetice a prescolarului, care se initiaza in tainele frumosului si invata sa-I
creeze. Importanta este transformarea jocului in muncad fard a altera placerea distractiei, insa
pregatindu-1 pe copil pentru invataturd. Jocul satisface an cel mai inalt grad nevoia de activitate a
copilului fiind printre cele mai importante forme de activitate din perioada prescolard. A interzice
copilului sa se joace este echivalent cu a-i bloca dezvoltarea fizica si psihica. Jocul duce la dezvoltarea
capacitatilor psihomotorii, 1a formarea relatiilor psihosociale si asimilarea valorilor sociale , fapt care
ii usureaza copilului integrarea in societate. Activitatea de joc prezintd mai multe forme care se
modifica odatf cu dezvoltarea vietii psihice a copilului.

In perioada prescolaritatii, jocul cunoaste cea mai mare dezvoltare fiind considerata “perioada
de aur” in care jocul este predominant si orice tentativa de invatare trebuie sa se faca sub forma ludica
pentru a avea succes. Jocul simbolic se preschimba in jocul cu subiect, iar subiectele alese sunt atat din
experienda reala a copilului cat si din imaginatia lui. Se remarca capacitatea copilului de a imita
evenimente, conduite, interactiuni umane observate cotidian.

Jocul didactic este o valoroasa metoda de instruire si educare , poate fi utilizat ca procedeu
insotind alte metode educative si poate constitui si o forma de organizare a activitatii si vietii cotidiene
a copiilor.

In concluzie, este datoria parintilor si a educatorilor si se striduiasca si facd asa cum afirma
Eduard Claparede: “Lasati copiii sa se joace si chiar jucati-va cu ei pentru a avea satisfactia cresterii
unui copil cu o dezvoltare fizica si psihica armonioasa”, deoarece, dupa cum George Calinescu afirma:
., Copilaria nu dispare niciodata din noi, ea constituie izvorul permanent din care decurg toate

meandrele vietii noastre”.

BIBLIOGRAFIE:
1. Chateau Jean - Copilul si jocul, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1970;
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Timisoara, 2001;

5. lonescu, M., Demersuri creative in predare si invatare, Ed. Presa Universitara

Capitolul 11

Jocul, jobul copilariei

JOCUL - ACTIVITATE FUNDAMENTALA iN GRADINITA

Prof. inv.prescolar Bortda Raluca-Elena
Prof. inv.prescolar Radu Ramona-Geanina
G.P.P. “ BOBOCEI DIN MICRO III”

Jocul — este ,tovarasul” nedespartit al copilariei si constituie una din formele cele mai
importante de activitate a prescolarului. Prin el, copilul Tnvata s cunoasca lumea reald. Esenta jocului
consta in reflectarea si transformarea pe plan imaginar a realitatii inconjuratoare, jucandu-se, copilul
cunoaste si descopera lumea si viata.Jocul stimuleaza interesul si curiozitatea prescolarului, favorizand
acumularea unei mari cantititi de cunostinte intr-un timp redus si aparent fara efort.

Prin joc copilul se aventureaza in necunoscut, experimenteaza, testeaza materialul de joc, dar si
pe sine, apoi capatd mai multa incredere in fortele proprii si o dorinta nestavilita de autodepasire. Jocul
reprezintd In acelasi timp, o activitate in procesul careia se modeleaza dimensiunile etice ale conduitei.
Cinstea, corectitudinea, onestitatea au in joc un caracter dominant. Acesta constituie principalul mijloc
de angrenare a copilului prescolar intr-o activitate complexa, specifica acestei varste. Prin intermediul
lui se realizeaza dezvoltarea motrica si psihica a copilului, se pun bazele conduitei in colectiv si se
contribuie la formarea trasaturilor de caracter.
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Dintre variatele genuri de jocuri, cele de miscare sunt, in general, preferate de copii. Jocurile de
migcare au la baza actiuni motrice mai simple sau mai complexe, a caror executie este dirijata partial de
reguli. Astfel, prin intermediul lor se consolideaza priceperile si deprinderile motrice de bazd, precum
mersul, alergarea, aruncarea, prinderea, saritura, precum si cele utilitare: catararea, echilibrul, tararea,
tractiunea, Tmpingerea, transportul, escaladarea. lata cateva exemple de jocuri de miscare pe care le

putem desfasura cu mult succes in activitatea zilnica cu copiii:

1. Jocuri pentru alergare
., Lupul si mielul”: Copiii sunt dispusi in formatie de cerc, tinandu-se de maini. Unul dintre ei
primeste rolul de ,,miel” si sta in mijlocul cercului, altul de ,,lup” si st in afara formatiei. Inainte de
inceperea jocului se fixeaza trei portii in dreptul carora copiii nu se tin de maini si stau la distanta de
un pas. La inceperea jocului, ,,Jlupul” intrd pe o poarta si cauta sa prinda ,,mielul”, dar acesta alearga
iesind sau intrand in cerc numai prin locurile marcate. Cand ,,lupul” prinde ,,mielul” vor fi numiti in
roluri alfi copii.

,,Roata”: Copiii sunt impartiti in 3-4 echipe si fiecare formeaza un cerc, tinandu-se de maini.
La comanda, copiii incep sa alerge in cerc spre dreapta, iar la urmatoarele comenzi schimba alternativ
direcsia de alergare spre stanga si spre dreapta de mai multe ori. La comanda de oprire, echipele se
opresc in ghemuit, fara sa se desprinda de maini.

,, Veveritele”: Copiii sunt asezati in formatie de cerc. In jurul fiecdruia se deseneaza un cerc cu
diametrul de 30 cm in care se pune un numar mare de nuci. La comanda ,,veveritele” alearga spre
cercul cu nuci, iau cate o nuca si o depun in cuiburile lor s.a.m.d. L a comanda ,,Veveritele la cuiburi!”
copiii isi reiau locurile si numara nucile. Castiga ,,veveritele” care au cele mai multe nuci.

2. Jocuri pentru sarituri

., lepurasii”

Copiii sunt asezati in mai multe cercuri desenate care reprezinti ,vizuinile iepurasilor”. in
partea opusa este desenat un dreptunghi ,,gradina de zarzavat”, iar in apropiere un alt cerc ,,cusca
cainelui de paza”. La inceputul jocului, ,,iepurasii” , imitdnd mersul animalului, sar in gradina ca sa
manance zarzavat. Cainele aleargad dupa ei cautand sa-i prinda. Iepurasii fug spre vizuini, cel prins este
dus in cusca.

Va mai prezentam alte tipuri de jocuri care se pot desfasura cu copiii:
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JOCURI DE PREZENTARE.

Aceste jocuri sunt potrivite pentru inifierea unui prim contact intre copii. Cu ajutorul lor putem
creea o atmosfera calmd, neincordata, asfel se inldturd teama si inhibitia Inceputului. Totodata punem
baza Increderii si acceptarii reciproce, instauram atmosfera care va predomina activitatea de mai tarziu
a copiilor.

1. SA NE PREZENTAM!

Copiii si educatoarea stau in cerc, unul dintre ei se prezinta spundndu-si prenumele. Urmatorul
copil repetd numele auzit, apoi adauga propriul prenume.

Fiecare copil rosteste deci cate doud prenume, prenumele propriu si cel al vecinului din stanga

lui. Dupa mai multe exercitii numarul prenumelor poate sa creasca: pot fi repetate doua

prenume ale copiiilor precedenti si addugat numele propriu.

Variante:

e Prenumele pot fi rostite cu glas tare, soptit, repede, rar, cu exprimarea unui anumit
sentiment (fericit, trist, cu teama, rugator etc.)

e Se poate bate din palme la fiecare silaba a numelui rostit.

e Copilul poate sd-si cante propriul nume pe o linie melodica aleasa de el, ceilalti repeta

cantand.

JOCURI PENTRU DEZVOLTAREA STIMEI DE SINE.
Aceste jocuri au ca scop dezvoltarea sentimentului de unicitate, dezvoltarea stimei de sine
pozitive si intdrirea valorii proprii.
1. FULGUL.
Fiecare copil va primi un servetel, se cere sa se impatureasca foaia in doua, apoi sa se rupa coltul
din dreapta, sus. Aceastd operatie se repeta de cate ori va permite servetelul.
In final copiii despaturesc servetelul si observa ca foile lor arata diferit, chiar daci ei toti, au urmat
indicatiile educatoarei, facand aceleasi operatii. Se compara lucrarile realizate, se constata diferentele,
asemanarile, apoi se concluzioneaza ca fiecare ,,fulg,”’are un model unic, aga cum si ei copiii grupei
sunt unici.
JOCURI SI EXERCITII DE COMUNICARE NONVERBALA.
In aceste jocuri copiii sunt pusi in situatia de a comunica cu ajutorul expresiilor fetei, al

gesturilor si miscarile corpului, ele dezvoltd relatiile de cooperare intre prescolari, atentia si
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creativitatea. Copiii trebuie sd-si observe colegii, sd se transpund in situatia lor, sa Inteleaga
comunicarea nonverbala si sa manifeste reactii adecvate la solicitari , trebuie sa
fie capabili sa se exprime si sa se facd intelesi de colegii lor fara a comunica verbal.
2 DE-A MAIMUTA.
Doi copii stau fatd-n fatd. Unul din ei face o grimasa, mimeaza ceva, celalalt il imita.
Variante:

e Copilul isi poate schimba si pozitia corpului, imprtant este ca celalalt sa-1 imite intocmai.

e Jocul se poate organiza si in cerc, In acest caz imitarea se executd pe rand, pand cand si
ultimul copil devine ,,maimuta”, apoi toatd grupa incremeneste in aceasta pozitie, pentru
continuarea jocului ,,se comandd” o noua grimasa.

JOCURI -EXERCITII NONVERBALE DE COOPERARE
Prin aceste jocuri se dezvoltd interdependenta pozitiva, ele urmaresc respectarea initiativei
fiecarui participant, educarea stapanirii de sine si aprecierea contributiei individuale la succesul
colectiv.
1. SA CONSTRUIM!

Cu ochii inchisi un grup de copii Incearcd sa construiasca un turn prin suprapunera unor cuburi,

diferite ca dimensiuni si forma.Ceilalti pastreaza linistea, urmaresc activitatea grupului, cand

constructia este gata, isi pot manifesta bucuria aplaudandu-i.

Valoarea educativa a jocurilor este datd de, bogatia de idei a jocului, de puterea de atractie pe

care o exercita acestea, de intensitatea emotiei, a efortului intelectual de vointa, spiritului de organizare

al fiecaruia dintre participantii la joc.

BIBOLIOGRAFIE:
1. Dima S., Firea E., Bojeu E.- Jocuri si exercitii pentru dezvoltarea fizica a prescolarilor,
Editura Didactica si Pedagogica, , Bucuresti , 1974.

2. Zapetal M. — Mica enciclopedie a jocurilor, Editura Sport-Turism, Bucuresti, 1980
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Importanta jocului didactic in activitatile

desfasurate in invataimantul primar

Profesor invatamant primar Chivoiu Nusa -Steliana
SCOALA GIMNAZIALA GHERASENI
Copilul rdde:
lubirea si intelepciunea mea e jocul . . .

Lucian Blaga

Jocul este conceput ca mijloc de instruire si educare a copilului, ca procedeu metodic de
realizare a sarcinilor concrete pe care le propune procesul de Invatimant ca forma de organizare, de
cunoastere si dezvoltare a trasaturilor psihice.

A ne intreba de ce se joaca copilul inseamna a ne intreba de ce este copil. Nu ne putem imagina
copildria fara rasetele si jocurile sale. Pedagogul Jean Chateau ne indeamnd la o reflectie: ,, Sa
presupunem ca dintr-o data, copiii nostri ar inceta sd se joace, ca in scoald lectiile s-ar desfasura in
liniste perfecta, n-am fi distrasi de strigatele si rasul lor. Atunci n-am avea in preajma noastra aceasta
lume a copiilor, care ne aduce griji si bucurii, ci un popor trist de pigmei stangaci si tacuti, lipsiti de
inteligenta si suflet.” Tocmai aceasta cumintenie, aceasta tacere, de care parintii gresit se bucura uneorti,
anuntd adesea la copilul mic grave deficiente mintale. Un copil care nu stie sa se joace va deveni un
adult care nu va sti sa gandeasca. Copildria este ucenicia varstei mature.

In procesul de invitimant jocul este conceput ca mijloc de instruire si educare a copilului, ca
procedeu metodic de realizare a sarcinilor concrete pe care le propune procesul de invatamant ca forma
de organizare, de cunoastere si dezvoltare a trasaturilor psihice. Tindnd seama de particularitatile de
varsta - Tnvatarea prin actiune reprezintd un mod mai accesibil de invatare pentru scolarii mici. Prin
actiunea prin care copilul manipuleaza obiectele, imaginile, simbolurile, realizeaza achizitii pe care le
sistematizeaza, le organizeazd in elemente operationale, care vor permite deprinderea treptatd de
concret. Jocul reprezintd o ,.exersare artificiald a energiilor, este o forma de socializare, in care
individual se construieste pe sine din interior, dar fiind o fiintd sociald.*

CALIGRAMELE sunt jocuri de cuvinte cu diferite teme, uneori avand efect moralizator.
Starnesc interesul atat prin forma in care sunt asezate, aceasta sugerand tema lor ,,Cravata, Ceasul, Oul,

Toporul“; dar In egald masurd prin continut. Mesajul cravatei exprima faptul ca poti fi oricit de bine
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imbracat dacad nu esti civilizat, dar poti fi civilizat fara a fi permanent la patru ace. Caligramele sunt
realizate n unele cazuri cu ajutorul numerelor asezate intr-o ordine succesiv descrescatoare realizandu-
se astfel o simetrie.

Jocurile didactice cuprind sarcini didactice care contribuie la valorificarea creatoare a
deprinderilor si cunostintelor achizitionate, la dobandirea, prin mijloace proprii, a unor cunostinte. Ele
angajeazad intreaga personalitate a copilului, constituind adevdrate mijloace de evidentiere a
capacitatilor creatoare, dar angajeazd si metode de stimulare a potentialului creativ al copilului,
referindu-ne la creativitatea de tip scolar, manifestata de elevi in procesul de invatare. Recunoasterea
jocului didactic ca pe o metoda de stimulare si dezvoltare a creativitatii o argumentam prin capacitétile
de antrenare in joc a factorilor intelectuali si nonintelectuali evidentiati de cercetdrile stiintifice
oglindite in literatura didactica.

Activitatile organizate sub forma de joc didactic trebuie sa se adreseze spontaneititii mentale
fara de care nu poate fi conceputa creativitatea. Pentru a justifica denumirea de joc didactic, activitatea
trebuie sda permitd tuturor copiilor sd se joace , sd se Intreacd, sd se bucure de reusitd, sa rezolve
sarcini. Jocul didactic este un tip specific de activitate, prin care invatatorul consolideaza, precizeaza
sau chiar verificd volumul de cunostinte al elevilor, le Tmbogateste activitatea didactica, le pune in
valoare si le antreneazd capacitdtile creatoare ale acestora. Folosirea jocului didactic in procesul
instructiv — educativ face ca elevul sa invete cu placere, sa devina interesat de activitatea ce se
desfasoara, face ca timizii sd devina mai volubili, mai activi, mai curajosi, sa capete mai multa
incredere in fortele proprii, mai multd siguranti in raspunsuri. Incepand cu primul an de scoala, copilul
se integreaza intr-o noud activitate de invatare, care devine o preocupare majord. Jocul permite o mai
bund sudura intre proiectul si rezultatul actiunii, intre aspiratie si realizare, lucru care nu se poate realiza
atat de bine in activitatile impuse. Jocul contribuie si la educarea emotiilor, a sentimentelor morale si a
trasaturilor pozitive de vointd si caracter. Multe jocuri stimuleazad cinstea, rabdarea, spiritul critic si
autocritic, stapanirea de sine. Jocul mai are un aport deosebit in inchegarea colectivului de elevi si la
formarea disciplinei constiente. Folosind materiale artistic realizate, frumos colorate, jocul contribuie la
educatia estetica, acestia invatand sa aprecieze frumosul. Jocurile didactice sunt antrenante pentru toti
elevii si actioneaza favorabil si la elevii cu rezultate slabe la invatatura, crescandu-le performantele si
facandu-i sa capete Incredere in capacitdtile lor, siguranta si promptitudine in raspunsuri, deblocand
astfel potentialul creator al acestora.

Abordand problema jocurilor didactice din punct de vedere psihologic, se considera cé ele pot

servi la educarea creativitatii la nivelul claselor I — IV, in stricta dependenta de cunoastere de catre
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invatator a valentelor acestora, de capacitatea de selectie, de structurare a cadrelor didactice. Jocurile
didactice desfasurate intr-un climat educational cu largi deschideri la nou, organizate pe grupe de elevi,
pot prefigura metode de stimulare a creativitdtii. Prin joc copiii si-au largit sfera de cunoastere a
realitdtilor si valorilor spirituale, s-au deprins cu o vorbire corectd nuantata, insusindu-si structura
gramaticala si topica limbii romane. Jocurile didactice nu reprezintd un scop in sine, ci 0 modalitate de
lucru, aldturi de celelalte, la care invatatorul apeleaza in diverse etape ale lectiei si in afara orelor de
clasa.

Asa cum aratd Jean Chateau: ,, Scoala nu este nici joc, nici munca reald. Este mai putin decat
atat si altceva. Sa nu incercam sa o identificam total cu jocul sau cu munca. Scolarul trebuie sa fie mai

mult decat un copil si mai putin decat un adult. Munca scolara trebuie sa fie o punte intre joc si munca.”
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JOCUL SI DISTRACTIA iN PERIOADA ADOLESCENTEI

Constantin Elena Dana,

Scoala Gimnaiald Nr.11 Buzau

Jocul in psihopedagogia moderna este:
* o evidenta 1n procesul de formare si dezvoltare a personalitatii umane;
* are o infinitate de elemente de simboluri cu care opereaza;
* creeaza universuri in care se descriu, se contureaza, se afirma tendinte si valori, se exprima §i se
satisfac trebuinte si nevoi;

Releva faptul ca ,,un copil este o fiinta care se joaca si nimic altceva”, jocul fiind o emanatie, o
modalitate de expresie a unui psihic normal, asemeni visului.

,,Pentru copil, jocul este un lucru firesc, este o intelepciune a vietii lui”. Lucian Blaga
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Pentru copil, aproape orice activitate este un joc, in care pune in practicd diverse functii din
mediul in care evolueaza;

Edouard Claparede considerd ca prin joc, copilul:
. ghiceste si anticipeazi conduitele superioare;
. fiinta sa psihologica poate sa respire si poate sa actioneze,;

Adolescenta — tranzitia de la copilarie la maturitate

In culturile vestice:
> adolescenta - perioada a vietii adeseori descrisd ca fiind cea mai tulburata, cea mai stresanta si
cea mai dificila dintre toate stadiile dezvoltarii;

In societatile primitive:
< aceasta trecere este marcatd de ritualuri si ceremonii, care nu sunt intotdeauna placute, dar, in
cele mai multe dintre cazuri au ca rezultat convingerea individului ca este de-acum inainte adult, care
are toate responsabilitatile si privilegiile asteptate de la aceasta varsta;

In societatile contemporane:
> copilul trebuie sa descopere singur acest important moment al vietii lui; aceasta descoperire este
cu atat mai dificila cu cat nu existd nicio demarcatie clard pentru trecerea de la o etapa la alta de viata.

In societatea contemporani - adolescentii se confrunti cu o dezvoltare accentuati pe numeroase
planuri.

Functiile adolescentei ( dupa Maurice Debesse ):
<> de adaptare la mediu; de depisire; de definire a personalititii.

Nevoile si trebuintele adolescentului:
* nevoia de a sti este completata de nevoia de creatie cu valoare sociald;
+* nevoia de a fi afectuos ia forma unui nou egocentrism, care, treptat se dezvolta in ,,reciprocitate”
afectivd pe parcursul maturizarii emotionale si afective;
** nevoia de grupare isi pierde caracteristica neselectiva, devenind axatd pe criterii si preferinte;
% nevoia de independenta, de autodeterminare a puberului devine nevoie de desdvirsire,
autodepdsire, autoeducare in adolescentd;
** nevoia de imitatie devine in adolescenta nevoia de a fi unic in prima parte a perioadei, ca apoi sa
se manifeste nevoia de a se exprima ca personalitate
(M. Zlate, 1993. P. 158).

Adolescenta cuprinde urmatoarele substadii:

*Preadolescenta —intre 14ani-16/18ani.
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*Adolescenta propriu-zisa —intre 16/18-20ani.
*Adolescenta prelungita —intre 18/20ani-25ani.
Creativitatea
-capacitatea de creatie In adolescenta devine o stare psihicd ce se cautd de catre puberi — competitii si
concursuri scolare de literatura, dar si in domeniile tehnice (micii tehnicieni, cercuri tehnice).;
-un adolescent creativ - originalitate, libertate, umor, spirit ludic si se angajeaza intr-o masura mai mare
in jocuri imaginare (Kogan, 1983);
-un grad de creativitate este determinat de calitati ale mediului familial (Raznicoff, 1973; Plomin,
1990);
- parintii adolescentilor creativi valorizeaza nonconformismul si independenta, isi accepta copiii asa
(Block, 1987; Runco, 1992);
-creativitatea manifesta si tendinte de socializare, de integrare in ,,curentele creative” moderne;
Consumurile culturale ale adolescentilor
Forme dominant colective:
*au 0 mare raspandire intrunirile pentru imprimare si ascultare de muzica — domeniul muzicii moderne
devenind o expresie a autonomiei;
* concurentd cu aceastd formd de consum cultural este aceea Incorporatd in cercurile scolare de
literatura, tehnica, activitate In echipe de cor, sport, excursii exploratoare, ca si cercurile de arta;
Forme ce se realizeaza individual:
electura, vizionare de filme, teatre, vizite la muzee, auditii la TV, radio, citirea presei, a unor reviste;

Consum si contributie la culturd. In adolescentd se remarca interesul pentru:

. capodoperele literaturii;
. filosofie;
. se acorda o noua credibilitate valorica si pasionala ideilor incorporate in carti;

Prin toate acestea adolescentul devine un consumator de cultura, dar si un contribuant la aceasta.
v Suporter; Spectator; Evaluator; Arbitru.

Adolescenta propriu-zisd sau marea adolescentda (16/18 pana la 20 de ani)
caracteristici generale:
. intelectualizare intensa ( dezvoltarea gandirii abstracte - odata cu stadiul operatiilor formal -

adolescentul rationeaza abstract, prin ipoteze, vizand toate cazurile posibile);
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. imbogdtirea si largirea incorporarii de noi conduite adulte (exprimarea independentei nu mai
este deziderativa si revendicativa, ci este expresiva, mai naturald; adolescentul cautd mijloace personale
de a fi si de a aparea in ochii celorlalti, 1l intereseaza responsabilitatile n care sa existe dificultati de
depasit spre a-si masura fortele, individualizarea si constiinta de sine devin mai dinamice si capata
dimensiuni noi de ,,demnitate” si ,,onoare”, apropierea de valorile culturale este de asemenea largd si
din ce in ce mai avertizata - de la o forma de evaluare impulsiva critica se trece la forme de evaluare in
care cautd sd se exprime originalitatea; gustul personal are mai mare pregnanta si se poate sustine si
demonstra;

. socializarea aspiratiilor, aspectele vocationale, profesionalizarea ce se contureaza treptat,
cuprinzand, in esentd, si elemente importante ale conceptiei despre lume si viatd; devine selectiv in
consumul de lecturd, muzicd, distractii si este interesat de gasirea unei identitdti vocationale ce se
prefigureaza la Inceput mai ales pe baza trasdturilor de caracter si pe interese si, in timp, se

fundamenteaza aptitudinal (Mariana Popa, 2002, p. 95).

JOCURI

. Jocul de mdnuire evolueaza, sub influenta cunostintelor oferite de disciplinele tehnice, spre
activitati de utilizare de aparate, instrumente, obiecte, activitati incarcate incd de elemente ludice
(demonteaza diferite aparate pentru ca apoi sa incerce sa le reconstituie). Jocul-ocupatie se afla in
dezvoltare la adolescenti.

. JOCUL CU SUBIECT aflat in declin in perioada pubertdtii, se interiorizeaza foarte mult,
capatand forma reveriilor in care adolescentul devine personaj principal al unor aventuri fantastice,
explorari etc.;

. JOCUL SPORTIV- capata functii duble: sub forma activa ( practicarea diferitelor sporturi) sau
pasiva ( suporter pentru anumite echipe sportive);

. JOCURILE INTELECTUALE - sah, table, biliard, carti, jocuri strategice pe calculator;

CONCLUZII

. Jjocurile si distractiile adolescentului - schimbari majore produse in plan intelectual, afectiv,
comportamental, social si cultural;

. adolescentul - viseaza si este preocupat de viitor, traieste intens sentimental, este dornic de a
sti si a invadta, se antreneazad in elaborarea de lucrari originale in literaturd, artd, stiinta, tehnica,

participa cu responsabilitate la activitati cu caracter social;
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. Specific pentru aceasta vdrsta este faptul ca functia de cunoastere a jocului scade considerabil,
astfel incat in majoritatea situatiilor el este inglobat in activitatea distractiva si este o forma a acesteia,
arata Ursula Schiopu (1970, pp. 283-284); cresterea functiei distractive, cresterea rolului acesteia in

destinderea adolescentilor au repercusiuni concrete in tratarea problemelor pedagogice ale jocului.

BIBLIOGRAFIE

e Chateau, Jean: ,,Copilul si jocul”, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti

e Claparede, Edouard: ,,Psychologie de ['enfant et pedagogie experimentale” (Delachaux et
Niestle, 1909; editie revazuta, 1946)

e Schiopu, Ursula si Verza, Emil: ,,Psihologia varstelor”, EDP, Bucuresti - 1991

e Schiopu, Ursula: ,,Probleme psihologice ale jocului si distractiilor”, EDP, Bucuresti - 1970

e Psihologia generala si a copilului” — manual pentru clasele IX-X, licee pedagogice, EDP,
Bucuresti - 1987

IMPORTANTA JOCULUI SI A JOCURILOR DE MISCARE LA PRESCOLARI

BUNDA CRISTINA,
SCOALA GIMNAZIALA NUMARUL 7, BUZAU

Jocul in aer liber are un rol crucial in dezvoltarea armonioasa si sanitoasi a copilului. Intr-0
epoca in care televizorul si calculatorul domina din ce in ce mai mult viata copilului si 1l atrag in plasa
sedentarismului, activitatile Tn aer liber sunt o farama de sperantd la care meritd sa apelezi pentru a
creste un prichindel falnic si sandtos, atat din punct de vedere fizic cat si mental!

Pedagogia moderna considera ca jocul reprezintd baza conceperii intregii activitati instructiv-
educative, deoarece acesta este cale directd prin care copilul in contact cu mediul ambiant 1isi
imbogateste sfera cunoasterii si sfera motricitatii, se orienteaza, stabileste relatii, actioneaza. Jocul
reprezinta activitatea principald a copilului in gradinitd. Rolul acestuia este foarte mare in dezvoltarea
fizica si psihica a prescolarilor. Folosit cu precadere de educatoare, el este un important mijloc educativ

cu multiple influente n evolutia copilului. Jocul de miscare este un exercifiu fizic si un mijloc principal
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de dezvoltare armonioasa a copilului prescolar, un mijloc de educatie care satisface in cel mai inalt grad
nevoia de miscare si de actiune a acestuia.

Beneficiile fizice ale jocului 1n aer liber sunt cele mai numeroase pentru dezvoltarea copilului.
Petrecerea timpului in aer liber incurajeaza, inainte de orice, practicarea multor tipui de sport: fotbal,
baschet, handbal, volei, etc., care se dovedesc esentiale pentru cresterea lui armonioasa.
Supraponderalitatea si obezitatea sunt cele mai mari riscuri pentru sanatate la care sunt expusi copiii
erei moderne. In prezent, din ce in ce mai multi prichindei sunt sedentari si mananca defectuos, lucruri
care contribuie la Tngrasarea rapida si aparitia problemelor de sanatate.

Jocul an aer liber ofera copilului oportunitatea de a se primba sau merge cu rolele, bicicleta,
trotineta etc. Existd o multime de jocuri pe care le pot practica copiii in aer liber si care au un rol
esential in a-1 mentine activ §i sanatos. Topaiala si alergatul de colo pina colo sunt exercitii fizice
importante, care ajutd la dezvoltarea grupelor de muschi, la intarirea oaselor si la buna functionare a
tuturor organelor.

In mare, copiii care se joaca in mijlocul naturii se dezvolti mai armonios din punct de vedere
fizic decat cei care petrec majoritatea timpului In scaun sau pe canapea, cu ochii in televizor.

Activitatea fizica si jocurile care se practicd in aer liber au un impact puternic si asupra
dezvoltarii lui emotionale si sociale, dar si asupra comportamentului lui, Jocul ajuta copilul sa isi faca
prieteni noi si sa-si dezvolte viata sociala. Este un instrument puternic de socializare.

Atunci cand iese in parc sau intr-un spatiu de joacd amenajat 1n aer liber, cel mic intrd in contact
cu o multime de copii cu care are ocazia sa interactioneze si sd lege prietenii. O viatd sociald bogata a
copilului contribuie la cresterea stimei si increderii de sine, esentiale pentru dezvoltarea lui emotionala.
In plus, invatd cel mai bine si coopereze cu alti copii si sa inteleaga ce este spiritul de echipa din
jocurile de grup care au adesea loc in aer liber.

Atunci cand copilul construieste castele, se joaca frunza, sotronul sau elasticul cu ceilalti
prichindei sau exploreaza diverse spatii si locuri din natura, isi dezvoltd gandirea logica si capacitatea
de a rationa. Joaca in aer liber, incurajeaza copilul sd 1si dezvolte imaginatia si creativitatea, sa isi
asume riscuri $i responsabilitati, sd gaseasca solutii sau strategii si sd descopere placerea de a face
anumite lucruri.

Activitatile facute de copii Tn mijocul naturii se dovedesc a fi cel mai puternic remediu antistres.
Alergarea si petrecerea timpului in aer liber contribuie la redarea unei stari de relaxare si destindere,

esentiale pentru sanatatea lui emotionala.
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Jocurile de miscare trebuie sd ocupe un loc important in dezvoltarea capacitatilor coordinative
ale elevilor de varsta scolara medie. Odata folosite chibzuit si sistematic, ele vor influenta pozitiv atat
capacitatile de dirijare a miscarilor, cit si intreaga sfera psihomotrice a elevului: capacitatea de
reactionare rapida, prevederea, luarea si realizarea rapida a unor decizii, agerimea, prezenta de spirit,
etc.

Un sir de jocuri de miscare si stafete simple pot fi folosite in cadrul lectiilor de educatie fizica,
dar si in alte forme ale educatiei fizice scolare, fara o pregatire speciald in ceea ce priveste miscarile
utilizate (alergari, sarituri, etc.). Totusi, majoritatea jocurilor de miscare si stafetelor, in special cele cu
mingea, vor fi folosite doar atunci cand actiunile necesare vor fi insusite destul de bine. Altfel,
includerea Tnainte de vreme a acestora poate atrage dupa sine
formarea unor priceperi si deprinderi (coordondri) gresite, mai ales in cazul aruncarii, prinderii,
conducerii mingii, lucru care, in continuare, se va rasfringe negativ asupra insusirii elementelor
tehnice, in special din jocurile sportive.

In lectiile unde are loc invatarea unor exercitii cu mingea, nu se vor desfasura stafete si jocuri de
migcare cu actiuni asemdnatoare, deoarece acestea ar putea fi un punct de plecare spre influenta
unilaterald asupra organismului elevilor. Totodatd, asemenea jocuri nu vor contribui la intarirea
materialului didactic al lectiei, dat fiind ca acesta din urma nu a fost insusit indeajuns.

Pentru perfectionarea capacitatilor coordinative, in clasele mici pot fi organizate 3-4 jocuri de
migcare sau stafete In cadrul unei lectii. Unele lectii pot fi alcatuite in intregime din diferite jocuri,
stafete si elemente din jocurile sportive. In acest caz, de reguli, se vor include 2-3 jocuri sau stafete
cunoscute elevilor si 1-2 jocuri noi. Lectiile bazate in intregime pe jocurile de miscare vor fi desfasurate
mai ales la sfarsit de an, semestru, compartiment al programei scolare, pentru a determina cum au
insusit elevii anumite actiuni motrice, in special cele cu obiecte (mingi).

Varietatea confinutului jocurilor de miscare nu are limite. Se indicd, in special, includerea
acestora in fiecare lectie de jocuri sportive, imbinandu-le armonios cu exercitiile de invatare si
perfectionare a unor anumite elemente si procedee tehnice, prevazute de obiectivele de baza ale lectiei,
sau exercitii de dezvoltare a calitatilor motrice (viteza, fortaviteza, rezistenta, etc.).

Majoritatea jocurilor si a exercitiilor sub forma de joc vor avea un caracter sintetic, adica vor fi
orientate asupra formarii §i perfectionarii simultane a catorva componente ale capacitatilor

coordinative.
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COPILARIA SI JOCURILE EI

Dragoescu Carmen Mihaela

Scoala Gimnaziald nr.7 Buziu

Copilaria este perioada cea mai fericita, cea mai lipsitd de griji si probleme. Specific copilariei
este jocul liber sau cu reguli simple.

Odata cu intrarea In scoald, activitatile ludice scad ca frecventa si duratd. Jocul are insa o mare
Importanta atat in Tnsusirea cunostintelor, cat si in socializarea copilului.

Jocul contribuie la aparitia unor comportamente socio-morale si la asimilarea unor elemente de
disciplina. Prin joc, copilul este stimulat sa-si depaseasca limitele si sa se apropie de comportamentul
socio-cultural al adultului.

La varsta scolara, jocul depaseste simpla manuire a obiectelor, apar regulile si rolurile, apar
aspecte ale vietii sociale precum si imitarea relatiilor adultilor. Continutul jocului presupune stabilirea
unor anumite tipuri de relatii, dar desfasurarea acestuia impune si aparitia altor tipuri de relatii intre
copii.Astfel, Tnainte de inceperea jocului, copiii isi stabilesc partenerii de joc, un lucru foarte important
in stabilirea relatiilor din cadrul grupului si in socializarea copiilor.

Socializarea prin joc poate fi influentatd de anumite caracteristici ale jocului:

-jocul pretinde asumarea unor roluri, cunoasterea si acceptarea unor reguli, astfel copilul invatd ca
relatiile cu ceilalti presupun un consens general;

-jocul este un mod de stabilire a unor relatii interpersonale, de consolidare a celor vechi si de formare a
unora noi,

-jocul este o cale prin care copilul isi verifica relatiile cu ceilalti (atractii/antipatii) prin alegerea
partenerilor de joc;

-jocul le aratd ca pentru a reusi trebuie sa coopereze, sa lucreze impreuna, reusita fiind a tuturor, nu

numai a unuia;
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-jocul este de asemenea un mod de invatare a comportamentului de negociere.

Trebuie tinut cont de faptul ca, desi copilul tine la individualitatea sa, dorinta cea mai mare este
de a socializa, de a fi “placut” de toti si “ales” primul la un joc.

In ceea ce priveste socializarea si integrarea copiilor in colectivitate cel mai important este jocul
cu reguli. Jocul cu reguli este organizat sub supravegherea profesorului. Aceste jocuri nu au un subiect
anume si oferd o oarecare libertate in desfasurare. Libertatea aceasta este ngraditd insa de regulile
jocului care le impun copiilor ce au voie sa facad sau nu.

De exemplu in jocul “Ghiceste cine vorbeste!”, joc In care un copil este legat la ochi si incearca
sd-s1 recunoasca un coleg ce-1 strigd numele dupd voce sau dupd o scurtd descriere. Acest lucru
presupune cunoasterea colegilor sau a trasaturilor acestora. Daca ghiceste castiga, daca nu primeste 0
sarcind — pedeapsa de la colegi. Pe langa scopul cunoasterii membrilor grupului, acest joc are si rolul de
a starni buna dispozitie prin sarcinile date celui care nu ghiceste. El se adreseaza de asemenea atentiei,
perspicacitatii si rapiditatii in gandire a celui pus sa ghiceascad. Prezenta regulior presupune
promptitudine i rapiditate n luarea deciziilor si contribuie la coordonarea comportamentului copiilor.

Aceste jocuri cu reguli, pentru socializare pot fi introduse in orice moment al zilei, la intalnirile
de dimineata, la finalul orelor, in timpul unei activitati deoarece prin caracterul lor “hazliu” au rolul de
a detensiona activitatea de Invatare, pe langad scopul principal de cunoastere si socializare.

Am sa prezint cateva jocuri de socializare, desfasurate la clasa si care au avut un mare succes in
randul copiilor:

Ghiceste persoana

e Scop: aflare unor lucruri personale despre colegii de clasa;

Grupul de elevi este Tmpartit in doud. Fiecarui copil din grupa i se da o coald si un creion pe care sa
scrie/deseneze 5 lucruri despre el. EX.: am un hamster, am doua bunice blonde, m-am ndscut in Spania,
culoarea mea preferata este turcoaz, etc. La final se strang colile in doud parti in functie de grupe. Pe
rand se ia o foaie, se citesc raspunsurile, iar echipa adversa trebuie sd ghiceasca cine este persoana. Se
acorda cate 5, 4, 3, 2, 1 puncte in functie de numarul de raspunsuri de care au nevoie pentru a ghici
persoana ( ex.5 puncte pentru primul raspuns) si 0 puncte daca nu au ghicit. Echipa cu cele mai multe
puncte castiga.

Echilibristica
e Scop: dezvoltarea increderii in colegii de clasa
Elevii sunt agezati pe doua randuri, la distanta de un brat, fata in fatd. Pe culoarul format intre ei se

traseaza o linie sau se intinde o sfoara. Un elev va face echilibristicd mergand cu ochii inchisi pe sfoara.
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Poate merge ,,drept” sau se poate impletici intentionat. Colegii lui au sarcina de a-1 indrepta si sprijini
atunci cand are nevoie pentru a parcurge drumul drept si a ajunge la capatul sforii. Cand ajunge la finis,
devine proptea si alt coleg devine echilibrist.
Omida
e Scop: dezvoltarea increderii n colegi, a coordonarii motrice
Elevii sunt asezati pe grupe cite 6-8, in sir. Intre ei se aseazi un balon umflat, in dreptul burtii.
Fiecare elev tine mainile pe sold si sprijind balonul cu burtica de spatele colegului din fata. La
semnalul Tnvatatoarei, fiecare sir se deplaseaza pana la un punct fixat dinainte-linia de finis, fara a
scapa balonul aflat intre coechipieri. Castiga echipa care trece linia cu toti coechipierii, fard a scapa

balonul. Daca 1l scapa reiau traseul de la capat.
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ROLUL JOCULUI DIDACTIC

iN PREDAREA MATEMATICII

Profesor inv.primar : Filip Mihaela

Scoala Gimnaziala Nr. 7, Buzau

Una din multiplele probleme ale invatamantului primar consta in aflarea unor modalitati optime
de dezvoltare a rationamentului matematic.

Eficienta procesului de invatare depinde, in mod hotarator, de terenul psihologic pe care se
grefeaza cunostintele, de modul cum este pregatita asimilarea lor. Trebuie cunoscut faptul ca
particularitatile psihice ale copilului se definesc in functie de nivelul lor operational si nu in functie de
informatiile acumulate.

Pentru sporirea eficientei lectiilor cu continut matematic, pentru preintdmpinarea esecului
scolar, eliminarea supraincarcarii, este necesar a introduce in lectie elemente de joc, prin care sa se
imbine armonios atat sarcini si functii specifice jocului, cat si sarcini si functii specifice Tnvataturii.

In viata copilului, jocul indeplineste un rol foarte important, fiind forma prin care se dezvolta si
se asimileaza cunostinte. Mc. Dugall considera ca jocul este ,, o pregatire pentru viata de mai tarziu,
dar, mai presus de toate, este insasi viata copilului”. Daca viata adultului este definitd prin ocupatiile
profesionale, aceea a copilului este determinata de joc.

Folosit cu maiestrie, jocul didactic matematic creeazd un cadru organizatoric care favorizeaza
dezvoltarea curiozitatii si interesul copiilor pentru tema studiata, a spiritului de investigatie si formarea
deprinderilor de folosire spontand a cunostintelor dobandite, relatii de colaborare, integrarea copilului
in colectiv. Jocurile didactice matematice au un mare rol in consolidarea, adancirea, sistematizarea si
verificarea cunostintelor, in dezvoltarea multilaterald a prescolarilor si a scolarilor mici.

Prin intermediul jocului didactic acestia isi imbogatesc experienta cognitiva, invata sa manifeste
o atitudine pozitiva sau negativa fata de ceea ce Intalnesc, isi educa vointa si pe aceasta baza formativa
isi contureaza profilul personalitatii.

Prin folosirea jocului didactic in timpul orelor de matematicd se poate instaura un climat
favorabil conlucrarii fructuoase intre copii in rezolvarea sarcinilor primite, se creeaza o tonalitate
afectiva pozitiva de intelegere, se stimuleazi dorinta copiilor de a-si aduce contributia proprie. In joc,

invatatorul poate sugera copiilor sa incerce sa exploreze mai multe alternative, se poate integra in
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grupul de elevi in scopul clarificarii unor directii de actiune sau pentru selectarea celor mai favorabile
solultii.

Jocul didactic matematic realizeaza cu succes conexiunea inversa. Prin joc, atdt cadrul didactic,
cat si copilul primesc informatii prompte despre efectul actiunii de predare-invatare, despre valoarea
veridica a cunostintelor sau a raspunsurilor pe care copilul le da la sarcina didactica pusa in evidenta. (
Purcaru Monica Ana Paraschiva, 2008, p.14)

Prin mobilizarea speciald a activitatii psihice, jocul didactic devine terenul unde se pot dezvolta
cele mai complexe si mai importante influente formative, astfel:

- 1se creeaza copilului posibilitatea de a-§i exprima gandurile si sentimentele;

- 11 da prilejul sa-si afirme eul, personalitatea, stimuleaza cinstea, rabdarea, spiritul critic si
autocritic, stapanirea de sine;

- trezeste si dezvolta interesul copiilor fatd de matematica;

- cultiva dezvoltarea spiritului de ordine, la dezvoltarea dragostei fatd de munca, il obisnuieste
cu munca in colectiv;

- cultiva curiozitatea stiintifica, framantarea, preocuparea pentru descifrarea necunoscutului;

- trezeste emotii;

Avand in vedere cele prezentate pana acum, pentru reusita jocurilor matematice importante sunt
urmatoarele aspecte: alegerea temei jocului, precizarea scopului acestuia, durata, ambianta, momentul,
recuzita, regulile de joc, recompensele sau pedepsele.

Jocul didactic matematic se deosebeste de alte jocuri prin anumite caracteristici, $i anume:
scopul didactic, sarcina didactica, elementele de joc, continutul matematic, materialul didactic folosit si
regulile jocului.

Variantele de joc propuse pentru disciplina matematicd sunt multiple si se aplica in functie de
imaginatia invatatorului, de sarcina pe care si-o propune, de multiplele lor valente. Dinspre atractia si
hazul jocului, drumul importantei acestuia se ramifica in formarea deprinderilor de munca organizata,
prevenirea oboselii, gasirea de noi cdi eficiente de invatare, evaluarea propriilor rezultate si evaluarea
rezultatelor colegilor, integrarea copilului in colectiv, intuirea unor relatii de fairplaz, dezvoltarea
rapiditatii si preciziei in actiune, suscitarea curiozitatii si a unor interese de cunoastere.

Numarul este una din notiunile importante ale matematicii. Caracterul abstract al conceptului de
numar, consta in faptul ca poate fi aplicat oricarei categorii de obiecte si fenomene. Notiunea de numar

se bazeaza pe notiunea de multime, care este o parte fundamentala a matematicii.
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Pentru fixarea si consolidarea deprinderilor de numarat, ordonat, comparat si exersarea unei
logici elementare se pot jocuri ca: jocuri didactice de formare de multimi, jocuri didactice de numeratie,
jocuri didactice avand ca tema operatii cu numere natural, jocurile logice.( Anexa 1)

Jocurile logico-matematice sunt jocuri didactice care introduce, in verbalizare, conectorii si
operatiile logice si urmaresc formarea abilitatilor pentru elaborarea judecatilor de valuare si de
exprimare a unitatilor logice. Aceste jocuri ofera copiilor posibilitatea familiarizarii lor cu operatiile cu
multimi.

Prin structura si continutul lor, jocurile logice corespund necesitdtii de a accentua caracterul
formative al actului didactic, se incadreaza in spiritual actualei programe §i sprijind nu numai formarea
reprezentirilor matematice, ci si alte activititi previzute in programa. In cadrul acestor jocuri, trebuie
subliniatd importanta Tnsusirii $i respectdrii regulii de joc, rolul ei moderator. Copiii isi Insusesc aceste
reguli si le acceptd numai din dorinta de a participa la joc, respectarea lor formand un om disciplinat,
ascultator, demn, constient de rolul sau.

Jocurile logice acopera o arie foarte larga de activitati cu un continut foarte variat: de la intuirea
notiunii de multime pand la jocurile ce ilustreaza operatiile cu multimi echivalente si rezolvarea
problemelor cu sau fara date numerice. Acesta reprezintd un motiv intemeiat pentru extinderea folosirea
jocurilor logice, prin variante evoluate, la primele clase ale ciclului primar.

Concluzionand cele spuse anterior, se poate afirma ca jocurile didactice oferd un cadru propice
pentru fundamentarea deprinderilor de munca intelectuald si pentru o invatare activa, participarea

stimuland atat invatarea cat si creativitatea elevilor din mica scolaritate si nu numai.
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JOCURI DIDACTICE

+ Jocul didactic: Numara mai departe !
Scopul jocului:
- formarea deprinderii de a numara corect si constient de la
0la 10.
- dezvoltarea gandirii;
- dezvoltarea atentiei,
Sarcina didactica:
- numarare in ordine crecatoare si descrescatoare;

Material didactic: paletele din ,,Jocul numerelor” pe care sunt scrise cifrele de la o la 10; o
baghets;

Regula jocului: elevii primesc cate un cartonas si sunt asezati in cerc in fata clasei in ordinea
numerelor indicate pe cartonase (1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8, 9, 10). Un elev care nu a primit cartonas va trece
in mijlocul cercului.

Deplasandu-se in cerc, elevii vor canta ,,Daca stii a numara, locul meu il vei lua ”, apoi se
opresc. Cel cubagheta va atinge cu bagheta un copil care va iesi din cerc si va numara mai departe.
Dacd numadra corect va lua locul celui cu bagheta, inménand acestuia cartonasul sdu. Jocul se reia pana
cad toti elevii vor numara corect.

Jocul se poate adapta si pentru verificarea numararii in concentrul 1 -100

+ Jocul didactic: Semnul s-a pitit

Scopul jocului:

- folosirea corectd a semnelor de relatie ([, [, [J);
- perfectionarea tehnicilor de calcul,;
Sarcina didactica:
- recunoasterea semnului de relatie;
Regula jocului: se poate desfasura pe randuri de banci. Inviatatorul
scrie la tabla pentru fiecare rand exercifii prin care se cere recunoasterea semnului de relatie si la
semnalul Invatatorului elevii incep sa calculeze.
Se declard invingatori elevii de pe randul care a calculat repede si corect.

Recompensa: un fanion rosu.
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S5+40 7-1 3+4+309-4+2
8—10 2+4 10-5+208-7+6

+ Jocul didactic: Patritelul buclucas

Scopul jocului:
- consolidarea deprinderilor de calcul oral si scris;

Sarcina didactica:
- efectuarea unor operatii de adunare in limitele 0 — 100 pentru obtinerea unei anumite constante;

Material didactic: fise de lucru in care sunt desenate trei patrate a cate noua casute.

Regula jocului: patratele vor fic completate cu numere intre 0 si 16. Se completeaza mai intai pe
diagonald, dupa care se vor cduta numerele corespunzatoare pentru casutele ramase libere;

Recompensa: Pentru elevul care a gasit solutia de rezolvare in cel mai scurt timp.

Suma numerelor este 40

+ Jocul didactic: Cine formeazi mai multe numere?
Scopul jocului:
- consolidarea deprinderilor de formare a numerelor naturale;
- dezvoltarea gandirii logice;
Sarcina didactica:
- sa scrieti numerele formate din sute, zeci, unitati;
Regula jocului:

Elevii, intr-un timp dat, trebuie sa scrie cat mai multe numere formate din sute, zeci si unitati pe

care le pot descoperi folosind cifrele indicate.



JOCUL DIDACTIC IN ORELE DE BIOLOGIE

Prof. Ghita Virginia Cristina

Scoala Gimnaziala Gheraseni

Platon considera ca cei care se ocupa de instruire si educatie trebuie sa se ia in consideratie ca “
structura sufleteasca a copiilor are nevoie de distractii” . De aceea , instruirea trebuie sa poarte un
caracter de joc , adica sa fie placutd pentru ca astfel sa fie supuse observarii 1inclinatiile ereditare ale

fiecarui copil .

Jocurile pot fi utilizate la orice etapa a lectiei: la evocare, accentul fiind plasat pe momentul
motivational; la realizarea sarcinii didactice, pentru transmiterea dinamica si atractiva a cunostintelor si
formarea abilitatilor noi; la reflectie pentru durabilitatea Tnvatarii, pentru transformarea cunostintelor
propuse in achizitii simple ale elevului.

Succesul incadrarii respectivelor tehnici in proiectarea si realizarea actului didactic depinde de o
multitudine de factori esentiali, fiind urmatorii:

a) Selectia jocurilor didactice in functie de obiectivele lectiei, de
particularitatile de virsta si intelectuale ale elevilor (prioritatile tipurilor de intelegenta, a stilurilor de
invatare etc);

b) Calitatea sarcinii didactice (concordanta intre sarcina si obiectivele
operationale concrete), vizarea anumitor niveluri taxonomice, proiectate de profesor;

c) Explicarea concisa si clard a procedurii jocului.

Prezenta acestor diminuiaza riscurile ce intervin inevitabile in cazul aplicarii jocurilor didactice.

In cadrul lectiei de biologie pot fi folosite urmatoarele jocuri :

Jocul cu mingea fermecata — se foloseste la etapa conexiunii inverse. Profesorul adresind intrebarea,
aruncd o minge de guma spre un elev, care trebuie s-0 prinda si sa dea raspuns la intrebare, apoi sa
arunce mingea spre profesor. Mingea poate fi aruncatd si de elevi, adesind si formuland ei insdsi
intrebari corecte din punct de vedere stiintific.

Sculptura colectiva. Clasa se imparte in 2-3 grupuri, sau poate fi recomandata pentru tema de acasa,
sd redea printr-o sculpturd din plastilina, sirma, hirtie etc. Un anumit obiect, fenomen,un eveniment
biologic. De exemplu : confectionati din sirma:

a) Componentele unui sistem
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b) Componnetele florii
Modelati din plastilina structura florii indicind petalele, sepalele, pistilul, staminele etc.

Salut din roluri: elevilor li se propune sa-si asume la dorinta rolul unui biolog, sau a unui animal,
planta, organit etc. Dupa o scurtd pregatire ei prezintd pe rind "personajul" fara a-i rosti numele (prin
cuvinte, mimica,gesturi) pentru ca ceilalti elevi sa-1 poata recunoaste. Avantaje: diminueaza plictiseala,
se evidentiaza elevii care au studiat suplimentar, elevii afla detalii fara a fi impusi, isi dezvolta
abilitatile de prezentare.

Procedeu memorie — copiilor li se propune un sir de notiuni biologice pentru a fi memorate in
ordinea consecutiva intr-un timp limitat. Este o exersare si dezvoltare a memoriei, asociindu-le conform
anumitor optiuni comune.

Scrie mai multe - elevii trebuie sa scrie cit mai multe notiuni de specialitate in limita temei
studiate Intr-un timp limitat. Avantajele: aceasta tehnica permite profesorului sa determine rapid elevii
care au Insusit tema si calitatea insusirii in dependenta de termenii numiti; dezvolta atentia, memoria si
rapiditatea elevilor.

Adauga cuvinte. Elevii primesc fise sau postere pe care este scrisd o notiune din tema trecuta.
Elevii completeaza fisa cu toate notiunile care au anumite puncte tangente, dupa care explica
interpatrunderea, interrelefarea acestora

Loto ortografic. Profesorul distribuie grupelor cartonase cu propozitii incomplete. In locul
cuvantului-lipsa sunt rezervate mansoane (buzunarase) in care elevii selecteaza si introduc cuvintele
necesare, pentru ca afirmatia sa fie corecta.

Ping-pong. Elevii sunt aranjati in 2 randuri fata in fata. Fiecare elev arunca mingea primita
elevului de vis-a-vis, denumind o anumita notiune, celalalt trebuie sd determine anumite aspecte ale
acestei notiuni, stabilite de profesor. De exemplu: elevii din I rind numesc un animal, elevul din fata
determina filemul sau clasa din care face parte sau : planta- familie, organ-sistem de organe, proces-
organ care il realizeaza etc.

Unele jocuri pot fi propuse in cadrul lectiei la etapa relaxarii , in cadrul careia elevii se relaxeaza
prin joc , aproape neconstientizand ca judeca , gandesc, sunt atenti . Aceste jocuri pot fi acomodate la
subiectele studiate.

Un alt joc propus la etapa de relaxare este ,,Desene tidiate” , care constd in combinarea

portiunilor de ilustrate tdiate , care fiind unite intr-un tot intreg permit obtinerea figurii initiale.
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Salata de cuvinte. Fiecare grup primeste o multime de fise, pe care sunt scrise cate un cuvant.
Elevii trebuie sa contrapuna notiunile, sd le asocieze, astfel incat sa obtina cateva enunturi corecte din
punct de vedere stiintific.

Foto instantaneu: profesorul prezinta elevilor un sir de imagini, cerand de la elevi ca sa le
ordoneze dupa o anumita modalitate, idee, plan.

Cuvantul interzis. Jocul poate fi petrecut atat in mod frontal, cat si in perechi sau in grup.
Esenta jocului este urmatoarea: un elev trebuie sd pronunte un sir de notiuni — elemente ale temei
invatate. Unul din ele nu trebuie sa corespunda temei- acesta si va fi cuvantul interzis. Acest joc
mobilizeaza atentia elevilor, deoarece trebuie sa asculte foarte atent cumulul de cuvinte, spus din
repeziciune §i sa-1 identifice anume pe acel interzis, sd opreasca vorbitorul si sa aiba o rezerva de
notiuni, pe care le-ar exprima colegilor, adica sa-i ia locul.

Magazinul de flori. "Vanzatorul de flori" (fie ca sunt flori vii, plante uscate sau desene).
Cumparatorii trebuie sa numeasca exact florile. Se practica la memorizarea speciilor de plante in clasele
gimnaziale. Gaseste frunza. Elevilor le sunt propuse desene cu tulpinile sau/ si forma coroanei
copacilor, iar ei trebuie sd aleagd din frunzele propuse si sd le asocieze corect. Este o tehnicd care
impune memorizarea speciilor de plante sau animale .

Jocul imitativ deschide orizonturi noi elevilor, ii pune sa cerceteze, se mediteze, sa-si dezvolte
imaginatia, logica verbala etc. Dar elevii vor fi antrenati plenar daca existd o consecutivitate tipografica
si metodicd, daca au pornit de la simplu la compus. Jocul imitativ presupune, din partea profesorului, o
imbinare armonioasd a cercetdrii fundamentale cu cea aplicativa. Elevilor li se propune sa-si imagineze
si sd intre In roluri de ziaristi, padurari, primari, sa alcatuiasca un set de intrebari sau/si raspunsuri,
vizand problemele ecologice din regiune.

Jocul didactic urmareste confruntarea elevilor cu realitatea: el serveste drept mijloc didactic de
dezvoltare a gandirii profesionale creative prin capacitatea de a analiza situatiile pedagogice, prin
sesizarea, formularea corecta si rezolvarea problemelor profesionale. Obiect al jocului devine imitarea
unor conditii concrete, adicd modelarea unor procese reale i unor activitati profesionale. Importanta
este alegerea jocului care sd contribuie cel mai eficient la Intelegerea modului de rezolvare intemeiata,
urgenta si calitativa a situatiilor pedagogice ce apar pe neasteptate, sa corecteze deciziile adoptate pe

baza empirice, sa aplice cunostintele capatate anterior.
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COPILARIA - JOC SI JOACA
Luntraru Rodica Crina,

Scoala Gimnaziala sat Cindesti

«

u ne oprim din joacd atunci cdnd imbdtranim, ci imbdtranim cdnd incetam sd ne mai

Jjucam ”(George Bernard Shaw)

Invatarea prin descoperire a devenit, in ultimii ani, o idee din ce in ce mai utilizatd in procesul
instructiv-educativ. Astfel, jocul didactic a capatat o importantd foarte mare, metodele pasive de
invatare, utilizate in invatdmantul traditional, fiind inlocuite cu metodele active, printre care si jocul.
Inca din copilarie se dezvoltd capacititile de comunicare si relationare cu ceilalti, de aceea trebuie
incurajate astfel de activitdti si jocurile de autocunoastere, creativitate, cooperare, de formare a
grupurilor etc. Mai presus de toate, jocul trebuie privit ca o invatare bazata pe actiune, in urma careia,
atat participantii directi cat si coordonatorul jocului invata ceva nou. Ceea ce ii motiveaza pe cei mici
sd participle si le mentine interesul este tocmai sarcina jocului, faptul ca el stie ca este in acel loc nu sa
invete — prin urmare se renuntd la acel cadru riguros — ci s2 se joace, ceea ce simplificad procesul
educativ. Un alt factor motivator este latura competitivd pe care jocul o poate avea. In cadrul acestor
tipuri de jocuri, coordonatorul va organiza activitatea astfel incat sa nu existe resentimente ale celor
invinsi, subliniind faptul ca toatd lumea castigd, intr-un fel sal altul, prin faptul ca intotdeauna avem
ceva nou de nvatat.

Pentru a beneficia de toata avantajele pe care jocul ni le poate oferi, feedback-ul este foarte
important; existd cateva idei de baza pentru oferirea feedback-ului pentru ca acesta sa ajute efectiv la
asimilarea celor propuse anterior:

- feedback-ul trebuie sa se refere la comportamente specifice in situatii concrete;

- comportamentul vizat trebuie sa poata fi modificat;

113



- atitudinea celui care oferd feedback trebuie sa fie una pozitiva pentru a nu il face pe participant
sa nu isi mai doreasca o viitoare participare;

- Feedback-ul trebuie sa reliefeze consecintele unui comportament asupra celui care 1l ofera sau
asupra altor persoane. Un mod bun de a Incepe un feedback este: “Mi-a placut mai mult atunci cand/
Data viitoare ai putea si/ In loc si... ai putea si...”.

Copilaria este inceputul cunoasterii de sine, de aceea este de preferat sa se pund accent pe
jocurile de autocunoastere, de prezentare si cunoastere interpersonald. Astfel de jocuri vor ajuta copiii:
sa descrie propria persoana si pe ceilalti, sa isi valorifice punctele forte si sa le indrepte pe cele slabe, sa
observe schimbarile propriei persoane in timp, sa examineze cercul sdu de prieteni, sa respecte
diferentele dintre personalitatea sa si a celorlalti. Iatd cateva tipuri de jocuri care pot fi utilizate la
scolarii mici:

1) Prinde mingea - Jocul se desfasoarda pe cerc. Animatorul incepe, aruncand cuiva mingea.
Participantul va spune ,,Multumesc, (prenumele animatorului)” si animatorul va raspunde ,,Cu placere,
Viorel (prenumele participantului)”. Mingea continua sd meargd pe cerc in acelasi mod, pand cand toti
au avut posibilitatea sa o transmita de cateva ori.

2) Prenume in aer — Elevii vor sta incerc. Un copil desemnat va scrie, cu degetul in aer,
prenumele unui alt copil din cercul format. Ceilalti vor ghici numele. Cine ghiceste va scrie, la randul
sau, prenumele unui alt copil din grup.

3) Cine esti? - Participantii se misca haotic prin sala si fac cunostintd atunci cand se intalnesc
unii cu altii, adresand intrebarea: ,,Buna, esti Alin?”, iar celdlalt raspunde ,,Nu, ai gresit. Eu sunt
Alexandru. Am ochi caprui, parul blond, pistrui etc.”. Peste 10 minute participantii sunt rugati sa
formeze un cerc si fiecare 1si spune prenumele, iar ceilal{i povestesc cum poate fi recunoscut (ochi
caprui, parul blond, pistrui).etc

4) Istoria prenumelui — Elevii vor sta in cerc si isi vor scrie numele pe o foaie de hartie,
utilizdnd anumite culori. Fiecare va fi invitat sa 1si spuna istoria prenumelui, daca o cunoaste, daca nu,
poate inventa propria istorie. De asemenea, va explica de ce a folosit anumite culori in scrierea
numelui.

5) Bagajul pierdut - Fiecare participant la joc primeste o fisa, pe care vor scrie cinci lucruri pe
care le iau, de obicei, in calatorie (pot fi si sentimente, calitati, stari de spirit). Se vor forma perechi si
fiecare va prezenta “bagajul” celuilalt, urmand ca participantii sa formeze perechi cu o altd persoana,
activitatea continuand pana cand toti participantii si-au regasit “bagajul” pierdut.

6) Patru colturi - Fiecare participant primeste cate o foaie §i creioane §i vor scrie sau vor
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desena: ceea ce obisnuiesc sa faca duminica seara — in coltul drept de sus; hobby (ocupatie, interes) — in
coltul stang de sus; ceea ce admira la alfi oameni — in coltul stang de jos; dorinta pe care ar ruga o zana
sa le-o Tmplineasca — in coltul drept de jos. Ei au la dispozitie 8 minute pentru a complete cerintele.
Fisele completate sunt amestecate si repartizate din nou. Acum fiecare participant incepe sa caute
posesorul foii.. Cand posesorul foii este gasit, scrie prenumele sau pe foaie si o lipeste la un loc vizibil.

Copilaria este o etapa pe care fiecare dintre noi este dator sa se bucure de ea si cum altfel decat
prin joc? Jocul este miscare, explorare, comunicare, socializare, observatie si imitatie, exercitiu,
invatare si, mai ales, placere. Esenta jocului implica reflectarea si transformarea, pe plan imaginar, a
realitdfii inconjuratoare. Prin joc, copilul descopera si lumea si viata intr-un mod accesibil si atractiv, o
cerceteaza, o prelucreaza si o transforma in invatare, in experientd personala. De aceea, joaca-te cu

de a-si cunoaste limitele, pentru a-i indrepta, cu pasi mici spre o viatd de adult incununata de success.

BIBLIOGRAFIE:

e Moldovanu, I.; Culea, L., Cartea mare a jocurilor, CIDDC, Chisinau, 2002;
e West, E., The Big Book of Icebreakers. McGraw-Hill, Inc. New York, 1999.
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JOCUL — PUNTE CATRE EMOTIILE COPILARIEI

Prof. Nicolae Mirela — Gradinita nr. 170

Dir. Graniceru Claudia — Gradinita nr. 170

“Menirea fireasca a scolii nu e sa dea invataturd, ci sd destepte cultivind destoinicirile
intelectuale in inima copilului, trebuinta de a invdta toata viata.”

loan Slavici

Jocul este o activitate specific umana, dominanta in copilarie si numai oamenii il practica in

adevaratul sens al cuvantului. Invatarea, munca, creatia includ elemente de joc si in acelasi timp jocul
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este purtatorul unor importante elemente psihologice de esentd neludica ale celorlalte activitati specific
umane.

e Jocul este o activitate constientd — introduce pe copil intr-o lume imaginara pe care si-0
creeaza el Tnsusi

e Jocul satisface copilului dorintele si aspiratiile

e Jocul are un caracter universal, este o realitate permanentd, functiile sale variind de la o
varsta la alta

Copilul se joacad singur sau in grup. Una dintre functiile jocului, asa cum o defineste Piaget,
este: ,,Functia de socializare”, constdnd in acomodarea copilului la ceilalti, asimilarea relatiilor cu cei
din jur la ,,eul” sau. Despre acest aspect al jocului dorim sa aducem cateva exemple si clarificari.

Profesorii sunt frecvent nevoiti sd infrunte apatia, agresivitatea, instabilitatea, emotivitatea
specifice varstei copiilor cu care lucreaza. De cele mai multe ori, copiii de varsta prescolard nu stiu sa-

st identifice s1 sa-si gestioneze emotiile si sentimentele.

Si, deoarece in procesul de invdtare se interpune o strnsa relatie intre cognitiv si afectiv,
stapanirea instrumentelor ce promoveaza o buna stare psiho-emotiva copiilor va fi de un real folos
cadrului didactic in activitatea de instructie si educatie.

Jocurile propuse 1i vor ajuta pe copii sa aibd o imagine pozitiva si realista despre sine si vor
facilita instaurarea unor relatii placute si corecte cu ceilalti; vor conduce, asadar, la dezvoltarea
inteligentei emotionale a acestora. La sfarsitul fiecarui joc, este bine ca sa se verbalizeze experienta

traitd. Pentru fiecare joc, educatoarea va exemplifica ea insasi.

JOCUL: CORPUL SI MUZICA

Educatoarea 1i invitd pe copii s ocupe spatiul din fata semicercului si sa inventeze un dans, in
care unicul obiectiv s fie acela de a fi In ritmul muzicii. Ea i avertizeaza pe copii ca pe parcursul
dansului vor auzi diverse ritmuri si ei vor trebui sa se adapteze ritmului muzicii imediat ce au auzit
schimbarea.

Dansul poate dura 3-4 minute cu 3-4 schimbari de ritm. Dupa ce s-a incheiat dansul, copiii stau
pe scaune si spun ce au simtit si care ritm le-a placut mai mult.

Jocul descarcd energii, dar este si 0 modalitate de cunoastere a copilului.
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JOCUL: STOP/ASA SUNT EU

Educatoarea le cere copiilor sa se miste in voie prin clasa, fard sd se ciocneascd. La cuvantul
»STOP” al educatoarei se vor opri si se vor grupa conform instructiunilor educatoarei:

- in dreapta mea vor sta copii care se simt fericiti/bucurosi astdzi, iar in stinga mea cei care se
simt tristi/supdrati

- in fata mea vor sta copiii care considera ca se comporta frumos/civilizat, iar in spatele meu cei
care nu se comporta corect/sunt necivilizati

- In cercul verde stau copiii carora le place la gradinita, iar in cercul rosu cei carora nu le place
la gradinita

- langa fereastra se vor aseza copiii care au frati sau surori, iar 1anga perete/patuturi cei care sunt

singuri la parinti

JOCUL : EU SUNT UN .../ O.....

Copiii stau in cerc jos pe covor impreuni cu educatoarea. In mijlocul cercului sunt siluete de
animale/pasari/flori. Educatoarea le cere sa priveasca si apoi sa 1si aleaga pe rand cate o siluetd cu care
crede ca seamana si sd argumenteze alegerea facuta. ,,Eu sunt un leu pentru ca si eu sunt puternic .../ Eu
sunt o floare pentru ca si eu sunt frumoasa...”, etc.

Jocul poate fi complicat prin ,,Eu sunt un /o ... el/ea este un /o...”

JOCUL : ALEGE-TI FAMILIA
Copiii stau in semicerc pe scaunele impreuna cu educatoarea. Pe rand copiii care doresc vin in
fata si spun cine ar dori sa fie ei din familia lor (mama, tata, bunica, bunicul, fratele, sora), dupa care isi

aleg din randul colegilor pe ceilalti membri ai familiei lor, motivand alegerea facuta.

JOCUL : ZARUL
Educatoarea invitd copiii sa arunce cu zarul pe rand. Pe cele 6 fete ale zarului sunt descrise 6
emotii. Copilul numit/care a dorit sa arunce zarul va mima emotia pe care educatoarea a citit-o pe fata

zarului si va spune cand s-a simtit asa (vesel, trist, furios, mirat, curios, iubit).

Asa cum spunea Freud, ce contrast neplacut este intre inteligenta radianta a copilului
si mentalitatea fragila a adultului mediu ...

Folosindu-ne si de inteligenta emotionala in fiecare activitate din cadrul vietii noastre,
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vom putea ajunge sa experimentam pacea si linistea interioard, vom putea sa ignordm lucrurile negative
din jur, si vom trece cu mai multd usurintd peste problemele vietii intelegand ca orice lucru se intdmpla
CuU un scop.

Daca reusim sa ne crestem copiii in acest spirit, vor avea o viatd frumoasa si fericita, intelegand
ca nu toate lucrurile care li se intampla au legatura cu ei, ca nu pot detine controlul asupra orice si ca de
fapt nu exista noroc sau ghinion. Exista doar vreau sau nu vreau sa fiu fericit!

»Cei care sunt sclavii impulsurilor — asadar, cei lipsiti de autocontrol au mult de suferit din

punct de vedere moral. Capacitatea de a controla impulsurile sti la baza vointei si

caracterului. In mod similar, raddicina altruismului se gaseste in empatie, in capacitatea de a

citi emotiile celorlalti. Si daca exista doud atitudini morale de care timpurile noastre ar avea

nevoie, ele sunt cu sigurantd autoinfrinarea si compasiunea.”

Daniel Goleman
Bibliografie
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JOCUL DE ROL

Prof. inv. primar Nitis Roxana Paula

Scoala Gimnaziala Nr.1 Poienarii de Muscel

Fiecare dintre noi, indiferent de varstd, pregétire profesionald, sau stare materiala ne aducem
cu placere aminte de jocurile copildriei. Acest lucru se datoreaza faptului ca jocul face parte din
existenta fiecarui om si influenteaza dezvoltarea sa ulterioara din punct de vedere intelectual si
socio-afectiv.

In ceea ce priveste activitatea scolard, deseori se ignora faptul cd omul este, prin structura sa
biologica, o fiintd autocinetica si cd dreptul la miscare nu poate fi oprit de nicio norma didactica:

., Vrei, deci, sa cultivi inteligenta elevului tau? Cultiva-i fortele pe care le are sa le conduca.
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Exercita-i necontenit corpul; fa-l robust si sandatos pentru a-l face intelept si cu judecatd: sa
lucreze, sa alerge, sa tipe, sd fie totdeauna in stare sd fie om prin forta si va fi §i prin inteligenta”. (
Rousseau)

Jocul are un rol major in formarea si dezvoltarea personalitatii. in joc se pun bazele formarii
caracterului, se maturizeaza latura intelectuala si afectiva a copilului.

Principalul continut al tuturor jocurilor este viata si activitatea sociala a adultului, prin joc se
realizeaza cunoasterea realitatii exterioare si imitarea unor relatii sociale intre adulfi.

Copilul nu se joaca de-a ceea ce nu a vazut sau nu a auzit. Modelele exemplificate in joc
sunt preluate din realitatea apropiatd; Pe aceastd cale, copilul asimiland semnificatia sociala a
rolurilor care-1 asteapta in viata.

La intrarea in scoald, jocul este folosit mai ales ca metoda de adaptare la activitatea scolara
si ca mijloc de relationare. In joc, elevul se giseste ,,in situatia de actor, de protagonist si nu de
spectator, ceea ce corespunde foarte bine dinamismului gandirii, imaginatiei si vietii lui afective,
unei trebuinte interioare de actiune si afirmare”.(Cerghit)

A. Gesell subliniaza faptul ca ,jocul nu inceteazd niciodata sa fie, in timpul intregii
copildrii, o problema majora”.

Chiar daca la scolarul mic principala forma de activitate este invafarea, el continud sa se
joace.

Jocul de rol contribuie la dezvoltarea personalitatii, la dirijarea procesului de asimilare a
unor comportamente valoroase din punct de vedere individual si/sau colectiv.

Principala caracteristica a jocului de rol o constituie reproducerea actiunilor adultilor,
relatiile lor sociale si profesionale, avand o componented dominanta- imaginatia.

In astfel de jocuri sunt implicate anumite relatii sociale a ciror respectare se face prin
rolurile participantilor. Asfel, baietii sunt atrasi mai mult de jocurile active, in timp ce fetelor le
place sa se joace ,,de-a gatitul”, ,,de-a mama si de-a tata”, etc.

Spre deosebire de prescolar, scolarul mic da dovada de o mai buna organizare a jocului in
raport cu subiectul ales, fapt ce reiese din experienta de cunoastere a copilului.

Scolarul mic este atent la selectionarea conduitelor manifestate in jocurile de rol. Acesta
preia, imita atdt comportamentul celor din jur, cat si cel al personajelor din lecturi, filme, etc.

Jocuri de tipul ,,De-a magazinul”, ,,La doctor”, ,,Raspunde la telefon” le formeaza micilor
scolari deprinderi de comportare civilizata, interiorizarea formulelor de politete si le imbogateste

experienta de viata, copilul dandu-si seama ca fiecare trebuie sa aiba cate o responsabilitate in viata.
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Prin interpretarea anumitor roluri din povesti, copii invata sa distingd binele de rau, isi
dezvolta trasaturile pozitive de caracter, Incearca sa reproduca cat mai fidel caracterele personajelor
si felul rol de a se comporta. Interpretand spre exemplu rolul fetei mosneagului din povestea ,,Fata
mosului si fata babei”, copilul 1si formeaza trasaturi cum sunt: cinstea, harnicia, curajul,
diferentiidu-le de cele ale fetei babei ( lacomia, lenea, minciuna, invidia).

Rolurile, in jocurile scolarului mic, se transpun cu multd exigenta. Astfel, acesta este
preocupat pentru selectionarea partenerilor, bazdndu-se pe aprecieri §i autoaprecieri asupra
reveni celui care este mai intreprinzator, sau unuia care are o influentd mai puternicd asupra
celorlalti.

Prin aceste jocuri, copilul comunicd, socializeaza cu ceilalti, formand un grup,
imprietenindu-se.

La scolarul mic se constata si o perioada de pregatire a jocului, acesta este preocupat pentru
confectionarea costumului personajului interpretat si a ,,jucdriilor” care-1 va ajuta in interpretarea
rolului. Numeroase studii privind rolul jocului de rol in dezvoltarea personalitatii, subliniaza faptul
ca acesta creeaza conditii pentru stabilirea si aprofundarea relatiilor dintre copii, pentru cunoasterea

In general, jocurile scolarilor sunt organizate de ei insisi, in recreatii, acasa, in grupul de
joaca. Exista si situatii cand ele sunt sugerate de parinti sau de invatitor, la scoald. In acest caz,
copilul este s1 mai impulsionat sd intre cat mai bine in pielea personajului, deoarece se simte urmarit
si apreciat de cei din jurul sau.

,, Copilaria serveste pentru joc si pentru imitare” spunea Claparede, referindu-se si la
puterea jocului de a invinge teama si timiditatea unor copii. In jocurile cu rol, orice copil preferd un
rol pozitiv, cat mai activ. Astfel, in jocul ,,De-a doctorul” cei mai multi copii prefera sa fie doctorul,
si foarte putini pacientul.

Prin jocul de rol se stabileste o relatia specifica intre copil si realitatea pe care acesta o
copiaza, insd in mod constient, determindnd stimularea atentiei, a memoriei, a gandirii.

Jocurile de rol dezvoltd imaginatia creatoare a copilului, il ajutd sa se autocunoasca in raport

Jocul copilului este munca adultului, este activitatea care ii permite sa imite anumite tipuri

de relatii sociale intre adulti.
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Jocul determina cresterea increderii in sine a copilului, dar si dorinta de autodepasire, il ajuta
sd-si controleze sentimentele si pornirile; acesta face parte din viata copilului, in joc el se regaseste,

se identifica pe sine, isi gaseste utilitatea.
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in lumea copilariei

Prof. Podgoreanu Madalin

Scoala Gimnaziald Gheraseni, Buzau

“Copilaria este suvoiul de apa care izvordste limpede si curat din adancurile fiintei si la care
omenirea aleargd fard Incetare sd-si potoleasca setea idealurilor sale de dragoste, de bunatate, de
frumusete, de perfectiune.” Francesco Orestano

Copilaria este perioada cea mai frumoasa din existenta fiinfei umane, ca atare nu exista
personalitate marcata din toate domeniile de activitate care sa nu fi scris macar cateva randuri despre
clipele minunate petrecute in primii ani de viatd. Unul dintre scriitorii care au evocat intr-un mod
magistral anii copildriei este marele nostru povestitor lon Creanga, care in capodopera sa literara
»~Amintiri din copildrie” realizeazd o veritabild definitie artisticd a copildriei de pe aceste plaiuri

mioritice, dar i a copilariei universale.
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Una dintre caracteristicile copilariei, asa cum reiese din opera celebrului humulestean, este
lipsa de griji, idee ce se desprinde din urmatoarea afirmatie a naratorului : ,,Ce-i pasa copilului cand
mama si tatd se gandesc la neajunsurile vietii; la ce poate sa le aducd ziua de maine, sau cd-i frimanta
alte ganduri pline de ingrijire”.

O alta trasatura a copilariei, in opinia lui Creanga, este jocul, ce devine activitatea cotidiana a
copilului, domeniul in care isi manifesta spiritul creativ, de aceea jocurile si activitatile evocate de
autor sunt multiple si variaza in functie de anotimp si de varsta. El, impreuna cu fratii sai si alti copii
din sat, se juca de-a mijoarca, imita activitatea preotului din biserica, isi confectiona coifuri si alte
obiecte de recuzita specifice, incdleca pe un bat imaginandu-si ca acesta este un cal naravas pe care-si
varsa necazul, daca se intampla sa cada.larna, se bucura de tdierea porcului, mergea cu plugusorul pe
la casele satenilor sau se desfata pe gheata si la sanius. Vara, mergea la scdldat in apa Ozanei” cea
frumos curgatoare si lipede ca cristalul”, fura cirese de la matusa Marioara sau fura pupaza ce-| trezea
CU noaptea-n cap si pe care incearca sa o vanda la iarmaroc, spre a scapa de pedeapsa.Cand merge la
scoald, prinde muste cu ceslovul in lipsa dascalului sau fuge de ,,procitanie”pentru a nu fi urcat pe
,»Calul Balan”’si mangaiat cu ,,Sfantul Niculai”.

Autorul afirma ca in aceasta etapa a vietii a fost ,,vesel ca vremea cea buna si sturbulatic si
copilaros ca vantul in tulburea sa”, ca ,,asa au fost toti copiii, de cand e lumea asta si pamantul, macar
sa zicd cine ce-a zice”. Gandindu-se, peste ani, la aceste clipe fericite, autorul e coplesit de emotie si
de nostalgie si regretad ca a trecut aceasta etapa din viata lui, cand toatd lumea era a lui : ,, Nu stiu altii
cum sunt, dar eu, cand ma gandesc la locul nasterii mele, la casa parinteasca din Humulesti, la stalpul
hornului unde lega mama o sfoara cu motocei, de crapau matele jucandu-se cu ei, la prichiciul vetrei
cel humuit, de care ma {ineam cand incepusem a merge copdcel [...] si la alte jocuri si jucarii pline de
hazul si farmecul copilaresc, parca-mi saltd si acum inima de bucurie!”. Prin intermediul poeziilor
dedicate copiilor, acestia sunt pusi in contact cu realitatea Inconjuratoare, cunosc viata si lumea, afla
informatii despre mediul plantelor si-al animalelor.

Astfel, poezia ,,JJocuri” scrisd de Ana Blandiana ii familiarizeaza pe copii cu lumea legumelor
din gradina, cu trasaturile acestora si cu etapele evolutiei lor. Copiii afld ca, pentru a deveni capsuni
rosii, dulci si aromate, acestea trebuie mai Intai sa rasara, sa faca frunze si flori, iar apoi sa se coaca
”de placere”. De asemenea, tot aceasta poezie le oferda copiilor date despre morcovi, care sunt ,,
portocalii”, despre patrunjel, care sunt ,, albi si dulci”, despre pepeni, care sunt galbeni cu miez ,,
portocaliu” si despre lubenite ce au ,,dungi verzi si lucioase” si miez ,,rosu”. Din alte poezii, precum:

,»Omul de zapada” si ,,Saniuta”, de Malina Cajal, ,,Omul de zdpada”, de Maria Prindaru, copiii afla
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informatii esentiale despre anotimpul iarnd, care vine cu ,,nori grei de nea”, din care cad ,,agale roiuri
de petale”, cand cerul este”ca o pasla, gros”, cand samantele zboard pe”’mantia pufoasa” de zapada si
cand copiii construiesc, din bulgari mari, oameni de zapadd pe care-i Impodobesc, dupa gustul si
imaginatia lor, cu ,,lulea”si cu ,,ochi de taciune”. Poeziile pentru copii constituie un mijloc important
pentru a cultiva in sufletele acestora cele mai nobile principii morale, sentimente Tnalfatoare si simful
estetic.

Din poezii, ca: ”Ce stia un prichindel”, de Crisan Constantinescu, ,,S& fim politicosi”, de
Elena Farago, ,,Plangareata”, de Stelian Filip, ,,Laudarosul”, de Sanda Sfinchi sau ,,Ce se intampla cu
copacii”’, de Ana Ruse, prescolarii invata sa fie politicosi, bine crescuti, sa-i salute pe cei cunoscuti,
sa multumesca pentru binele facut de cei din jur, sa nu faca mofturi la mancare, sa nu fie laudarosi si
sd spuna Intotdeuna adevarul, sd respecte regulile de circulatie, sa iubeasca si sd ocroteasca natura,
sd-1 ajute pe cei aflati in impas, sa-si respecte parintii si bunicii. Lumea copildriei, asa cum este
surprinsa, in proza si in versuri, de scriitorii clasici sau contemporani, este o lume minunata, o lume
cu ,,zmeie de hartie si creioane colorate”, cu ,,cer de pace”, cu ,,glas de pasari”, si ,.flori de vara, brau
de ape cristaline, zbor de harnice albine”, o lume cu jocuri si cantece vesele, cu soare ce o
»scanteiaza”, cu ,,plai de dor”, dupa cum afirma Elena Farago in poezia ,,Lumea ta, copilaria”.

Pe langa toate acestea, lumea copilariei este o lume plina de taine, de mistere, de
necunoscute, de intrebari ce asteapta raspunsuri corespunzatoare, ,,copilul se naste curios de lume si

nerabdator de a se orienta in ea”, dupd cum afirma criticul literar George Calinescu.
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TIMPUL LIBER - O IMPORTANTA RESURSA A VIETII COPILULUI

Prof. Popa Florinela Marilena,

Scoala Gimnaziald ”George Emil Palade” Buzau
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MOTTO: ,,Timpul este prea scurt, dar noi risipim prea mult din timp.” (Seneca)

,»Timpul liber este timpul de care dispune un individ in afara presiunilor exercitate de diverse
solicitari si obligatii scolare, profesionale, familiale, sociale; este timpul de care dispune o persoana
pentru a desfasura o serie de activitati alese din proprie vointa, conform unor interese, inclinatii,
preocupari.” (Conf. univ. dr. Andrei Barna)

Timpul liber indeplineste tot mai multe functii social-educative: de dezvoltare libera a
personalitatii umane, de destindere si divertisment, avand rol compensator de stimulare a unor interese,
motivatii si conduite novatoare.

Ceea ce intereseaza in mod deosebit cadrele didactice cat si parintii, este functia de dezvoltare a
personalitatii, care este prin excelentd educativa si autoeducativa. Experienta arata ca elevii obisnuiti
sd-si planifice timpul de lucru stiu sa dea o intrebuintare superioara timpului liber, preocuparilor
considerate oportune formarii personalitatii lor, destinderii si recrearii.

Activitdtile organizate in afara de clasd, in toatd diversitatea lor, sunt chemate sd contribuie la
pregatirea elevilor pentru viata, la integrarea sociala, avand in vedere valoarea lor instructiv-educativa
deosebita.

Activitatea cea mai fructuoasd care se poate desfasura in afard de clasd este aceea care se
organizeazd in cadrul unor colective constante, orientate de aceleasi idei si care urmaresc aceleasi
tehnici.

Aceste colective alcatuiesc cercurile de elevi.

Ele constituie modalitati de descoperire si stimulare a talentelor, aptitudinilor elevilor, educa
pentru utilizarea interesanta a timpului liber, 1i initiaza in sarcini de munca si responsabilitate, dezvolta
initiativa §i independenta, nevoile de activitate si tendintele de autoformare, stabilesc relatii mai
apropiate intre educatori si elevi.

O bund parte din pretiosul timp liber il petrec copiii In cluburile elevilor. Ele oferd o paletd
variatd de activitati atractive pentru ei.

De asemenea, taberele scolare constituie unul dintre cele mai bune mijloace pentru odihna
activa, intarirea sanatatii, refacerea energiei, dezvoltarea fizica, intelectuala si morald. Ele ofera
totodata posibilitatea educarii si intruirii elevilor, largirii orizontului de cunostinte. Acestea se pot

realiza si prin viziondrile la televizor.
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Petrecerea timpului in fata televizorului poate fi eficientd daca starnim curiozitatea copiilor
pentru anumite emisiuni, cu adevarat valoroase. Acest lucru se poate realiza organizand cu elevii mese
rotunde de concursuri, ajutdndu-i sd opteze pentru un stil de viata civilizat, elevat, Invatdndu-i sa
cunoasca valoarea actiunilor, sa afle daca corespund intereselor lor, gradului de cultura.

O insemnatate deosebita pentru educarea copiilor o are jocul. Prin joc 1iti satisfac ei nevoia de
activitate, de miscare, de cunoastere a mediului inconjurator. A nu lasa copiii sa se joace insecamna a-i
lipsi de o mare bucurie, iar pe noi de un admirabil mijloc educativ.

In majoritatea cazurilor, jocurile sunt insotite de jucarii. Se stie ci, in general, jucaria are prin ea
insdsi un rol educativ. Manevrand felurite jucarii - potrivit varstei si inclinatiilor — copiii au posibilitati
sporite de a cunoaste mediul lor de viata, de a-si dezvolta curiozitatea si dorinta de cunoastere, de a-si
forma anumite deprinderi.

Pentru a spori eficienta jocurilor, copilul trebuie indrumat sa le selecteze, sd/si ansuseasca
regulile, etc. Sa-i 1asam pe copii s se joace ipreund, mai mult chiar, sa-i stimuldm la aceasta. Copiii
trebuie sd-si traiasca copildria cu cei de varsta lor, sa zburde, sa fie veseli. Sa-i deprindem sa fie corecti
si cinstiti in joc, caci asa vor fi si In celelalte activitati.

O gama variatd de modalitdti practice pentru petrecerea timpului liber in chip cat mai placut si
mai util o oferd enciclopedia practica a copiilor ”Jocuri si jucdrii”.

O satisfactei deosebitd o au copiii cind participd la treburile gospodaresti, 1s1 aduc contributia la
viata de familie. Fara sa-si dea seama, isi petrec astfel timpul liber in mod eficient. Avem grija sa nu ii
supraincdrcam si ori de cate ori avem ocazia ii evidentiem pentru calitatile lor de gospodari.

Una dintre cele mai eficiente modalitati de petrecere a timpului liber este lectura. Pentru a
deveni eficientd, lectura trebuie valorificata prin activitati de genul: recenzii, prezentari de carte, auditii,
vizitarea unor case memoriale, intalniri cu scriitorii, corespondenta cu scriitorii — parghie in sustinerea
tonusului vietii scolare.

Alte modalitdti de organizare si petrecere a timpului liber pot fi: lectura unei carti “pentru
sufletul si mintea mea”, auditii concomitent cu rasfoirea unor albume, completarea unui jurnal,
pregdtirea unei surprize placute pentru cineva drag, etc.

Elevilor care au talent si inclinatii artistice li se pot recomanda, in timpul liber, activitati de
genul: scrie un articol interesant, o poezie, compune o melodie, realizeaza un portofoliu, etc.

Nu putem discuta despre dezvoltarea noastrd spirituala si psihica fara sa avem in vedere arta
insdsi. Frumosul din naturd si societate ne Tmbogdateste viata spirituala si psihica, dezvoltandu/ne

sensibilitatea, afectivitatea, devenind astfel mai buni, cu purtari alese. Pornind de la aceastd idee, se
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poate da copiilor urmatorul indemn: “Cautati asiduu ca in petrecerea timpului liber sd manifestati
afectivitate, pasiune, daruire, placere, sinceritate in tot ceea ce intreprindeti!”

Petrecerea timpului in aer liber s-a dovedit totdeauna a fi un bun mijloc educativ. apararea si
intarirea sanatatii fizice si psihice acopiilor este premisd esentiald a cresterii nivelului lor de pregatire.
totodata, ei gusta din plinnatura cu toate frumusetile ei. Copiii pot fi indrumati sa observe creatii din
naturd: forme deosebite de crengi uscate, frunze de forme si culori diferite, flori uscate, etc. Cu ajutorul
acestora pot crea in timpul liber aranjamente de forme si marimi diferite cu care isi vor impodobi
camera sau pe care le pot darui.

Astfel, copiil vor invata sa construiascd singuri mici “opere de arta”, sd aiba rabdare, sa iubeasca
si sa pretuiasca partile neinsufletite ale naturii. Isi vor petrece timpul liber in mod util si placut.

Eficienta activitatilor de petrecere a timpului liber in naturda va fi sporitd dacd vor exista
preocupadri pentru dotarea si amenajarea unor spatii de joc si protejarea celor existente, precum si pentru
extinderea si imbundtdtirea bazei materiale pentru practicarea activitdtilor de timp liber (terenuri,
parcuri de joc, baze sportive, etc).

Nu este lipsita de interes sd se studieze problema animatorilor, a deschiderii catre alte categorii
de persoane care sa se ocupe de timpul liber al copiilor, practica intalnitd in mai multe tari ale lumii.

De asemenea, ar fi importante cursuri pentru formarea si perfectionarea cadrelor didactice si
parintilor in problematica timpului liber.

Nu trebuie uitate expozitiile, muzeele, unde copiii pot vedea si admira multe lucruri frumoase si
interesante. Actiuni de genul: ’Prin imparatia florilor”, ”Un copil, un copac, o floare”, Parcul — o oaza
de sanatate”, ”Copiii — prietenii devotati ai naturii”, etc, sunt ocazii de petrecere eficientd a timpului
liber.

Lumea calculatorului a devenit in prezent un refugiu al copilului, care astazi isi petrece timpul
mai mult singur decét cu familia, mereu plecata, mereu ocupata.

In activitatea extradidactica, orice competitie isi justificd existenta prin aceea ci prilejuieste
afirmarea si evaluarea copilului in conditii recreative, care nu-l supraincarcd, consumand timpul sau
liber in forme active, mult indragite si care, bine organizate, pot completa eficient procesul didactic.

Sa educam parintii, elevii si comunitatea in asa fel incét cu totii s perceapa timpul liber ca o

sansa la dezvoltare.
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INVATA, JOACA-TE, APLICA !

PROF. INV. PRIMAR ROSU MIHAELA-PETRUTA,
SCOALA GINAZIALA NR.7 BUZAU

OH, PARDON! - CUMOTANUL INCALTAT.
Elementele jocului: 1 tabla de joc,16 pioni si un zar.
Numarul jucatorilor: 2,3 sau 4.

Scopul jocului: deplasarea pionilor de "baza" in "casa".

Ordinea jucatorilor: incepe jucatorul (motanul) care arunca zarul cel mai mare.

Regulile jocului: Fiecare motan isi alege un set de 4 pioni de aceeasi culoare pe care 11 aseaza in baza pe
cerculetele de aceeasi culoare. Motanii aruncd pe rand cu zarul. Daca se arunca un zar diferit de 6 si
motanul nu are niciun pion pe traseu, aruncad urmatorul motan. Daca se arunca 6, se poate aduce un pion
din baza la cerculetul START, sau se poate avansa cu un pion de pe traseu. Daca se arunca un zar
diferit de 6 si motanul are pioni pe traseu, avanseaza cu un pion un numar de cerculete egal cu valoarea
zarului. Dupa fiecare aruncare de 6 se mai aruncd o datd. La mutarea si oprirea pionilor, nu se fac
deosebiri intre cerculetele traseului si cerculetele START. Intr-un cerculet pot sta unul sau mai multi
pioni identici sau adversari. Dacd un pion ajunge pe un cerculet ocupat de pioni adversari, elimina cate
un pion din fiecare culoare. Pionii eliminati revin in baza proprie. Intrarea in casa este posibila doar la
acele valori ale zarului, care conduc pionul pe cerculetele libere.

Castigator: primul motan care 1si aduce toti pionii in casa.
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DE-A V-ATI ASCUNSELEA

De-a v-ati ascunselea este un joc din copildrie, la care participd mai multi copii. Acesta se
desfasoara de preferat in naturd. Copiii se inteleg intre ei care sd se "pund" primul, iar apoi cel dinti
gasit este cel care se va "pune" urmatoarea runda.

"Cautatorul" trebuie sa numere pana la un numar ales de comun acord si sa-1 anunte pe ceilalti
ca a terminat de numarat prin formula "magica": "Dacd nu esti gata, te iau cu lopata". Cat timp
"cautatorul" numadra, ceilalti trebuie sd se ascunda cat mai bine pentru a nu fii "scuipati" ("scuipatul" se
face intr-un loc ales de acestia).

Odata terminata numaratoarea cel care s-a pus incepe sa-i caute, iar daca acesta nu incearca sa-i
gdseasca pe ceilalti asteptdnd sd iasa ei, 1 se spune de cdtre acestia : "Plimba ursul ca rugineste
lantul!" pentru a-i atrage atentia cd trebuie sa-i caute, nu sa stea pe loc.

Ultimul care ramane ascuns si se "scuipd" poate "scuipa turma"( insemnand ca acesta ii salveaza
pe toti, iar cel care i-a cautat 11 mai cautd si runda urmatoare). Ca in orice joc: cu cat mai multi, cu atat

mai bine.

AS MANCA O PORTOCALA

Este nevoie de o foaie mai mare sau de o tabla pe care sa se scrie numerele portocalelor si de
un marker. Fiecarui copil i se va da o cifra in functie de numarul celor care joaca. Acestia vor fi fiecare
cate o portocald cu numarul care i s-a atribuit. Apoi animatorul va spune: “ As mdnca (un nr.) de
portocale...”.

Copilul care are acel numar, va raspunde: “De ce (nr. lui) si nu (va spune un alt nr.) $i tot
asa....Daca un jucator/o portocald greseste (nu este atent cand este apelat, apeleaza o portocala care a
iesit din joc), va iesi din joc, iar ceilalti trebuie sa tind minte ce numere au iesit pentru ca sa nu le strige.
Castiga copilul care reuseste sa ramana in joc pana la final. De exemplu, animatorul spune: “ As manca
3 portocale”. Copilul cu nr. 3 daca este atent, va raspunde: “de ce 3 si nu 10”; Copilul cu nr 10, daca
este atent va raspunde: “ De ce 10 si nu ...”(alta cifrd). Daca de exemplu, nr. 10 nu auzit ca a fost
chemat si nu raspunde, este eliminat, iar ceilalti nu trebuie sa-1 mai apeleze.

RECUNOASTE CARTONASELE

Materiale necesare :jocul presupune sa existe un numar cuprins intre 10 si 30 dubluri de cartonase cu
diferite modele (colectia star wars, colectia angry birds, colectia strunfii ,etc).

Cartonagele se impart in doua grupe ,fiecare grupa continand acelasi numar de cartonase si aceleasi

imagini (se separa dublurile).
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O grupa sunt asezate cu imaginile fard a se putea vedea ,iar cealaltd grupa de cartoane cu imaginile la
vedere dar acoperite cu o coala.

Numar de jucatori: minim 2 jucatori

Inceperea jocului: se alege o ordine de joc in functie de situatia data (la scoala in ordinea asezari in
banca ,acasa de la cel mai mic la cel mai mare, etc),Jucatorul este invitat sd aleaga din grupa
cartonagelor asezate cu fata in jos un numar de minim 2 cartoane si maxim 2/3 din numarul maxim de
cartoane.Dupa ce priveste cu atentie cartoanele (timp de maxim 10 secunde) este pus sa recunoascd din
cealaltd grupa cartoanele identice cu cele extrase, incercarea este validatd daca le recunoaste pe toate.
Extrage un numar mai mare de cartoane si continud pana cand greseste. Punctele acordate sunt numarul
de cartoane din extragerea in care le-a recunoscut pe toate (incercarea validata,

Se continua cu ceilalti jucatori pana cand termina toti de jucat. Se declara castigatori cei care au extras
un numarul cel mai mare de cartoane din extragerea valida. Jocul se poate continua intre cei cu
numarul cel mai mare de cartoane recunoscute din extragerea valida pentru a se vedea ( daca se doreste)

cine este cel mai bun.

Bibliografie:
1. BACUS ANNE, Jocuri pentru copii de la o zi la 6 ani — 150 de jocuri antrenante, editura
Nemira, 2008
2. MUIJICICOV N, Jocuri pentru copii si tineret, editura Uniunii de cultura fizica si sport, 1990.

IMAGINEA COPILULUI iN LITERATURA MARILOR CLASICI

Prof. Sandulescu Anamaria Ramona

Scoala Gimnaziala, comuna Pietrari, jud. Valcea

Literatura s-a nascut din necesitatea omului de a cunoaste si de a se cunoaste, a vietui si a
supravietui, a comunica si a se comunica. In acest sens, literatura pentru si despre copii transfigureaza
realitatea cu tot complexul sau de imagini si trairi, oferind copilului un bogat univers de ganduri si
sentimente, de argumente si contraargumente, stimuland astfel interesul acestuia pentru cunoastere.

O sursd importantd de inspiratie pentru scriitorii romani si strdini o constituie varsta de aur a
fericirii, copildria, cu momentele ei speciale, cu bucurii si tristeti, un univers in care regula suprema este
jocul, in care cuvantul se supune ludicului: “Nicio jucarie nu e mai frumoasa ca jucaria de vorbe”
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(T.Arghezi). Scriitorii se intorc la varsta de aur si retraiesc cu intensitate timpul fermecat, cu iluzia ca
pot opri putin clipa copildriei. Unii o rememoreaza cu nostalgie si tristete (O, ramdi — Mihai Eminescu),
altii retraiesc bucuria copildriei prin ochii adultului, aplecandu-se asupra celor mici cu grija si tandrete
(T.Arghezi - Cdntec de adormit Mitzura, Cartea cu jucarii).

Din multitudinea de teme literare ale creatiilor dedicate celor mici, copildria reprezintd cea mai
apreciata latura a existentei deoarece, regasindu-se si regasindu-si problemele specifice, cititorii se
(re)descoperd pe sine si (re)descoperd lumea. Literatura copildriei este alcatuitd din poezie si proza,
ambele adapostite sub emblema genului epic. Lirismul nu este eliminat in totalitate, este diminuat si
subordonat narativului, pentru ca cei mici recepteazd cu mai mare usurintd mesajele ce contin o
poveste, o actiune realizatd de personaje. Inainte de a putea intelege ca «eul» siu se afld in mod necesar
in contact cu alte «euri», el isi afla un alter ego multiplicat in fiecare personaj cu care simpatizeaza:
copil, zana, print, iepure, gandacel etc.”.

Intalnim trei abordari ale temei copilului si copildriei, in functie de modul in care se reflect
realitatea (sociala, etica) in constiinta copilului-personaj:

1. Prezentarea unei lumi a copiilor napastuiti, a copildriei nefericite, pline de griji si de nevoi,
Mihail Sadoveanu (Dumbrava minunata) creionand un tablou sumbru al copiilor nefericiti, maturizati
mult prea devreme.

2. Fictiunea literard prefera sa ilustreze copildria ca pe o oaza de fericire si entuziasm ludic. Aici,
personajul copil se joacd, viseaza, isi construieste o lume iIntre real si fabulos, o lume in care totul este
posibil. In Amintiri din copilirie de Ton Creangi, farmecul izvoriste din relatarea unor aventuri
captivante, din surprinderea psihologiei copilului, dar si din umorul povestirii.

3. Textele educative prezinta imaginea copilului devenit scolar si a dificultatilor acestuia de a se
adapta la mediul scolar cu exigentele sale specifice. Primul scriitor roman care abordeaza tema
copilariei din aceasta perspectiva este [.L. Caragiale, in schitele sale DI. Goe, Vizita, Un pedagog de
scoald noud, Bacalaureat, Dascal prost etc. in care satirizeaza efectele negative pe care le are educatia
defectuoasa pe care o primesc copiii. Directia trasatd de Caragiale este continuata de schitele inspirate
din viata scolarilor ale lui Mircea Sintimbreanu. Acesta este atras de modul in care copilul, acum elev,
se straduieste cu mari eforturi pentru a se adapta noului mediu social care (in opinia sa) i1 ingradeste
libertatea. Textele din volumele Cu si fara ghiozdan, Sub lupa, Recreatia mare, Sa stam de vorba fara
catalog etc, au caracter satiric, referindu-se la dezamagiri scolare. Personajele sale creioneaza elevul

dintotdeauna, satira vizand elementele negative: lenesul, nepoliticosul, chiulangiul, superficialul.

'Bianca Bratu in Prescolarul si literatura (studiu si antologie), EDP, Bucuresti, 1977, p.15
2G. Calinescu, Cronicile optimismului, E.P.L.Bucuresti, 196439 274



Copilaria, aflatd permanent sub imperiul jocului, creeaza in literatura o lume speciald, in care nu
existd imposibil, o lume a evadarii perpetue in fabulos, in care fantezia plaseaza personajele intr-un
sistem moral de norme de conduita. Ca stare sufleteasca, este o permanentd a vietii noastre: ,,Copilaria
nu dispare niciodatd din noi, ea constituie izvorul permanent din care decurg toate meandrele vietii
noastre”.”(G. Calinescu). Evocarea copilariei, tema predilecta in scrierile pentru copii si pentru copiii
din sufletele noastre de adulti, a dat nastere celor mai cunoscute capodopere din literatura romana, dar
si din cea universala.

Privitd din perspectiva imaginatiei creatoare, copildria e spontand, naiva, inocentd, de o mare
sensibilitate, jocul fiind preocuparea primordiala, zilele trecand netulburate de sentimentul perenitatii,
de grijile si nevoile maturitatii. Copilului 1i place sa fie in ipostaza de subiect si obiect al jocului.
Literatura este scena pe care acest tiram minunat prinde viatd, cu tot farmecul sau inefabil, cu toate
minunile mari si mici, este modalitatea prin care sentimentele, gandurile si trairile scriitorului ajung la
sufletul cititorului pentru a-1 emotiona. Este o lume imaginard in care visul este realitate, in care
imposibilul este posibil.

Copilul ca personaj literar si copildria ca temd apar in literatura romand incd din perioada
pasoptistd, la putin timp dupi aparitia ei in literatura universald. Inainte de a fi un personaj
individualizat intr-o creatie literard, copilul apare in scrierile memorialistice ale scriitorilor roméni din
secolul al XIX-lea care evoca cu nostalgie, din perspectiva adultului, perioada senina si lipsita de griji a
varstei copildriei. Cel mai cunoscut exemplu este romanul Amintiri din copilarie de Ton Creanga, opera
care depaseste simpla fictiune si patrunde in realitate.

Scriitorii romani (Ion Creanga, I.L.Caragiale, Ionel Teodoreanu, loan Alexandru Bratescu-
Voinesti, Barbu Stefanescu Delavrancea), ilustrand anumite realitati sociale si morale reflectate in
privirea inocenta a copilului, reusesc sa contureze farmecul universului copildresc sanctionand abaterile
unei educatii Intepenite in conventii sociale. Copilul este descris prin legatura profundd cu elementele
ce-i alcatuiesc universul (mediul parintesc si cel social), realizdnd astfel conturarea unui spatiu
caracteristic, un axis mundi rural sau urban populat de mistere i mituri.

Nu existd nicio varsta potrivitd pentru a pune Intrebari filosofice caci, de la varsta de trei ani,
avand 1n vedere experienta de ,,uimire la lume* mentionatd de Aristotel, copiii pun intrebari fara
raspuns despre viata vesnica, moarte, relatii, moralitate, politicd. Pentru copil, povestea nu este
niciodata o simpld poveste, ci o invitatie pentru a-si imagina extraordinarul, imposibilul, pentru a

experimenta In necunoscut si pentru a se privi in viata personajelor preferate. Literatura copiilor din

2G. Calinescu, Cronicile optimismului, E.P.L.Bucuresti, 1964, p. 274
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secolul trecut ne spune povestea pierderii copildriei ca acea perioada de uimire, de explorare fara
vinovdtie si de stabilitate. Este istoria unei pierderi a inocentei: "nevinovdtia copiilor, emotionalitatea si
imaginatia au devenit calitdti care trebuie mai degrabad sa fie pastrate decat sa fie depdsite, iar copilaria
in copildrie trebuie sd fie protejatd, nu grabita” (Anne Scott MacLeod).

In literatura romana, Creanga scrie Amintiri din copildrie, opera intratd de mult in patrimoniul
literaturii universale care il prezintd pe copilul-satean, fericit si lipsit de griji, harnic, inteligent, dar plin
de neastampar, pus In permanentd pe sotii, “copilul universal”. Creangd ne-a daruit primul ,,roman” al
copilariei, in care autorul este in acelasi timp si povestitorul si eroul —copil. Amintiri din copilarie
infatiseaza copilaria veseld si nevinovata, sub semnul neastdmparului baietesc si al poznelor;
obiectivandu-se, scriitorul humulestean vede in sine copilul de pretutindeni si de oricand, caci, asa cum
declara el insusi ,,asa eram eu la varsta cea fericita si asa cred ca au fost toti copiii de cand lumea asta
si pamantul”. Adevaratul univers al copildriei este, insa, privit din interior, din perspectiva eroului
narator aflat la varsta copilariei. El este creionat din intimplarile la care este martor sau pe care le
inifiaza, trasmise cititorului prin monologul eroului-copil. Din acest unghi privind, Creanga este
creatorul psihologiei copilului crescut la sat. ”Copildria copilului universal” (G.Célinescu), cartea
Amintiri din copilarie a lui Ion Creanga e plind de umor care starneste rasul celor mici, ei regasindu-se
in Nica, eroul catorva episoade comice binecunoscute.

Dupa el abordeaza tema copilului loan Slavici, Al.Vlahuta, I.L.Caragiale si Barbu Delavrancea.

I. L. Caragiale, prin Vizita si Domnul Goe, creioneaza portretul copilului provenit din sanul unor
familii instdrite, cu pretentii de inaltd educatie, care, din cauza unei educatii gresite, devine orgolios,
ingamfat, lipsit de bun-simt. Ambii eroi sunt ridiculizati de dramaturg.

M. Eminescu rememoreazd anii copilariei privindu-i ca pe o varstd a fericirii: “Fiind bdiet,
paduri cutreieram/Si ma culcam ades langa izvor,/lar bratul drept sub cap eu mi-l puneam/S-ascult
cum apa suna-ncetisor,/Un freamat lin trecea din ram in ram/Si un miros venea adormitor,/Astfel ades
eu nopti intregi am mas,/Bland inganat de-al valurilor glas. ”Sau Copii eram noi amandoi,/Frate-meu
si cu mine./Din coji de nuca car cu boi/Fdaceam si inhamam la el/Culbeci batrani cu coarne.Obosit de
anii ce trec ,,ca nouri lungi pe sesuri” si ,,par ca clipe”, poetul alege reintoarcerea la natura eterna si
ingenud, la varsta copildriei, tanjind sd regdseasca ceea ce a iubit cel mai mult. Poezia sa este strabatuta
de nostalgia acelor vremuri de aur si de tristetea imposibilei Intoarceri, de sentimental fatalitatii trecerii
ireversibile a timpului. Eu? Mai este inima-mi/Din copilarie?.

Cu totul alt tip de personaj propune loan Slavici intr-una dintre capodoperele sale: Budulea

Taichii. Prima pagind ne aduce aminte de Ion Creanga, de amintirile sale, prin sentimentele profunde ce
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strabat sufletul copilului de odinioara: ,,De-mi parea bine? -Dar se-ntelege ca-mi parea bine! Cand mi-I
aduc aminte pe dansul, mi se desfagoara inaintea ochilor intreaga lume a tineretilor, cu toate farmecele
ei, acuma pierdute pentru totdeauna; si niciunul dintre noi toti, care impreund am trecut prin acea lume,
nu poate sd se gandeascad la tineretile sale fara ca sa-i treacd, asezat, retras si intotdeauna intelept,
Budulea Taichii pe dinaintea ochilor, pentru ca Budulea nu era numai al Taichii, ci si al nostru al
tuturora.

Satul lui Slavici este insa total diferit de cel humulestean; in acesta din urma Hutu nu si-ar fi gasit
rostul. Nicolae Manolescu il considerd pe Budulea cel mic ,,intaiul nostru personaj realist integral
izbutit, care il invata pe tatdl sau slovele, un erou de roman pedagogic cum numai ardelenii pot
concepe3”. Nostalgia ce insoteste personajul de-a lungul nuvelei, izvorata din amintirile delicate ale
naratorului, confera o nota de autentic lirism scrierii care se imbina perfect cu usoara coloraturd
umoristica. In amintirea naratorului, Hutu era un baiat ,,agezat, retras si Intotdeauna intelept”, model
pentru cei mici, mai ales cand statea cu batul monitorial In mana sau de cand incepuse sa citeasca la
biserica ,,Tatal nostru” sau ,,Apostolul”. El era acceptat de intreaga comunitate care 1-a primit ca pe
cineva apropiat, cdci ,,Budulea nu era numai al Taichii, ci si al nostru, al tuturora.” Ceea ce il
diferentiaza esential de ceilalfi eroi copii este absenta figurii materne, Hutu fiind parasit de mama cand
avea cinci ani. Provenind dintr-o familie saraca, este modest si este silit s3 imbrace hainele daruite de
dascalul Claita, fapt care il stanjeneste. In acelasi timp, se dovedeste si o fire sensibila, intalnirea cu
mama sa ravagindu-l sufleteste. Ascensiunea anevoioasa a lui Mihai Budulea, zis Hufu, prin scoli, este
obisnuitd pentru multi dintre intelectualii vremilor trecute, proveniti din randul celor umili, care s-au
ridicat cu pretul unor eforturi considerabile, indurand privatiuni, dar s-au remarcat si au ajuns acolo
unde meritau prin harnicie si perseverentd. Aceeasi a fost si calea lui Slavici, el nsusi fiu de taran. Hutu
este tipul intelectualului de la tara care, dupa ce parcurge o anume invatatura, revine in mijlocul alor
sai, refuzand sa se dezradacineze, sa-si uite originile. G. Célinescu a considerat ca Slavici era pe
punctul de a face din aceastd nuveld ,,un mare roman balzacian, zugravind marile energii reci® .

Copilaria ramane totusi in fictiunea literara o oaza a fericirii care nu se mai repeta, unde copilul se

joaca si viseaza intr-un univers propriu, inconfundabil.

$Nicolae Manolescu, Istoria critica a literaturii roméne, Editura Paralela 45, Pitesti, 2005, p. 447
*G. Cilinescu, Istoria literaturii romane de la origini pana in prezent, Craiova, Editura Vlad &Vlad, 1993 p.508
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Copilaria si jocul

Prof. inv. primar Stanciu Stefana

Scoala Gimnaziald Nr. 7 Buzau

g vy

dorinte, actionand constient si liber in lumea imaginara pe care si-o creeaza singur. Aceastd activitate
nu este specifica doar copilului, ea intalnindu-se si la adolescenti, la maturi, sau chiar la bunici. Cu totii
ne refugiem deseori intr-o lume imaginara, pe care ne-o creem plind de vise, de dorinte ce se implinesc,
de imaginatie, o lume paradisiaca in care restrictiile lipsesc.

In crearea lumii imaginare omul transpune realul in imaginar. In scoald aceasti activitate nu
este o activitate lipsita de importanta si seriozitate. Toti ne aducem aminte ca multe lucruri le-am
invatat aici prin joc, el fiind practice singura metoda prin care noi puteam asimila ceva nou. Jocul are
rol terapeutic pentru cei care nu au dezvoltata inifiativa si curajul de a intrd in competitie. Prin joc se
elibereaza de timiditate si intra cu toate fortele in joc. Nu se mai teme asa de tare de critica celorlali,
deoarece personajul poate spune orice, iar reprosurile nu i se adreseazd lui personal, ci personajului.
Prin joc se poate fortifica si intdri vointa si atentia. ~ Cercetdtorii au demonstrat ca jocul copilului este
esential pentru dezvoltarea personalitatii lui, si ca prin joc se dezvolta capacitatile si competentele de
baza. Scopul jocului este actiunea insasi, capabila de a satisface imediat dorintele sau aspiratiile
copilului. Prin atingerea scopului, se restabileste echilibrul vietii psihice.

Importanta locului pe care-1 ocupa jocul in viata copilului este datd de faptul ca jocul satisface
dorinta fireascd de manifestare, de actiune si de afirmare a independentei copilului. Prin joc copilul

ajunge sa cunoasca realitatea sociald, deprinde modele de conduita si reflectd la comportamentul
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propriu si al celorlalti. Functiile jocului se schimba in raport cu varsta. Astfel, daca pentru copil, jocul
este 0 activitate fundamentala, pentru adult reprezinta un inlocuitor al activitatilor serioase. Principalele
functii ale jocului sunt mentale si motorii, functia principald fiind de realizare a eului, de manifestare a
personalitatii. Ca functie secundard putem enumerd — functia de divertisment, pentru cd inlatura
plictiseald pricinuita de lipsa activitatii; de element odihnitor, stiut fiind faptul ca jocul oboseste mai
putin; de relaxare.

Prin joc, atunci cand suntem mici, asimilam realul la eu si, prin imitatie a eului la real. Tot prin
joc ne descarcadm energetic si ne rezolvam anumite conflicte, ne formam si ne informam, socializdm cu
altii. Ca valori ale jocului putem enumera: perfectionarea senzatiilor si perceptiilor, dezvoltarea
spiritului de observatie, a spritului de initiativd, dezvoltarea spiritului de echipa, a spiritului de
competitie, exersarea atentiei si a imaginatiei, folosirea limbajului, influentarea comportamentului
copiilor, mai ales prin intermediul regulilor, care fac copiii sa invete o conduita civilizata. Orice joc
implica: realizarea corecta a sarcinilor; putere de stapanire; disciplind; respect pentru ceilalti; critica si
cooperare; comunicare; respectarea anumitor reguli.

Jocul, putem spune, pregateste individul pentru viata de adult. Dacd am face o clasificare a
jocurilor am afla ca existd mai multe tipuri de jocuri: jocuri de manipulare — a materialelor marunte, a
bilelor, a betisoarelor, a papusilor, maginutelor, exemple: sortarea figurilor geometrice dupa culoarea,
forma, marime etc; jocuri imitative, prin care imitdm cele intdmplate in realitate sau ceea ce el ar fi
dorit sa se intample: de-a politistul, de-a doctorul, de-a vanzatorul, jocurile de rol;jocuri sociale — de-a
soferul, de-a zidarul, jocuri de constructie,jocuri motrice: alergari, catarari; jocuri logice, jocurile
logico-matematice: “Ce forma ai primit?”’; “Construim casuta”; “A cata piesa a fost ascunsa?”’; “Te rog
sa-mi dai..” Orice joc are o regula, ea exprima nevoia copilului de ordine si disciplina, iar regulile sunt
invatate, imitate si inventate.

Un mare pedagog a Incercat sa raspunda la intrebarea: ¢ De ce se joaca copilul?”. Ajungand la
concluzia ca omul nu este intreg decat atunci cand se joaca, jocul oferd individului posibilitatea

descatugarii de lumea inconjuratoare, iar pentru el regulile sunt de nemodificat.
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JOCUL DIDACTIC

Prof. inv primar STERE GEORGETA

Scoala Gimnaziald Nr. 7 Buzdu

Nici o alti activitate nu are atta rasunet in sufletul copilului, ca jocul® (John Locke). in evolutia
ontogenetica a omului, jocul este asociat mai mult copildriei, dar ar fi de retinut ca un adult care nu s-a
jucat in copildrie este frustat toata viata. Consideram ca nimic nu ,,furd* mai mult din existenta umana,
din formarea personalitatii decat lipsa jocului in copilarie.

Fiecare activitate organizata si desfasurata cu copii trebuie sa fie o reusita, sa aduca de fiecare
data lucruri noi si interesante pentru cel ce invata, astfel incat, in urma fiecarei activitati, personalitatea
copilului sa cunoasca modificari si transformari pozitive.

Educatorul nu este cel care doar preda, ci este cel care conduce activitatea copilului. Altfel spus,
educatorul este cel care il ajuta, il Indruma, il sfatuieste pe copil ce si cum, cat sa invete. Educatorul
este acela care stie cat de mult poate sa oboseasca copilul in activitatea sa de Tnvatare, asa Incat gaseste
momentul oportun pentru a introduce in lectie un moment de relaxare activa, un moment in care copilul
sd se simta 1n largul sau, fara constrangeri, dar, cu toate acestea, sa continue invatarea.

Jocul didactic indeplineste roluri atat in domeniul instructiv, cat si in cel formativ-educativ.
Astfel, in planul instructiv, jocul didactic favorizeaza asimilarea de cunostinte, priceperi, deprinderi,
tehnici si operatii de lucru cu informatiile acumulate. Privit din aceastd perspectiva, jocul didactic
reprezinta o cale de acces spre cunoasterea comportamentelor umane, implicit a personalitatii.

Privit din perspectiva formativ-educativa, jocul didactic contribuie la formarea si perfectionarea
trasaturilor de personalitate.

Prin intermediul jocului, copilului nu i se dezvolta doar gindirea, memoria, imaginatia $i
limbajul, ci si sfera afectiv motivationala, punandu-l in situatia de confruntare cu sine si cu ceilalti,
luandu-si astfel, in stdpanire propriul eu.

Jocurile didactice ofera un cadru propice pentru invagarea activa, participativa, stimuland initiativa si
creativitatea elevului. Obiectivele instructiv-educative ale fiecarui obiect de studiu pot fi mai bine realizate
prin utilizarea jocului. Acesta, prin natura sa, cuprinde o motivatie intrinseca de a mobiliza resursele psihice

ale copiilor, de a asigura participarea lor creatoare, de a le capta interesul, de a-i angaja afectiv si atitudinal.
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Gama jocurilor didactice este foarte variatd. Imaginatia invatatorului poate genera jocuri noi, dintre
cele mai ingenioase.

Jocurile didactice contribuie la dezvoltarea unei gandiri creatoare, la formarea priceperilor si
deprinderilor de activitate independentd. De aceea, metoda jocurilor trebuie sd faca parte din strategiile
didactice de predare-invatare.

Cunoasterea copilului nu este un scop in sine, c¢i un mijloc, o etapa — cea dintdi — in procesul
complex si continuu de formare a unei personalitati autentice, armonios dezvoltata.

Copilul, un candidat la umanitate si un mic adult, constituie resursa educativd de care am tinut
seama 1n tot ce am facut in perspectiva formarii si dezvoltarii personalitatii sale.

Consider ca prin insugirea constientd, temeinicd a cunostintelor matematice se poate realiza o
dezvoltare armonioasa a personalitdtii umane, in special a gandirii creatoare.

Daca in clasele primare se asimileaza operatiile si notiunile matematice elementare, acestea vor
constitui un suport cu care copilul va opera pe tot parcursul vietii si pe care se cladeste intregul sistem de
invatamant.

Schimbarile ce se petrec pe plan mondial in teoria si practica scolard ageazd pe primul loc
dezvoltarea gandirii elevilor, a independentii si creativitatii lor.

Ritmul crescand al competitiei n toate domeniile vietii social-economice si culturale ne obliga sa
gandim cat mai rapid si, mai ales, sa gandim corect.

Jocul didactic are un continut si structurd bine organizate, subordonate particularititilor de
varsta si sarcinii didactice, se desfasoard dupa anumite reguli si la momentul ales de adult, sub directa
lui supraveghere, rol important capata latura instructiva, elementele de distractie nefiind mediatori ai
stimularii capacitatilor creatoare.

Jocurile didactice sunt realizate pentru a deservi procesul instructiv-educativ, au un continut
bine diferentiat pe obiectele de studiu, au ca punct de plecare notiunile dobandite de elevi la momentul
respectiv, iar prin sarcina datd, acestia sunt pusi in situatia sd elaboreze diverse solutii de rezolvare,
diferite de cele cunoscute, potrivit capacitatilor lor individuale, accentul cazand astfel nu pe rezultatul
motivationale implicate in desfasurarea acestora.

Considerarea jocului didactic ca metodda de stimulare si dezvoltare a creativitafii se
argumenteaza prin capacitatile de antrenare in joc a factorilor intelectuali si non-intelectuali evidentiati

in cercetarile de pana acum.
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Jocurile didactice cuprind sarcini didactice care contribuie la modificarea creatoare a
deprinderilor si cunostintelor achizifionate la realizarea transferurilor intre acestea, la dobandirea prin
mijloace proprii de noi cunostinte. Ele angajeaza intreaga personalitate a copilului constituind adevarate
mijloace de evidentiere a capacitatilor creatoare, dar si metode de stimulare a potentialului creativ al
copilului, referindu-se la creativitatea de tip scolar, manifestata de elev in procesul de invatamant, dar
care pregateste si anticipeaza creatiile pe diferite coordonate.

A se juca si a invata sunt activitati care se imbind perfect. Principiul aplicat in jocurile educative
si didactice este acela al transferului de energie. Un interes care nu poate exercita inca decat o actiune
minima sau nuld asupra comportamentului copilului este inlocuit cu un interes imediat si puternic.

Ideea folosirii jocului in activitatile educative nu este noua. Si Platon in Republica recomanda: “
Faceti in asa fel incat copiii s se instruiasca jucandu-se. Veti avea prilejul de a cunoaste inclinatiile
fiecaruia.”

Invitarea este o activitate serioasd ce solicitd efort voluntar pentru punerea in actiune a
resursele jocului, cand intre joc si invatare se intind punti de legatura.

Prin intermediul jocului didactic se pot asimila noi informatii, se pot verifica si consolida
anumite cunostinte, priceperi si deprinderi, se pot dezvolta capacitati cognitive, afective si volitive ale
copiilor, se pot educa trasaturi ale personalitafii creatoare, se pot asimila modele de relatii
interpersonale, se pot forma atitudini §i convingeri.

Copiii pot invata sa utilizeze bine informatiile, timpul, spatiul si materialele puse la dispozitie, li
se poate dezvolta spiritul de observatie, spiritul critic si autocritic, capacitatea anticipativ-predictiva,
divergenta si convergenta gandirii, flexibilitatea si fluenta. Poate fi solicitata capacitatea elevilor de a se
orienta intr-o anumita situatie, de a propune solutii, de a le analiza si opta pentru cea optima, de a
extrapola consecintele unei anumite situatii concrete, de a interpreta si evalua anumite experiente,
fenomene, situatii.

Manifestand creativitate, invatitorul va determina avantul libertatii i creativitatii copiilor, va
realiza echilibrul intre preocupdrile pentru formarea gandirii logice, rationale, flexibile, fluide,
creatoare, depasind intelegerea ingusta, eronata, potrivit careia libertatea de manifestare si creatie a
copiilor se dezvolta spontan. Aplicand cu pricepere jocul didactic, invatatorul trebuie sa poata valorifica
unele din bogatele resurse formativ-educative ale acestuia in angajarea personalitatii copilului de a
desfasura o activitate ce solicitd efort sustinut, dar intr-o atmosfera de voie buna, de cooperare, de

intelegere.
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JOCUL DIDACTIC

PROF. INV. PRIMAR. TUDOR DANIELA
SCOALA GIMNAZIALA IONEL TEODOREANU
SECT. 4 , BUCURESTI

Lucian Blaga spunea in poezia “Trei fete”: Copilul rdde:/"Intelepciunea si iubirea mea e
jocul!™. Aceste versuri de o frumusete aparte exprima cel mai bine semnificatia si rolul pe care jocul il
are n viata copilului. “Copilul rdde”, este fericit atunci cand se joacd, pentru el jocul inseamna o stare
de bine, de placere, dar prin care dobandeste si infelepciune, adica prin joc copilul nvata, isi formeaza
o baza de cunostinte. In timpul jocului copilul face cunostinta cu lumea exterioara, cu obiectele reale si
caracteristicile lor, cu oamenii si relatiile dintre ei.

De-a lungul timpului marii pedagogi s-au aplecat asupra jocului incercand sa-i surprinda
semnificatia. Unii au afirmat ca este in esentd o modalitate de investigatie si de cunoastere a lumii reale,
0 pre-invatare (Vagotski, Piaget, Wallon), altii cd este un spatiu de satisfacere a dorintei firesti de
manifestare a independentei (Freud), iar altii ca este un mijloc de comunicare (Bateson). Implicarea
copilului in joc este deplind; el isi antreneazd spontan si voluntar toate potentialititile fizice,
intelectuale, afective, jocul reprezentand astfel un mijloc de realizare a sinelui (Claparede) si de formare
a eu-lui (Chateau).

In activitatea didactica, jocul didactic este cel mai eficient mijloc de instruire si educare a
copiilor. El poate 1nsoti orice domeniu de activitate, fiecare activitate poate lua forma unei intreceri, a
unui concurs intre copii, intre echipe, intre grupuri de copii. Folosim jocul didactic in egala masura
pentru a forma sau consolida anumite cunostinte, priceperi, cat si pentru sporirea interesului pentru
activitatea respectiva prin utilizarea unor elemente distractive, caracteristice jocului.

De asemenea, jocurile didactice transpun situatii de viata si de activitate sociald, ceea ce ajutd la

socializarea scolarului. Tot ele, contribuie la realizarea sarcinilor instructiv educative. Jocul didactic
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faciliteaza procesul de asimilare, fixare si consolidare a cunostintelor, iar caracterul formativ
influenteaza dezvoltarea copilului. Ceea ce caracterizeazd in esentd jocul didactic este ca el
imbina intr-un tot unitar si armonios atit sarcini specifice jocului cat si sarcini si functii specifice
invatarii.

Jocul este activitatea preponderentd specific perioadei scolare.. El 1si gaseste motivatia si
implinirea in sine Insusi. Prin joc copilul invatd, chiar daca nu isi propune acest lucru, iar placerea
jocului este atat de mare Incat copilul nu constientizeaza efortul de invatare.

Rolul si importanta jocului didactic poate fi sintetizata in cateva cuvinte:

e facilitarea procesului de asimilare, fixare, consolidare si verificare a cunostintelor;

e influentarea dezvoltarii personalitatii copilului. Prin joc, copilul invatd cu placere, devine
interesat de activitatea care se desfdsoara; cei timizi devin cu timpul mai volubili, mai activi,
mai curajosi si primesc mai multd incredere in propriile capacitdti, mai multa siguranta si
rapiditate Tn raspunsurile pe care le elaboreaza.

e activizare intregului colectiv si dezvoltarea spiritul de echipa;

o formarea si dezvoltarea unor deprinderi practice elementare si de munca organizata.

e asigurarea premisele afectiv-motivationale pentru suprimarea starilor de incordare si
neincredere resimtite de unii dintre copii fata de cerinta de a lucra independent.

e asigurarea unui climat in care, dobandind incredere in fortele proprii si placere pentru activitate.

Iata cateva exemple de jocuri/activititi didactice pe care le-am utilizat In cadrul activitatilor de

la clasa.

Jocul ,,Gaseste imaginea opusa’’ 1-am folosit pentru a-i face pe copii inteleagd notiunea de
antonime. In acest joc copiii au sarcina de a recunoaste si descrie imagini care reprezinta stiri/ triiri
opuse : farfurie curata /farfurie murdara ; pahar plin/ pahar gol ;copil care plange/copil care rade, etc.
Alte exemple de jocuri in care copiii au copiii au cautat si gasit antonime :,, Ce mai poate denumi acest
cuvant’’, ,,Unde se afla ?”°, ,,Cand si cum”’,, Jocul contrariilor’’, ,,Foloseste cuvantul potrivit™’.

Jocul ,,Completeaza ce lipseste’” a avut ca scop sa ii fac pe copii sa inteleaga legatura dintre
subiect si predicat sau dintre substantiv (care denumeste obiectul) si adjectiv ( care denumeste insusirea
obiectului) si astfel sa realizeze relatia logica dintre obiect si insusirile sale. Exercitiile de completare a
propozitiilor lacunare le-am facut gradat, incepand cu cele care cereau un efort mai mic (gasirea
subiectului/predicatului), apoi cele mai putin dificile (complement, atribut).

Jocul “Sa facem o poveste” |-am folosit pentru a stimula creativitatea si imaginatia copiilor.

Am asezat pe un panou mai multe ilustratii si am rugat copiii sd faca o poveste, careia sd 1i dea un titlu
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adecvat. Altddatd am folosit jucarii, pe baza carora copiii au avut sarcina de a realiza o poveste.
Povestile cu Inceput dat sunt si ele un mijloc foarte bun de a exersa imaginatia, creativitatea si nu in
ultimul rand gandirea copiilor.

Am folosit jocul “Sa facem un tablou de primavara” pentru a verifica cunstintele copiilor
referitoare la numeratie. Copiii au avut sarcina de a aseza pe un panou atatea elemente de primavara
cate batai din palme au auzit, cate gurite au, cati iezi are capra, cati pitici sunt in Albei ca Zdpada etc.
Apoi, au trebuit sa identifice al catelea om de zapada s-a topit din povestea “Soarele si omuletii de
zapada”.

In joc se exerseaza cel mai bine imaginatia si creativitatea copiilor. lata cateva exercitii simple

ce ne pot ajuta in acest sens:

o intrebari adresate copiilor: Ce este alb si usor? Ce este inchis la culoare si greu? Ce este
rosu si fierbinte? De ce se aprin stelele noaptea?

e realizarea de desene/picturi in care sd fie folosite doar puncte (un anume tip de forma
geometricd). Addugarea unui titlu potrivit.

e gisirea unui titlu sau final nou pentru o poveste.

e gisirea a cat mai multe Insusiri neobisnuite pentru un obiect dat;

e ce altceva putem face cu un obiect in afara utilizarii lui obisnuite? Copiii sunt invitati sa
isi expuna cele mai nastrsnice idei. Nicio idee nu este criticata, copiii avand libertatea de
a spune tot ce le trece prin minte.

e Inventarea de ghicitori care sd aiba ca raspuns un cuvant dat.

In incheiere, am putea spune ca dacd organizdm jocuri §i activitati cat mai interesante, mereu
altele, exercitii prin care copiii trebuie sd isi pund in valoare toata priceperea si agerimea, vom putea sa
trezim si sd intretinem curiozitatea, dorinta de investigatie, favorizdnd totodatd utilizarea tuturor

resurselor intelectuale si a motivatiei intrinseci.
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SEMNIFICATIA PSIHOLOGICA A JOCULUI

Prof. inv. primar UNGUREANU ANDREEA
Prof. inv. primar UNGUREANU ORTANSA

Scoala Gimnaziala nr. 7 Buzau

In sistemul nostru de invitimant, o functie formativa deosebit de complexi o are de indeplinit

scoala generald, Incepand chiar cu primii cinci ani. In aceasta perioada, pasii copilului spre cunoastere

au un indrumator instituionalizat unic — invatatorul. Pe acest nebatatorit drum al pregétirii pentru viata,

din bogatia de mijloace care stau la indeméana invatatorului, jocul este o componenta de care trebuie sa

se tind seama 1n permanenta din cel putin trei motive:

v Primul, un adevar de mult confirmat, este faptul cd jocul reprezintd o necesitate ,,vitald” pentru

copilul aflat in plind dezvoltare. A desconsidera aceasta realitate inseamna a-| frustra pe copil de
un drept inalienabil, ceea ce, cu sigurantd, va avea efecte nefavorabile asupra evolutiei
ulterioare.

Al doilea motiv izvoraste din opiniile psihologilor si ale pedagogilor care afirma ca, prin joc,
copilul invatd, se formeaza, ceea ce insemna ca intre scoald si joc nu existd niciun fel de
contradictie, ci mai degraba un consens intregit de faptul cd, pentru copil, ,,jocul reprezinta
munca, binele, datoria, idealul de viata”. (Claparede, 1975, pag. 93)

Al treilea motiv este faptul ca jocul se transforma intr-un adevarat turn de observare a copilariei,
intrucat, jucandu-se, copilul nu este n stare s mai ascundd nimic din sentimentele care il
anima. Acest lucru 1i da invatatorului posibilitatea de a-1 cunoaste mai bine si de a-i aprecia cu

eqge vyt

Jocul si jucaria sunt tovardsii nelipsiti ai copildriei. Jocul constituie un mijloc specific de

insusire a impresiilor pe care le ofera viata. In joc are loc dezvoltarea tuturor capacitatilor intelectuale, a

calitatilor morale, a creativitatii. Prin joc, toate aceste insusiri se modeleaza in unitatea si interactiunea

lor. Pe de o parte, de bogatia in idei a jocului, de puterea atractiei pe care o exercita aceste idei depinde

forta emotiei, a efortului intelectual si de vointa, spiritul de organizare al fiecaruia dintre participantii la

joc. Pe de alta parte, fara o buna organizare a colectivului de copii nu este posibila desfasurarea cu

succes a jocului.
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Dezvoltarea creativitatii in joc presupune, in primul rand, formarea la copil a ideii jocului,
priceperea de a alege constient jocul, de a si-l imagina, de a gasi mijloacele optime de realizare a
proiectului, de a folosi cunostintele acumulate in timpul activitatilor instructive. In joc, copiilor le pot fi
formulate sarcini mai complexe, pot fi introduse norme de comportament mai dificile decat in timpul
activitatilor instructive. Caracterul atractiv al jocului, bogatia sa emotionald mobilizeazad fortele
copilului, il determind sa staruie in atingerea scopului. Fiind o activitate creatoare, indreptata spre un
scop, jocul reprezintd o pregdtire pentru munca.

In joc, mijloacele de exprimare sunt variate: actiunile copiilor, crearea imaginii prin intermediul
migcarilor, al gesturilor, al mimicii si al cuvintelor, folosirea diferitelor obiecte, realizarea unor
constructii. Printre aceste mijloace, jucaria ocupa un loc un rol important, ea fiind necesara pentru a
face actiunile copiilor reale — ,,soferul” are nevoie de ,,automobil”, ,,aviatorul” de ,,avion”, etc. Toate
acestea sunt legate de o particularitate psihologica interesantd a jocului: in joc, multe lucruri sunt
imaginate, conventionale, in timp ce trairile celor antrenafi in joc sunt intotdeauna adevarate, sincere,
actiunile lor sunt reale. De aici si menirea fundamentald a jucariei — de a oferi copilului posibilitatea sa
actioneze activ, exprimandu-si ideile si sentimentele. In viata copiilor papusa este juciria care ocupa
justificat unul din primele locuri. Putem afirma cu certitudine ca ne sunt oferite tablouri uimitoare de
jocuri ale copiilor cu papusa. Jocul lor infirma toate teoriile inaintasilor cu privire la ,,instinctul matern”
si la destinatia limitatd a papusii — aceea ca ar pregati-0 pe fetitd pentru rolul de mama si gospodina. In
zilele noastre nu mai este o rusine ca si baietii sd se joace cu papusa, mai ales cand jocul cu aceasta
introduce trusa de bucatarie, trusa de doctor sau obiecte din baia papusii. Si cum in timpul actual
barbatii se implica destul de mult in cresterea copiilor, jocul cu papusa, care nu face prea multe, le
dezvolta acestora creativitatea. In astfel de joc se reproduce nu numai viata de familie, ci si aceea de a-l
infatisa pe om, pe cel care participd activ la viata complexd. Se dezvoltd deprinderile unei vieti
civilizate in familie.

In decursul vietii sale, copilul cunoaste la inceput realitatea inconjuritoare — familia, gradinita,
apoi, pe masura largirii orizontului, el pretinde o tematica mai ampla, obligdndu-le pe papusi sa
raspunda acestei trebuinte. Copiii, in aceasta faza, obligd papusa sa umble, o asaza jos, o culca, o spala,
o hranesc, cu alte cuvinte, reflectad si fixeaza cele mai simple deprinderi de viata. De aceea trebuie sa se
inteleagd ca Intreaga semnificatie a papusii, ca de altfel a oricarei jucarii, rezida in concordanta ei cu
interesele si trebuingele copilului.

O jucarie reusitd stimuleaza copilul sd gandeasca, ridicd in fata lui diferite probleme de joc si

acest fapt contribuie la dezvoltarea proceselor cognitive. Tematica si formele jucdriei se afla in
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nemijlocitd legaturd cu viata materiald a societatii, cu dezvoltarea culturii spirituale si a conceptiilor
pedagogice, pentru cd jucaria contribuie la cunoasterea realitatii inconjuratoare, dezvolta gandirea si
limbajul copilului, i stimuleaza inifiativa creatoare. De aceea copilul iubeste jucaria, pentru ca ea 1i
oferd posibilitatea sa se manifeste activ, sa dea viatd imaginilor concepute.

Evghenia Aleksandrovna Flerina face o clasificare a jucariilor care este aplicatd si astazi
adaugandu-se jocurile electronice. Meritul acestei clasificari constd in faptul ca ea corespunde
principalelor tipuri de jocuri ale copiilor. Astfel, deosebim: 1. jucdriile figuri: pdpusile, animalele,
mobile, mijloacele de transport, trusa doctorului, etc.; 2. jucariile mecanice: cele de constructii,
materiale de constructie, jucariile tip LEGO; 3. jucariile didactice; 4. cele distractive; 5. cele muzicale;
6. cele teatrale; 7. jucariile militare; 8. jucariile tehnice. Majoritatea jucariilor sunt importante in
dezvoltarea creativitatii, pentru educarea copiilor in spiritul muncii. Aici se realizeaza legatura organica
dintre joc si munca. Jucariile distractive sunt destinate amuzamentului, hazului. Menirea lor principald
este de a starni veselia, de a dezvolta simtul umorului. Jucariile muzicale le procura copiilor mari
satisfactii si contribuie la dezvoltarea auzului muzical. Jucariile teatrale — teatru de umbre, teatru de
papusi, marionetele — conduc copilul spre spectacolul de teatru si spre propriu joc teatral. E.A. Flerina
subliniazd rolul educativ general al jucdriilor didactice si al celor de miscare. Ele nu numai ca
antreneaza miscarile, formeaza capacitatea de apreciere a distantelor, exerseaza organele de simt, dar
ajuta si la organizarea colectivului de copii, educa stapanirea de sine, atentia, sincronizarea.

Comenius, marele pedagog, isi autointitula noua sa scoald ,,schola ludus”, urmarind prin aceasta
nu transformarea muncii scolare in joc, ci, mai degraba, o adaptare a jocului la cerintele scolii, tot asa
cum scoala se adapteaza cerintelor societatii.

Luand pozitie impotriva intreruperii brutale a cursului fermecdtor al copildriei, Edouard
Claparede arata ca ,,in loc de a continua sa urmeze calea naturii, scoala deviaza brusc si transplanteaza
copilul din domeniul jocului celui mai naiv in acela al muncii celei mai respiungatoare, in domeniul
muncii fortate; preocupat numai de indatoririle copilului, uita sa distinga si drepturile lui”. (Claparede,
1975, pag. 40) Scoala il constdnge prea dintr-o datd pe copil sa respecte disciplina imobilitatii si a
tacerii, In dauna exprimarii spontane a personalitatii.

Prin modernizarea invatamantului din tara noastra, exista tendinta de a se recurge tot mai mult la
implicarea jocului ,,pretutindeni unde o situatie de invatare se preteaza la transpunerea intr-un model de
joc”. (Cerghit, 1976, pag. 89)

In literatura psihologici si pedagogicd au fost elaborate teorii care incearca si dea o explicatie

cat mai adecvata jocului didactic si functiilor sale.
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Cea mai veche teorie explicatd a jocului si, in acelasi timp cea mai simpla este numita ,,teorie a
reactiunii”, formulatd de Lazarus, care considera jocul un mijloc de satisfacere a necesitatilor de
repaus, de recreere in general. Aceastd teorie da o explicatie destul de simplistd, referindu-se la
comportamentul ludic al copilului.

Cercetarile psihologice efectuate in secolul nostru in problema jocului au pus in evidenta
numeroasele elemente care contureaza aceastd forma de activitate specific umana. Iata cateva dintre
acestea:

a) Oamenii se refugiaza adeseori din lumea reald in una pe care si-o creeaza singuri ,,Jume lor”,
care le apartine 1n exclusivitate, o lume imaginara, supranumitd de cercetatori lume ,,paradisiaca”, unde
reactiile nu sunt asa severe, iar motivagia este intrinseca, o lume fara necazuri si griji cotidiene. Omul
poate face dovada ca e capabil sa-si creeze o asemenea lume incepand cu varsta de 3 ani. De retinut este
faptul ca nimeni nu-l invata pe copil sa-si creeze o asemenea lume.

b) In crearea lumii imaginare, omul se foloseste de capacitatea sa de a transfigura realul in
Capacitatea de a transfigura realul in imaginar este suficient de operanta la copilul care depaseste varsta
de 3 ani.

¢) Omul este Tnzestrat cu capacitatea de a opera frecvent cu simboluri accesibile, adicd cu semne
atribuite obiectelor, actiunilor si faptelor, care desemneaza altceva decat sunt toate acestea in realitate.
El opereaza cu ajutorul cuvintelor, obiectelor, imagini ale acestora, carora le acorda altd semnificatie
decat aceea care le apartine in exclusivitate. Copilul poseda un repertoriu bogat de simboluri lingvistice
si de alta natura, fapt care 1i da posibilitatea sd-si construiasca, dupa preferinta, lumea pe care §i-0
doreste.

d) Capacitatea omului de a actiona in spirit creativ in diferite situatii concrete de viatd este
definitorie pentru evolutia personalitatii sale. Copilul este creativ in adevaratul sens al cuvantului. Jocul
de la care se asteapta performanta impune si genereaza creativitate.

Toate aceste elemente psihologice, la care se pot adauga si altele, pun In evidenta esenta jocului,

manifest in conduita omului, in general, in cea a copilului, in special.

Bibliografie:

e Cosmovici Andrei, lacob Luminita Mihaela, Psihologie scolara, Ed. Polirom, Bucuresti,

2005

145



e Cerghit loan, Metode de invatamdnt, E.D.P., Bucuresti, 1976

e Flerina Evghenia Aleksandrovna, Jocul si jucaria — indrumator pentru educatoarele din
gradinita de copii, E.D.P., Bucuresti, 1976

e Rominescu Camelia, Jocul didactic in invatamdntul primar, Ed. Cadrelor Didactice,
Bacau, 2012

JOCURI DIDACTICE FOLOSITE LA GRUPA

prof. Urzicana Mirela Nina
prof. Sprincenatu Florica Felicia

Scoala Gimnaziala Izbiceni — Olt

In activitatea de fiecare zi a copilului, jocul ocupi locul preferat. JucAndu-se el isi satisface
nevoia de activitate, de a actiona cu obiecte reale sau imaginare, de a se transpune in diferite situatii
care ii apropie de realitdtile inconjuratoare.

Folosirea jocului didactic in procesul educational ajutd copilul sd invete cu placere, sa devina
interest fata de activitatea ce se desfasoara, mobilizdndu-i pe cei timizi sd devind mai volubili, mai
active, mai curajosi, sa capete mai multa incredere in capacitatile lor, mai multa siguranta si tenacitate
in raspunsuri.

Jocul constituie o modalitate deosebit de valoroasd de modelare a viitoarei personalitati,
deoarece ofera posibilitatea cunoasterii copilului si formarea acestuia in directia dorita de noi. In joc,
copilul se manifesta spontan, sincer, 1si dezvaluie tendintele si interesele.

Activitatea legata de formarea §i dezvoltarea comunicarii presupune modalitati complexe pentru
stimularea copiilor in intelegerea resurselor limbii, cultivarea capacitdtii de a-si exprima cat mai précis
si nuantat gandurile si sentimentele.

Metoda jocului valorifica avantajele dinamicii de grup. Spiritul de cooperare, participarea
efectiva la joc, angajeaza atat prescolarii timizi, cat si pe cei mai slabi, stimuleaza cutentul de influente
reciproce, ceea ce duce la cresterea gradului de coeziune in colectivul grupei, precum s§i in Intdrirea

unor calitdti morale, rdbdare, tenacitate, respect pentru ceilalti.
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Ca activitate, jocul poate contribui la formarea unei atitudini pozitive fata de munca.

1. ANIMALELE
Scopuri:
e formarea deprinderii de exprimare in propozitii corecte din punct de vedere gramatical;
e pronuntarea corecta a consoanelor m, n, r.
Sarcina didactica:
e denumirea animalelor reprezentate in imagini si reproducerea onomatopeelor specific acestora;
Material didactic: jetoane cu animale salbatice si domestice
Desfasurarea jocului:
Se prezintd imagini cu animale, copiii denumesc animalele, apoi reproduce onomatopeele

corespunzatoare acestora.

2. SPUNE CINE ESTE
Scopuri:
e formarea deprinderii de a se exprima correct, in propozitii simple si dezvoltate;
e recunoasterea si denumirea corecta a animalelor salbatice.
Sarcina didactica:
o diferentierea animalelor salbatice de cele domestic si pronuntarea corectd a denumirii acestor
animale;
Material didactic: jetoane cu animale salbatice si domestice
Desfasurarea jocului:
Se prezinta copiilor un set cu imagini cu animale. Copiii trebuie sa recunoasca numai animalele

salbatice si sa le denumeasca.

3. SPUNE MAI DEPARTE
Scopuri:
e pronuntarea clara a consoanelor din cuvinte
Sarcina didactica:
e completarea propozitiilor cu onomatopeele potrivite;

Desfasurarea jocului:
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Educatoarea formuleaza inceputul unei propozitii, iar copiii completeaza cu onomatopee.
Cioara face ...cra-cra.
Soricelul face ...chit-chit.

Albina face ...baz-baz.

4. CURTEA CU PASARI

Scopuri:
e pronuntarea corectd a consoanelor c, g, s integrate in cuvinte
e consolidarea deprinderii de a se exprima in propozitii simple sau dezvoltate, corecte din punct de

vedere gramatical

Sarcina didactica:
e pronuntarea corectd a unor cuvinte care denumesc animale;

Desfasurarea jocului:

Jocul incepe prin ascultarea unei intamplari inregistrate: “Am fost in vizita, saptamana trecuta,
la bunicii mei. Dis-de-dimineata m-a trezit cineva:

Cu-cu-ri-gu! Cu-cu-ri-gu! Cine credeti ca era?”

Educatoarea opreste casetofonul, iar copiii raspund la intrebare, apoi reproduce onomatopeea
corespunzatoare.

Dupa fiecare vers enuntat, copiii repetd de mai multe ori sunetele.

5. DE-A BALONUL
Scopuri:
e pronuntarea corecta a consoanelor g, fizolat
e dezvoltarea spiritului de echipa
Sarcina didactica:
e pronuntarea corecta a sunetelor f si g.
Desfasurarea jocului:
Copiii stau Intr-un cerc mic; ei reprezintd “balonul”. La comanda “umfla balonul”, toti copiii
sufla, rostind sunetul f si largesc cercul. La comanda “balonul s-a spart”, copiii rostesc consoana s lin,

indelungat, apoi revin in cercul mic.
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6. URSUL SI ALBINELE

Scopuri:

e perceperea si pronuntarea corectd a sunetelor b, z, r integrate in cuvinte

Sarcina didactica.

e pronuntarea corectd a onomatopeelor specific glasului ursului si albinelor

Desfasurarea jocului:

Se stabilesc personajele jocului: ursul, albina-paznic, albinele lucratoare. “Albinele” stau in
stup, bazaind cu intensitate mica. O albina-paznic pazeste stupul. Ursul da tarcoale stupului, incercand
sd intre. Atunci “albino-paznic” bazaie mai intens. Drept urmare si bazaitul albinelor din stup creste in
intensitate. Ursul mormaie, iar albinele zumzaie in jurul lui alungandu-l. dupa fiecare joc se scimba

personajele.

7. FETITA SI GASTELE

Scopuri:
e perceperea §i pronuntarea corectd a sunetelor S, g integrate in cuvinte
e dezvoltarea auzului fonematic

Sarcina didactica:
e pronuntarea corecta a onomatopeelor specific glasului unor animale

Desfasurarea jocului:

O fetita indeplineste rolul de “mama”, iar ceilalti copii vor fi “gastele”. “Gastele” sunt pe camp,
repetand sunetul “sss...”, iar Tn momentul In care mama spune: “Gaste, veniti la mama!”, acestea vor
alerga pana la ea imitand zborul géstelor si strigand “ga, ga, ga ...”

Rolul de mama se schimba de fiecare data cand se repeta jocul.

8. RASPUNDE REPEDE
Scopuri:
e pronuntarea corectd a unor consoane in cuvinte
e formarea deprinderii de a se exprima corect in propozitii simple si dezvoltate
Sarcina didactica:
e pronuntarea corectd a unor onomatopee
Desfasurarea jocului:

Educatoarea le solicit copiilor sa raspunda la intrebari prin onomatopee.
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Exemple:
- Cum facem cand ne este frig? (Brrr)
- Cum suna telefonul? (Trrr)

- Cum bate vantul? (V4jjj)

9. EU iNTREB, VOI RASPUNDETI

Scopuri:

consolidarea deprinderii de a formula propozitii simple si dezvoltate

utilizarea corectd a verbelor la timpul prezent si trecut In propozitii

Sarcina didactica:

formularea unor propozitii in care sunt folosite verbe la timpul prezent si trecut
Material didactic: jetoane variate
Desfasurarea jocului:
Jocul se desfagoara atat pe baza materialului didactic, cat si oral.
Exemple:
- Cine vine .....? (Mama vine acasa. Copilul vine la gradinita.)

- Cine a plecat...? (Tata a plecat cu masina. Randunica a plecat in tdrile calde.)

10. CUM ESTE?
Scopuri:

o formarea capacitatii de a recunoaste Insusirile caracteristice ale unor personaje

consolidarea deprinderii de exprimare orala corectd, in structure gramaticale ample
Sarcina didactica:
e precizarea Insusirilor fizice si morale ale personajelor din povestile cunoscute
Desfasurarea jocului:
Pe baza continutului povestii “Fata babei si fata mosneagului”, copiii vor enumera insusirile
personajelor principale.

- Cum era fata mosului? (..harnica, frumoasa, ascultatoare)
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Capitolul 111

Exemple de buna practica

Dezvoltarea emotionala la copiii mici

Prof. inv primar Axente Florentina

Scoala Gimnaziala Nr. 11, Buzau

Aproape oricine, in afara psihologilor, stie ce este o emotie. Problema psihologilor este ca
procesele si starile emotionale sunt complexe si pot fi analizate din atdt de multe puncte de vedere,
incat un tablou complet devine imposibil. Este necesar, de aceea, sa examinam evenimentele
emotionale bucata cu bucata si in diverse contexte sistematice” (Young, 1973, p. 749). Aceasta era
pozitia ,am spune pesimistd, cu doar un germene de optimism, a unui cercetator foarte respectat din
domeniul emotiilor la inceputul anilor 1970. Intr-adevir, studierea emotiilor a pus numeroase probleme
cercetdtorilor, constituindu-se in unul dintre cele mai confuze si mai dificile capitole ale psihologiei
stiintifice. Nu a existat niciodata un consens deplin in privinta sensului termenului, a felului in care
poate fi masuratd realitatea emotionald sau a rolului si functiilor emotiilor in viasa cotidiana.Klau
Scherer, unul dintre cei mai cunoscuti cercetatori contemporani aprecia ca ,,Nu va exista niciodatd un
raspuns definitiv la intrebarea clasica a lui William James privind statutul emotiilor ca fenomene
psihice. Atdt oamenii de stiintd, cdt si cei inclinati sa judece emotiile doar cu simtul comun se afla in
dezacord cand este vorba despre a defini acest termen si de a stabili ce fenomene si ce experiente se
subsumeaza acestei categorii” (Scherer, 1994, p. 218).

Emotiile sunt o componenta esentiala a vietii noastre psihice. Ele ne influneteaza atitudinea
fatd de ceilalti si modul in care reactiondm In anunmite situatii, fiind responsabile de confortul sau
disconfortul nostru interior.

Dezvoltarea sociala este diferitd de cea emotionald, dar se influenteaza una pe cealalta.
Dezvoltarea emotionala are un rol esential in fiecare etapa a implinirii sociale a copilului.

Dezvoltarea sociald se referd la achizitionarea si deprinderea principalelor abilitdti sau

aptitudini de relationare cu ceilalti, indiferent ca sunt adulti sau copii. Este vorba despre insusirea acelor
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mijloace sau instrumente prin care se poate lega o relatie de prietenie, amicitie sau se poate Intreprinde
o interactiune cu o persoana - increderea, recunoasterea rolurilor, dialogul etc.

Dezvoltarea emotionald, pe de altd parte, se referd si vizeaza formarea conceptului de sine a
celui mic prin capacitatea de a reusi sa se perceapa ca o persoana unica, individuala si de a recunoaste
emotii, sentimente, trairi.

O dezvoltare emotionala echilibratd a copilului il ajutad sa identifice rapid sentimente si
emotii, sa le exprime si si le faca fati corespunzitor in anumite situatii. In plus, il ajuta si perceapa si
sa identifice trdirile prin care trec cei cu care interactioneaza si sa gestioneze situatia si dialogul in
functie de acestea.

Dezvoltarea sociala si emotionala a copilului mic este esentiald pentru modul in care va
creste si va evolua ca persoana. Daca abilitdtile motorii si cresterea micutului se dezvolta Tn mod firesc
sau natural, cea emotionala sau sociald necesita ajutorul parintilor, care trebuie sa dea dovada de foarte
multd rabdare si de ceva timp. Un copil care detine fraiele unor abilitdti socio-emotionale esentiale va
creste si se va dezvolta intr-un adolescent si apoi intr-un matur responsabil si implinit!

Stransa dependenta care exista intre membrii unei familii, intemeiata pe relatii afective
intense, face ca mediul familial sa fie tocmai raspunsul ideal de a reactiona la trebuingele copilului §i
de a determina prima elaborare a personalitatii si a imaginii sale despre lume (Osterriecht, 1973).
Aceasta elaborare se realizeaza in functie de relatiile traite de copil si de interactiunile la care asista ca
si in care este cuprins ca participant activ.

Evolutia sociala si emotionald se influenteaza una pe cealaltd si se dezvoltd adesea "la
pachet". Multe dintre jocurile si activitatile care sunt recomandate pentru stimularea dezvoltarii sociale
a copilului 1si aduc o contributie substantiala si in planul emotional al micutului si invers.

Copiii se compard frecvent cu altii si, desi se centreazd mai mult asupra lor, incep sa
inteleaga sentimentele si perspectivele celorlati.

* spre deosebire de varsta prescolard, cand copiii 1si schimba adesea starile emotionale de la un moment
la altul, in perioada scolard copiii incep sd mentind pentru perioade mai lungi de timp atat sentimente
cat si ganduri;

* pe de alta parte, copiii incep sa inteleaga faptul ca oamenii pot exprima mai multe emotii simultan, dar
din motive diferite (“Sunt bucuros pentru cadoul primit, dar imi pare rau ca tatal meu nu este aici”) ;

* de asemenea, pe masura ce copiii iau in considerare reactiile celorlati la propriile comportamente si se

compara cu standarde externe se consolideaza sentimentele de: mandrie, rusine, vind;
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* copiii inteleg faptul ca in functie de diverse situatii, oamenii nu isi exprima adevaratele emotii, iar
copiii care au controlul voluntar mai dezvoltat reusesc sa exprime emotii adecvate unui anumit context
social si sa aibd emotii negative de intensitate mai redusd (sunt mai putin explozivi cand se infurie);

* grijile i temerile copiilor se Indreaptd acum mai mult spre modul in care sunt perceputi de cei din jur,
incluzand acceptarea de catre ceilalti copii si temeri legate de performanta scolara.

Comportamentul social si emotiile scolarilor se dezvolta odata cu fiecare etapa de varsta si
potrivit temperamentului fiecarui copil. Unii scolari sunt veseli si se adapteaza usor, In vreme ce altii au
tendinta de a raspunde negativ in fata unor situatii diverse. Aptitudinile sociale se invata treptat, copilul
trecand de la o stare de dependenta si egocentrism la creativitate, independenta si sensibilitate.

Reperele psihogenetice sunt instrumente psihologice de tip operational al caror rol
principal este de a localiza sau de a indica starea dezvoltarii psihice la un anumit moment al evolutiei.
Prin intermediul reperelor psihogenetice se controleaza ordinea, continutul, directia si toata
normalitatea dezvoltarii psihice a copilului.

Totusi, trecerea de la starea de prescolaritate la starea de scolaritate presupune o modificare
bruscd a regimului de viatd, modificare ce nu este secundatd de transformari tot atat de radicale ale
sistemului nervos sau al constiintei si personalitatii copilului.

Cea de-a treia copildrie, sau perioada scolara mica, denumita si marea copildrie, este prima,
intr-0 serie de perioade, care se caracterizeaza prin faptul cd dezvoltarea psihica se face sub influenta
foarte puternici a vietii scolare. In acelasi timp, aceasta este ultima perioada a copilariei, fapt ce o face
sd se caracterizeze prin descresterea treptatd a unor trasaturi proprii copildriei i prin aparitia unei
atitudini mai controlate si mai mature fata de lumea apropiata si fata de sarcinile de invatare. Scoala

constituie o forma de actiune educativ institutionalizata.

Cum incurajezi dezvoltarea socio-emotionali a copilului?

Intalnirile de joaca si integrarea micutului in grupuri de copii, inci de la varste fragede,
reprezintd o metoda simpla si eficienta prin care il ajuti pe copil sd-si dezvolte principalele aptitudini
sociale.

Aceste Intalniri si interactiuni cu micutii de varsta lui, care au interese comune cu el, iti ofera
"materialul de lucru™ necesar pentru a-lI educa pe copil din punct de vedere social.

Te poti folosi foarte usor de experientele prin care trece, dar si de puterea exemplului.

Copilul va intelege mai bine ca a-ti astepta randul sau a nu il intrerupe pe celdlalt cand vorbeste sunt
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reguli sociale esentiale in interactiunile cu ceilalti daca este pus 1n fata unei astfel de situatii si le simte
pe pielea lui.

Al ocazia sa 1l Inveti pe micut cum sa se joace frumos cu alti copii i sa 1i creezi oportunitati
pentru a fi generos si a Tmparti jucariile cu ceilalti sau a face schimb intre ele. Nu va fi usor si iti va
trebui ceva rabdare si timp, dar pana la urma, micutul va Invata sa socializeze.

Chiar daca e mic, nu inseamna ca trebuie sa petreaca timp si sa interactioneze doar cu
copiii de varsta lui. Este recomandat sa Incurajezi comunicarea $i interactiunile copilului si cu alte
persoane, inclusiv adulti. Are multe de invatat din aceste "ciocniri" sociale si sunt eficiente pentru o
dezvoltare emotionala echilibrata.

Jocurile si jucariile reprezinta cel mai simplu si eficient mijloc de a-l ajuta pe copil sa-si
insuseasca principalele aptitudini sociale si emotionale. In plus, sunt si pe intelesul copilului, lucru care
face ca eforturile tale de a-1 face sa priceapa anumite lucruri se diminueaza considerabil. Printre cele
mai recomandate astfel de activitati pentru dezvoltarea emotionald a copilului se numara jocurile de rol,

jucariile de plus, jocurile de societate etc.

Jocurile de rol sunt cele mai recomandate in acest sens, deoarece il pot pune pe copil intr-o multime de
situatii imaginare din care copilul poate Invata sa socializeze cu ceilalti.

Activitatile si jocurile care au rolul de a-i pune la lucru imaginatia si creativitatea contribuie

din plin la dezvoltarea emotionala.

Incurajeazi copilul si se joace cu instrumente muzicale, si picteze si si deseneze, si
modeleze plastilina, s faca puzzle-uri simple, s inventeze povesti, sd puna in scend teatru de papusi,
sd organizeze concursuri, sa se joace folosind cuburi de constructie sau sa faca rafturi etc. Toate acestea
il ajutd sa devina mai creativ si sa-si dezvolte imaginatia.

Fii un model de viatd demn de urmat pentru el. Nu uita ca micutul are tendinta de a imita
gesturile, vorbele si faptele oamenilor in jurul carora traieste si creste. Cum tu esti mereu in preajma lui,
este important sa te comporti cu el si in fata lui exact aga cum ai vrea ca el sa se poarte cand va creste.
Comunica adecvat cu toti cei din jurul tau si ai grija cum te comporti in interactiunile cu ceilalti. Sunt
lectii pentru dezvoltarea lui sociald pe care copilul le retine imediat si le va pune in practica mai tarziu.

De asemenea, comunica deschis cu el. Foloseste expresii si termeni care descriu emotiile si
trairile tale, astfel incat sa il ajuti pe el sa si le identifice si sd le asocieze cu stari, comportamente,
grimase, gesturi.

O tehnica importanta pentru dezvoltarea socio-emotionala a copilului este aceea de a

initia tot felul de joculete prin care copilul si identifice emotii, triiri si sentimente. Nu doar ca
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[

O

invatd care sunt acestea, dar, in timp, reuseste sa si le identifice singur si sa le recunoasca si la cei din

jurul lui.

Bibliografie :
Claparede, E. —Psihologia copilului si Pedagogia Experimentald, Editura Didacticd si
Pedagogica Bucuresti, pag 214.
Schipou, U. — Psihologia copilului, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1967, pag 138

GRADINITA- TARAMUL DE BASM AL COPILARIEI

Prof. invatamant prescolar BACIU MARIANA

Scoala gimnaziala “Dimitrie Cantemir” Fetesti, [alomita

Motto: ,,Cele mai bune §i mai frumoase lucruri din lume nu pot fi vazute sau atinse. Ele
trebuie simtite cu inima.” Helen Keller

Basmul este leaganul copildriei, dar ca sa ai basmul iti trebuie locul, oamenii si faptele lor cu
care sa poti legana in vise placute copildria, céci, din fericire, existd pe lume copilarie. Este singura
inzestrata cu forta de a-si delimita bine tdramul pe care ii place sa traiascd si unde orice contributie
conteaza, mai ales daca este facutd sub semnul 1ubirii si al daruirii.

Locul, oamenii si faptele lor in acest basm, isi trag seva din vremuri Indepartate. ..

A fost odati, demult, o intindere nesfarsita si pustie pe care nu vedeai tipenie de om. In
singuratatea lui, pamantul isi oferea rezervele nesecate ierburilor felurite care cresteau aici pentru a-|
ocroti si a-i pregdti, la randul lor, alte rezerve pentru vremuri ce aveau s vind cu viatd adevarata
izvorata din piepturi dornice de viata adevaratd prin cucerirea imensului pustiu.

Si-au venit aici oameni din tinuturi umbroase si linistitoare si s-au asezat pe pamanturile primate
drept rasplata pentru participarea la Aventura datatoare de schilodire sau moarte, rdzboiul. Au trecut la
truda pamantului ménos, si-au durat adaposturi modeste la Inceput, dar infloritoare mai tarziu, cand
bratele odraslelor venite pe lume sub arsita prea dogoritoare aveau sa devina vanjoase. Si-au aliniat
adaposturile si ulitele intr-o geometrie regulatd, parcd din dorinta de a scapa de serpuirea drumurilor

muntoase de unde pribegiserd spre incoa. Si-au plantat ici, colo puietii de nuci si de tei si de corcodusi
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adusi tot de acolo, de la munte, prin gradini si ulite, si-au randuit cu migala si pricepere gospodariile, au
privit apoi in jur si au Inteles cd lucrul bine inceput trebuie terminat. Au construit o scoala mai intai si o
gradinita mai apoi, peste vreo cativa ani. De ce asa tarziu gradinita? Pentru ca atunci au inteles ca in
universul familiilor lor nu puteau implini curiozitatea mintilor scormonitoare ale odraslelor, neavand
nici timp si nici cele trebuincioase: pricepere si cate si mai céte. Si astfel, au pornit copiii catunului din
varful de campie, cel mai Tnalt punct din Bardgan, spre lacasul construit anume pentru ei sd se
veseleasca si sd invete laolalta jocuri si poezii si cantece si basme de la niste doamne tinere, frumoase si
blande ca niste zane bune care se numeau educatoare. Si s-au perindat pe tardmul de basm copiii cu
sutele de-a lungul timpului si au crescut frumos si, pentru ca le-a fost dragd invatatura si la scoala de
aici, dar si la scolile 1nalte, au devenit oameni cu carte care lucreaza peste tot: la scoala, la dispensar, la
primarie, la spital dar si la gradinita. Si uite-asa, In gradinita de acum frumoasa si spatioasd ca un palat
din basme s-au intors de la scolile de la oras fiice ale satului. Aici, ele ajuta copiii sa desluseasca tainele
universului indepartat si apropiat, si fac cu ei treburi demne de lauda, adicd lucreaza pamantul din fata
gradinitei si planteazd acolo seminte si rasaduri de toate felurile pe care le ingrijesc cu sarguintd si
invata in cele sase sali de grupa, la randu-le, mici palate an marele palat, despre tot ce-i inconjoara:
despre fructe si legume, despre flori si animale, despre ape si fenomene naturale, despre munti si tari,
despre oameni si planete... Si-i conduc cele sase zane, prin magia cuvantului si a gestului, in dezlegarea
tainelor cam asa: in fiecare an zana celor mici de tot isi pune la treaba farmecele ei rabdarea, bunatatea
si priceperea si-i invata taina jocului, taina vorbitului, taina rasului care alungd plansul dupd mama,
taina drumului spre curtea plina de aparate viu colorate, utile jocului in aer liber, taina altui drum spre
marea sala de joc cu televizor, video, casetofon, dvd player, cu obiecte sportive pentru ca aici vor afla
secretul sanatatii prin sport. Tot aici, in marea sala din palat, cu pereti impodobiti ca de sarbatoare, vor
fi minunati actori interpretand roluri ale personajelor indragite din basmele ce le vor legana copilaria.
Drumul va continua spre alte sdli unde se afla copii mai mari si prietenosi. Si-1 descopera astfel, pe cei
de la grupa mijlocie. Ei sunt multi la numar, impartiti in doua sali diferite, avand fiecare in mijlocul lor
pe zana cea bund, bund ca 0 mama care i-a invatat cum sa se joace singuri, cum sa vorbeasca mai bine,
cum sa recite, cum sa povesteasca basme din cartea cu 360 de basme si povesti. Ei mai stiu sa picteze,
sd deseneze dupa contur, dar si cum sa confectioneze impreund cu cei mici jucarii din fel de fel de
material. Descoperd mai departe pe cei de la grupa mare care sunt si mai mari, dar si foarte disciplinati
si priceputi in multe: in ale matematicii, au invatat multe cifre, se apropie de zece, in ale scrisului, in ale
decupajului, 1n ale colajului, in ale picturii pe sticla si pe faiantd, in ale cantatului acompaniat, au acolo

o expozitie de tobe, ei sunt micii tobosari pe care zana lor i conduce cu maiestrie in arta cantatului pe
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la serbari. Continudndu-si periplu pe tairamul de poveste, 1i descoperd pe alti copii de grupa mare care
sunt si ei varstnicii tardmului, si care se pregatesc temeinic pentru scoald impreuna cu zana lor de la
care invatd sa scrie, s socoteasca, chiar sd cunoasca literele si sd poatd citi, sd-si scrie numele si alte
cuvinte, si mai stiu si sd danseze in perechi sau in grupuri mai mari pentru cd zana lor ii indruma cu
atentie si pasiune.

Si daca ar fi sd continui acum basmul, v-as putea povesti foarte multe despre acest colt de
paradis, dar am sa ma opresc la ceva deosebit, ceva care a emanate piosenie intr-o zi din postul Pastelui,
cand toti acesti printisori s-au adunat in jurul unei mese, asemeni mesei Tainei, pe care erau asezate
roadele muncii lor: o expozitie de oud Incondeiate si icoane pictate pe sticld sau desenate pe carton
frumos Inrdmate. Si si-au exprimat In prezenta preotului, a parintilor care, asemeni pasarelelor
Cenusdresei, ajutasera la pregatirea acestui moment, a scolarilor insotiti de o alta zana, profesoara de
limba romana, si a educatoarelor, gandurile lor de credintd in Dumnezeu prin rugaciuni si cantari
incepand cu ”’Sa 1ubim orice fapturd” si incheind cu “Hristos a inviat!” si “Tatal nostru”.

Ce mai fac acesti printisori de pe cele doud taramuri de basm? Fac ca fiecare zi sa fie o noua fila
a basmului fara sfarsit, adaugand aici izbanzi cu care se mandresc: premii obtinute la concursuri locale,
judetene, nationale si chiar internationale, spectacole, expozitii, actiuni de binefacere pentru copii
dezavantajati, depuneri de flori la monumental eroilor unde apar inscrise numele strabunilor lor, care,
de la Inceput, au constientizat, poate, faptul ca — ’educatia este capitalul cel mai important, cu cota cea
mai mare de rambursabilitate in viitor”- Ursula Schiopu. Si asa vietuim noi astdzi, copii si adulti, uniti
intr-o armonie de invidiat in acest lacas din varful cadmpiei ca intr-un basm cu multi eroi pozitivi,
harnicind in treburile noastre pentru ca — “nimic din ceea ce face omul in efemera sa existent pe acest
pamant nu se ridica la atata sublime, la creatie, daruire de sine, jertfa si Implinire, pe cat este cresterea,
educarea si dezvoltarea copiilor, cea mai deplina si sensibild bucurie a vietii”- Virgiliu Radulian.

Tubiti asadar copiii, asa cum i iubim noi, dragi cititori, daruiti-va lor cu toatd fiinta, gandind ca
faceti din munca voastrd cea mai nobila munca din cite existd pe pamant si veti constata ce usor se
poate naste un tardm de basm acolo unde pare imposibil. Palatul nostru are portile deschise pentru toti

cei care doresc sd poposeasca aici cu ganduri bune. Aici, binele Invinge Intotdeauna raul.
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PROIECT DE ACTIVITATE

Dobre Zoica — Gradinita cu P.P. Scufita Rosie Ploiesti

Grupa: Mare
Domeniul: Om si societate + Estetic si creativ
Tema: Drepturile copilului
Subiectul: Copilarie fericita — copilarie nefericita
Scopul: Consolidarea cunostintelor cu privire la (ne) respectarea drepturilor copilului .
Obiective operationale:
O1 - sa enumere cateva dintre drepturile copilului;
02 — sa dea exemple de situatii concrete de Incalcare a drepturilor
copilului;
O3 —sd enumere cateva organizatii care apara drepturile copilului;
04 — sa precizeze cu ajutorul unor imagini ce drepturi ale copilului au fost
respectate ;
05 — sa specifice 1n ce fel au fost incalcate drepturile copiilor din povesti
sau texte cunoscute;
06 — sa rezolve corect sarcinile de lucru pe grupe;
O7 — sa lipeasca corect fetele triste si fetele vesele.
Tipul activitatii: consolidare
Strategia didactica:
Metode si procedee: conversatie, observarea dirijata, explicatia, munca pe grupe,jocul

didactic.
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Mijloace si resurse: imagini, desene, plansge, fise de lucru pe echipe.

Etapele lectiei | Ob. | Activitatea invitatorului Activitatea copiilor | Metode si
procedee
1. Moment Se pregateste materialul didactic | Se pregitesc pentru
organizatoric necesar activitate.
2.Reactualizarea Pe tabla sunt doua imagini cu
cunostintelor ce copii.
urmeza a fi A .
Unul este fericit(zambeste), iar
consolidate. :
unul este trist.
Réspund la intrebare.
Le cer copiilor sd observe cele B )
Posibile raspunsuri: a b
doua imagini. Apoi 11 intreb de ce . . observare
luat o notd bund, se
cred ca acest copil este fericit? ) R oty
P joaca 1impreunda cu dirijata
Daca prescolarii raspund ca acest | prietenii, 1i  sunt
copil este fericit pentru ca ii sunt | respectate drepturile
respectate drepturile 1i anunt ca | etc.
azi vom vorbi despre drepturile
o1 copilului.
Noi am studiat drepturile
copilului, iar azi vreau sa vad cat
Anuntarea temei de multe stiti despre ele. conversaie
si a scopului o . . de verificare
La activitatea de educatie plastica
copiil au realizat cateva picturi
. . Prescolarii  prezinta
referitoare la cate un drept al |
o 5 ] picturile.
copilului. Le cer sd prezinte
aceste picturi specificand  si
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0K

dreptul ales.

Le propun sa enumere si alte

drepturi pe care nu le-am regasit

in picturi.

Apoi 1i intreb de ce cred ca

celalalt copil este trist?

Le cer sa dea exemple de situatii

in care nu sunt

drepturile unui copil.

Credeti ca acest copil ar putea sa

respectate

zambeasca ca si celalalt?

Cine il poate ajuta?

Cu ce se ocupa UNICEF?

Enumer3 alte drepturi

ale copilului.

Posibil raspuns:
pentru ca a fost
certat, pentru cda a
luat o nota rea, nu i-
au fost respectate

drepturile.

- copilul este batut,
este trimis la cersit,
este infometat, este
pus sda munceasca

etc.

Da.

UNICEF, DGASPC

Se ocupa cu apararea
drepturilor copilului
si cu strangerea de
fonduri pentru copiii

nevoiasi.

2. Consolidarea

Pentru ca in

centrul activitatii
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propriu-zisa

04

05

noastre se afla

copilul, 1i solicit sa-mi spuna care
este principala activitate a unui

copil.

Si voi sunteti niste copii care se
joaca. Dar voi nu numai va jucati

,C1 si invatati.

De aceea azi 0 sa invatam prin

joc.

Impart clasa in patru grupe si voi
organiza un concurs. Fiecare
grupa va avea de trecut doua
probe la sfarsitul carora, daca au
rezolvat corect sarcinile, vor

primi cate o steluta.

La prima proba vor primi o fisa
de lucru care constd Iintr-0

imagine §i un text.

Vor avea urmatoarele sarcini de

lucru:

1. Priviti cu atentie imaginea!
Bifati care drept al copilului este

respectat in imagine.

2.Ascultati cu atentie fragmentul!
Bifati care drept al copilului a

fost incalcat. (Anexa 1)

Dupa expirarea timpului de lucru

cate un reprezentant din fiecare

jocul

Rezolva sarcinile de

lucru

explicatie

jocul didactic
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o7

grupa va citi rezolvarea.

Pentru a doua proba copiii se vor
deplasa la plansele care sunt
expuse pe perete. (Anexa 2)
Fiecare grupa va primi fete

fericite si fete triste.

Vor trebui sa fie atenti la citirea
propozitiilor si sa aseze in dreptul
enunfurilor © dacda situatia
prezentatda respecta drepturile
copilului sau ® daca incalca

drepturile copilului.

Dupa terminarea concursului
vom canta un cantec ,, Razi

"7

copile, razi

Rezolva sarcina

lucru

Canta

de

lucrul

grupe

pe

3. Concluzii si

Se va aprecia modul de

aprecieri desfasurare a activitatii si se vor
evidentia copii care au participat
cu interes.

Anexa 2
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e Ana si Marius traiesc intr-o familie unita.

e Cei doi frati merg in fiecare zi la scoala.

e In clasa este un copil de altd culoare. Nici un elev nu vrea si stea cu el in banca.

e Doamna invatatoare nu o ia pe loana in excursie pentru ca a intarziat intr-o zi la scoala.

o [ulia este obligatad de tatdl ei sa cerseasca atunci cand acesta nu mai are bani pentru bautura.

= Radu foloseste internetul si citeste multe carti.

= Roxana are multe prietene cu care se joaca in curtea scolii.

» Desi este grav bolnav parintii nu-I duc pe lulian la medic.

* Pentru ca a spart din greseald un geam, un coleg nu a mai avut voie sa participe la concurs.

* Noi am vizitat gradina zoologica pentru a invata mai multe despre animale.

¢ Alin se plimba cu parintii lui duminica in parc.

« Un necunoscut a rapit un copil din fata blocului.

++ Jonut a fost consultat de medicul de familie cand a fost racit.
% Un copil a fost abandonat de parinti.

++ Parintii lui Mihai refuza sa il dea la scoala, considerand ca nu-i va folosi la nimic in viata.

Parintii mei nu Tmi dau voie sa ies afara sd ma joc. Ma tin tot timpul inchis in camera mea.
Elevii din clasa I practica diferite sporturi sau invata sa danseze la clubul copiilor.

Vecinii nostri sunt rromi. Intotdeauna ne jucam in fata blocului impreuna cu ei.

vV V VYV V

Un copil este batut pe stradd de un domn, fiindca 1-a lovit din greseald cu mingea.

Anexa 1

,, Fata muncea de dimineatd pana cddea noaptea: cara apa, aprindea focul, ficea de mancare,
spala rufe. Si ca si cand n-ar fi fost de ajuns, cele doua surori vitrege, ca sa rada de ea, aruncau mazarea

in cenusa, de trebuia apoi s-o aleaga bob cu bob.

Seara, fata cadea franta de obositd, iar cum nu avea un pat unde sd-si intinda oasele trudite, se

cuibarea in cenusa.”
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,» Trecurd zile dupa zile si regina adund in inima ei neagra atata venin, ca nu mai putea trai , nici

nu mai putea dormi.
Intr-o buna zi, regina chema pe véanitorul palatului si ii spuse:

- la-o pe fata, du-o in adancul padurii si omoar-o ca sa nu-mi mai stea in cale, ca n-0 mai pot suferi! Ca

un semn cd ai terminat cu ea, sa-mi aduci inima ei!”
» Si uitandu-se si la fata cea micd, o antreba si pe dansa:
- Cum ma iubesti tu, fata mea?
- Ca sarea 1n bucate, tata, raspunse si ea zambind de dragoste.
- Ta vino incoa” nesocotito! Nu le-ai auzit pe surorile tale cum ma iubesc ele?

Cum de nu te-ai luat dupa dansele ? Sa te duci de la mine cu sarea ta cu tot ! »

« Tata e mereu plecat si mama vitrega este ocupata cu musafirii, iar pe copila o lasa in seama

slujnicii care o bate mereu :
- Mai na, vorbi slujnica, si-0 plesni cu palma peste capul tuns.
- M-a batut si ieri, ofta fata; m-a batut si azi; ma bat in fiecare zi. ..

Sétula de acest trai copila fuge la bunici insotitd de singurul ei prieten, catelul Patrocle. »

Bibliografie:
1. Curriculum pentru educatie timpurie — 2008
2. Revista invatamantului prescolar nr. 1/2 - 2016, Ed. Arlequin

3. Culegere de povesti/basme romanesti
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JOCURI IN AER LIBER

Ene Liliana

Gradinita cu Program Normal Gheraseni, Buzau

In cadrul activittilor recreative, am organizat un joc de miscare care se numeste "Muti
mingea si prinde-0”, unde copiii prind marginile unui cearceaf cu mainile si pe acesta se plimba mai
multe mingiute. Cine reuseste sa prindd cat mai multe mingi se declard castigator. Am urmarit
cooperarea dintre ei, faptul ca se aflau intr-o competitie nu i-a oprit sa-si ofere sprijin, dar, bineinteles,
colegilor preferati. Totusi, am remarcat faptul ca , la sfarsitul competitiei, cam toti copiii reuseau sa
primeascd un numar aproximativ la fel de mare de bulinute. Consider ca si datoritd faptului ca sunt
grupa mare si pun pret pe prieteniile legate intre ei, s-au ajutat in colectionarea de bulinute.Aceasta
activitate gen out- door s-a desfasurat in incinta curtii interioare a gradinitei.

JOCUL ,MUTA MINGEA SI PRINDE- O”

165



Fig. 1,23 - Joc recreativ in aer liber ”Muta mingea si prinde-0”

Fig. 4,5,6 - Joc recreativ in aer liber ”Muta mingea si prinde-o0”

Am organizat o petrecere in pijamale in cadrul céreia copiii au fost pictati pe fatda de
citre mine cu tempera speciala de face-painting. Inca din cele mai vechi timpuri oamenii triburilor
foloseau face-painting-ul din motive religioase, lupte sau vanitoare. Inainte de a folosi pictura pe
pereti, oamenii foloseau fata si corpul ca suport pentru picturd. In timp, pictura pe fati a devenit o
forma de divertisment, in special pentru copii si adolescenti, intalnita la diferite festivaluri si petreceri.
Vopselele tempera si acrilice nu sunt recomandate pentru pictura pe fatd pentru ca exista riscul unor
alergii, in schimb se folosesc vopselele speciale pe baza de apa. Facep-ainting-ul necesita aptitudini
deosebite, tehnica realizarii este una dificild, deoarece vorbim despre un chip uman ce urmeaza a fi
transformat in personajul preferat, copilul ia chipul unuia din eroii sai favoriti. Tehnica necesita
pregdtire In timp iar eu m-am documentat asupra ei, exersan o perioada pentru a realiza cele mai reusite
picturi. Pregatirea pentru astfel de activitate a necesitat o chestionare a copiilor cu privire la personajele
in care doresc sa se transforme. Le-am pregétit biletele pe cale le-am trimis acasd si, Impreuna cu
parintii, au decis asupra eroilor preferati. In urma sondajului, mi-am notat fiecare preferinti si am
realizat picturi deosebite, spre Incantarea copiilor si implicit, a parintilor. Apoi a urmat alegerea

culorilor tempera pe care a urmat sa le folosec, ele fiind unele speciale, pe bazd de apa, care nu
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afecteaza pielea copiilor, sunt de cea mai bund calitate , cu culori deosebite. Ca si ustensile pentru
realizarea picturilor, am folosit pensule cu par moale, sa nu zgérie fata, burete de machiaj pentru a
intinde culoarea si multa imaginatie pe care am aplicat-o cu succes. Rezultatul a fost unul pe mésura
asteptarilor, copiii au fost extrem de incantati, parintii foarte fericiti pentru puii lor. Copiii au luat
chipul celor mai indragite personaje din desene animate, fluturi, floricele. Ne-am distrat impreuna prin
diverse joculete, fiecare interpretandu-si rolul cu succes. Am urmarit transformarea lor spectaculoasa si

plind de emotie, deoarece au fost fericiti sa se transpuna in pielea personajului.

Jurnalul de lectura

Profesor pentru invatamantul primar
Fazacas Florina Daniela

Scoala Gimnaziala ,,Radu Tudoran”- Comuna Blejoi, Judetul Prahova

Lumea se afla intr-o continui schimbare! Incercim si formam generatii noi, dar trebuie si
tinem cont de faptul ca aceste generatii au alte asteptdri de la noi. Poate ca dincolo de aparente, ar trebui
sd ne dam seama ca in fata noastra, In trupurile mici si firave, se ascund idei minunate. Aceste idei
valoroase pot fi intelese si respectate! Nu trebuie sa formam stereotipuri! Trebuie sd tinem cont de
aspiratiile fiecaruia dintre ei, de modul lor de a solutiona o problema.

Manualul digital de clasa a ll-a, pe care il parcurg impreuna cu elevii mei, mi-a dat sansa sa
inteleg mai bine unicitatea persoanei. Aproape fiecare lectie are la finalul ei o cerinta, ce ne trimite sa
completim in JURNAL DE LECTURA al clasei. Acest jurnal a reprezentat pentru noi o provocare.
Mi-am dat seama ca print-un mod placut, prin metode ineractive, pot ajunge sa ii fac pe elevi sa
lectureze.

Numele copiilor scrise pe biletele si puse intr-un urias papuc in sala de clasa, a face ca autorul
zilei sa fie descoperit abia dupa citirea cerintei. Astfel, prin rotatie, toti au sansa sa isi spuna punctul de
vedere. Sunt mandri de munca lor, dovedind asta prin implicare, interes si mutd bundvointd. Dupa
scrierea in JURNALUL DE LECTURA, copiii citesc ceea ce au scris in fata colegilor. Invata astfel unii
de la ceilalti, invata sa 1si exprime ideile si nu in ultimul rand, prind incredere in ei. Le ofer ajutorul de

fiecare datd cand au dileme sau dificultdti in  a-si exprima ideile.
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JURNALUL DE LECTURA va rimine o dovadi o
copilarie, a ,,primilor pasi’’. Va expunem astfel cateva dovezi ale

muncii noastre...

Lectura este univers ce meritd descoperit! Ne face sd cunoastem

locuri..., oameni in care ne putem descoperi...
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COPILARIA iN LITERATURA ROMANA

PROF. GHETIE CRISTIAN NICOLAIE
SCOALA GIMNAZIALA GHERTA MICA
JUD. SATU MARE

Copilaria este perioada cea mai frumoasa din viata fiecarui individ. Este acea perioadd de care
ne aducem cu drag aminte, este viata fara griji cu multe jocuri si jucdrii, cu multe nazbatii nevinovate.

In literatura romana gdsim numeroase lucrari, atat in proza cat si in versuri, care evoci aceasti
perioada fericitd. In lucrarea mea, m-am referit la Ion Creangd — pe care toti il cunoastem — si la Mircea
Cartarescu — un scriitor comtemporan.

Ion Creangd in ,,Amintiri din copilarie” vorbeste cu mare drag de casa parintescad si de satul
natal ,,cand ma gandesc la locul nasterii mele, la casa parintesca din Humulesti, la stalpul hornului unde
lega mama o sfard cu motocei la capat [ ...].Si, Doamne, frumos era pe atunci, caci si parintii si fratii si
surorile imi erau sandtosi, si casa ni era Indestulata, si copiii si copilele megiesilor erau de-a pururea in
petrecere cu noi, si toate imi mergeau dupa plac, fara leac de supdrare, de parca era toatd lumea a mea.”
Observam ca fericirea copilului se leaga de fericirea familiei si a megiesilor, de lumea satului si de toate
intamplarile ce aveau loc in comunitate: ,,Dragu-mi era satul nostru cu Ozana cea frumos curgatoare si
limpede ca cristalul, in care se oglindeste cu mahnire Cetatea Neamtului de-atatea veacuri! Dragi-mi
erau tata si mama, fratii si surorile si baietii satului, tovarasii mei din copildrie, cu cari in zile geroase
ma desfatam pe gheatd si la sanius; iar vara, in zile frumoase de sarbatori, cantdnd si chiuind,
cutreieram dumbravile si luncile umbroase, prundul cu stioalnele, tarinile cu holdele, campul cu florile
si mandrele dealuri, de dupa care-mi zambeau zorile in zburdalnica varsta a tineretei!”. Creanga descrie
mandru locul copilariei sale: ,,sat mare si vesel, impartit in trei par{i care se tin tot una: Vatra Satului,
Delenii si Bejenii.” sau ,,satul Humulesti in care m-am trezit, nu-i un sat laturalnic, mocnit si lipsit de
privelistea lumii ca alte sate”.

Apoi aflam de la marele scriitor Ion Creanga de ispravile facute in copildria sa: ,,La Craciun,
cand tata taia porcul, [...], eu Incdlecam pe porc deasupra paielor, si faiceam un chef de mii de lei, stiind
ca mie are sa-mi dea coada porcului s-o frig si besica s-o umplu cu graunte, s-o umflu si s-0 zuruiesc
dupa ce s-a usca; s-apoi vai de urechile mamei pana ce nu mi-o spargea pe cap.”, o altd isprava facuta
tot In perioada sarbatorilor de iarnd: ,,Odata, la un Sfantul Vasile, ne prindem noi vreo cativa baieti din

sat si ne ducem cu plugul”. Ispravile povestite in ,,Amintiri din copilarie” sunt numeroase si foarte

169



frumoase : ”Cand punea mama laptele la prins, eu, fie post, fie caslegi, de pe-a doua zi si incepeam a
linchi grosciorul de pe deasupra oalelor; si tot asa in toate zilele, pana ce dam de chisleag.”, ,,cand
mama nu mai putea de obositd, si se lasa cate- oleacad ziua sa se hodineascd, noi bdietii tocmai atunci
radicam casa in slava. Cand venea tata noaptea de la padure, din Dumesnicu, inghetat de frig si plin de
promoroacad, noi il spariam sarindu-i in spate pe intuneric”, ,, cand incepe a toca la biserica, Zahei al tau
cel cuminte fuga si el afara si Incepe a toca la stative, de paraie paretii casei si duduie ferestile. Iar
stopsitul de Ion, cu talanca de la oi, cu clestele si cu vatraiul, face o hodorogeala si un taraboiu, de-ti ie
auzul”, ,, si dupa ce ne culcam cu totii, noi baietii, ca baietii, ne luam la harjoana, si nu puteam adormi
de incuri, pana ce era nevoita biata mami sd ne deie cateva tapangele la spinare.”, ,,odatd, vara, pe-
aproape de Mosi , ma furisez din casa si ma duc, ziua- miaza- mare, la mos Vasile, fratele tatei cel mai
mare, sa fur niste cirese;” , ,,ma abat pe la tei, cu gandul sa prind pupaza”, ,,Eu,fiind ascuns in camara,
cum aud unele ca aceste, iute ma sui in pod, umflu pupaza de unde era, sai cu dansa pe sub stresina
casei si ma duc de-a dreptul in targul vitelor sa o vand”, ,,am sparlit-o la baltd cu gand rau asupra
mamei”, si firul ispravilor ar putea continua.

Ion Creanga surprinde in ,,Amintiri din copilarie” viata fara griji a copiilor ,,Ce-i pasa copilului,
cand mama si tata se gandesc la neajunsurile vietii” si marturiseste ca acea perioada a vietii este una
foarte fericitd pentru toti copiii: ,,Asa eram eu la varsta cea fericita, si asa cred ca au fost tofi copiii, de
cand i lumea asta si pamantul, macar sa zica cene ce-a zice”.

Tot despre copilarie vorbeste si Mircea Cartarescu 1n ,,Mendebilul”. Este o copilarie a zilelor
noastre dideritd de cea a lui Creanga.

Locul, descris de Cartarescu, ca spatiu de joaca pentru copii este unul destul de cunoscut pentru
noi: ,,Blocul se afla in stadiu de finisare. Era lipit la un capat de o constructie care m-a nelinistit
intotdeauna in cauza crenelurilor si foisoarelor. [...] In spatele blocului, pimantul era rascolit de santuri
de canalizare, care ajungeau pe alocuri la 0 adancime de peste doi metri. Acesta era terenul nostru de
joacd, despartit de curtea morii printr-un gard de beton. Era o lume noud si plind de ascunzisuri,
murdard si ciudata, pe care noi, vreo sapte- opt bdieti Intre cinci i doisprezece ani, o luam in fiecare
dimineata in stdpanire si cercetare, Tnarmati cu pistoale cu apa, de doi lei. [...] Toata ziua ne urmarem
prin sanfurile labirintice de canalizare.”, ,,Langa moara Dambovita cu zidurile ei stacojii, dincolo de
gardul de beton, se afla fabrica de paine Pionerul. [...] Cladirea fabricii de paine este dominata de un
cos de caramidd mai inalt decat blocul nostru, care se ridica, gros si rosu, spre nori, din mijlocul
banutilor ovali ai funzelor de salcdm.” Un copil nou venit in cartier face un gest extrem ca sa fie

acceptat in gasca :”La trei sferturi din indltimea lui, deci cam in dreptul etejului sase al blocului nostru,
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am vazut, in dupa-amiaza aceea, o patd galbend. Era gpilhozenul copilului cel nou, care, incet, cu
atentie, urca spre varful cosului.”, ,,Parca sfidandu-si spectatorii, Mendebilul, sovaitor, se ridica in
picioare. Ramase drept, subtire ca un cui la acea Indlfime sovaitoare. Privea in sus, dar facea cu mana
spre pamant, probabil spre noi” Prin gestul lui riscant gi-a castigat admiratia baietilor ,,De-a doua zi, ne-
am lasat subjugati de farmecul Mendebilului. Dimineata n-am mai coborat deloc in santuri, desi
mireasma de pamant ne trezea nostalgia, ci 1-am inconjurat pe baiat si I-am ascultat povestind.”, ,,Nu ne
mai stitea mintea decat la povestile Mendebilului, a carorcontinuare o asteptam de pe o zi pe alta”.

Jocurile copiilor s-au schimbat. Baiatul cel nou, Mendebilul cum il numisera ei, le spunea
numeroase povesti pe care ei le ascultau incantati. Acesta le-a propus sa-si schimbe locul de intdlnire
deoarece ,, Santurile murdare, movilele de pamant, tevile chituite, zicea el, nu-1 lasa sa se concentreze”.
Noul lor loc de joaca este la fel de ciudat ,, Spre ea ducea un coridor extrem de ingust si intunecat, aflat
intre blocul nostru si cladirea unui institut. [...]. Am iesit intr-o semicurte interioara inconjurata de trei
laturi de bloc si institute, pe a patra aflandu-se gardul de beton al morii. Era o curte mica, asfaltata,
foarte curate in comparatie cu spatele blocului”.

Apoi vorbeste de un joc vechi al copiilor ,,Exploratorii”. Baietii se jucau separat, fetitele nu
intrau in gasca ,,ele 1si petreceau timpul de joaca desenand pe asfalt nesfarsite peisaje cu creta albastra,
galbena sau ciclam sau chiar cu caramida, sau jucand jocurile lor cu naframioare, printi calare, sarutari,
odi-odi-oda si o ,,piatrd nestemetd ce nu este-n lumea toati.” In momentul in care il surprind pe
Mendebil cu o fatd, adica cu lolanda, ei se sperie, nu inteleg acest lucru si nu il mai accepta pe acesta in
grupul lor, 1l izgonesc cu bulgari.

In cele doud povestiri avem surprinsi copiliria dar in mod atat de diferit: avem copilaria din
vremea lui Creanga si avem copildria din ziua de azi, surprinsa de Cartarescu, din ,,spatele blocului meu
de pe Stefan cel Mare” (din Bucuresti), o copilarie din mediul rural si o copildrie din mediul urban.

Indiferent de timpul si locul in care am copilarit, fiecare ne aducem aminte cu placere de acea
perioada fericitd a vietii noastre in care singura noastrd grija era sa ne jucam cat mai mult si cat mai

bine.

Bibliografie:
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COPIII, PRIETENII NATURII iN ORICE ANOTIMP

Prof.inv. primar, lacob Iuliana
Liceul Tehnologic,,lon Creanga’’ Pipirig

Structura Scoala Gimnaziala Boboiesti nr.1

“Daca te gandesti la Ziua care va urma — ia-ti de mancare,
Daca te gandesti la Anul care va urma — planteaza un copac,
Daca te gandesti la Secolul care va urma — educa copii.”

(Proverb chinezesc)

Pornind de la genericul ,,Salvati natura de la dezastru’ la Scoala Gimnaziald Boboiesti s-a

realizat un proiect de parteneriat educational pentru mediu.

Rolul activitatilor extrascolare incluse in proiect este de a observa starea mediului la momentul
actual precum si factorii poluatori din zona Pipirigului,de a-i ajuta pe elevi si devind cetateni
responsabili fatd de mediu,de a intelege cd de un mediu sandtos depinde viata pe pamant dar si

petrecerea timpului liber intr-un mediu curat desfasurand diferite activitati.

Prevenirea poludrii mediului depinde in mare masurd de om(elev) care trebuie ajutat sa

inteleagd de ce trebuie sd pdstram natura curata .

Prin colectarea si sortarea deseurilor formam elevilor deprinderi ecologice dar §i economice prin

activitati de reciclare, refolosire, reducere a deseurilor.

Cadrele didactice trebuie sa gaseasca timp si in cadrul orelor de biologie, geografie, istorie,
educatie tehnologica sau a altor discipline pentru a transmite copiilor preocupari privind pastrarea unui

mediu inconjurdtor curat-premisd a unui mediu sanatos.

,»danatatea este cea mai de pret avutie’’.In functie de eforturile noastre vor putea generatiile
viitoare sd admire frumusetile naturii,sa respire un aer curat si sdndtos ,sa-si desfete auzul cu ciripitul

vesel al pasarilor,sa se bucure de ceea ce ne-a lasat Dumnezeu.

Omul nu se naste invatat dar poate fi educat.
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Prin reciclarea unor materiale cu multd maiestrie si migald am reusit sa obtinem o serie de lucrari
minunate care ne Infrumuseteaza clasa si scoala. In cadrul acestor activitati, care s-au desfasurat atat in

scoald cat si in aer liber, si-au dat méana cantecul, poezia, culoarea si prietenia.

Iata ce am obtinut la final!

PROIECT DE ACTIVITATE

Iliescu Cameluta

Tema de studiu :,,Cand,cum si de ce se intampla?”
Tema activitatii:,,Copilarie minunata,,
Domeniul experimental: Activitate integratda A.L.A.1+D.S.(Activitate matematica)-

A.L.A.1, Pregitim o petrecere”
ARTA (pictura):,,Copil-fluturas colorat”(pictam cercurile si patratele de pe silueta copilul-fluturas)
JOC DE ROL,, Prgjituri pentru petrecere”(in forma de cerc si patrat).

D.S.(Activitate matematica): Joc logico-matematic-,,Gaseste-mi locul’’
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Scop -consolidarea cunostintelor insusite de a forma grupe de forme geometrice(cerc si patrat) dupa

anumite criterii:forma, marime, culoare utilizand limbajul matematic.
OBIECTIVE OPERATIONALE:

Arta:
-sa picteze Ingrijit utilizand correct instrumentele de lucru apreciind lucrarea proprie si/sau lucrarile
colegilor;
Joc de rol:
-sd modeleze diverse forme folosind instrumente si materiale variate cooperand cu partenerii de
la centru respectand rolurile asumate;
Stiinta-Activitate matematica:
-sd recunoasca si sa aseze formele geometrice dupa forma,marime,culoare;
-sd respecte regulile jocului manifestdnd o atitudine de fair-play pe tot parcursul desfasurarii
activitatii;
STRATEGII DIDACTICE:
a)metode si procedee: conversatia,explicatia,demonstratia,exercitiul,piramida
b)mijloace de invitimant:patrate si cercuri(de diferite forme, culori, marimi), panza pictata (Imparatia
Florilor), fluturasi-siluetd, guasd, pensule, trusa de bucatarie,aragaz,forme de prajituri(patrat si
cerc),aluat,rahat,sortulete, fluturas-copil.
SARCINA DIDACTICA :
-recunoasterea si formarea (asezarea)de grupe de forme geometrice dupa anumite criterii:forma, marime si
culoare;
-pictarea si modelarea din alutat a formelor geometrice cerc si patrat
REGULILE JOCULUI :*toate momentele jocului incep si se termind la semnalul educatoarei,se aplauda

raspunsurile corecte, dacd un copil nu raspunde corect,acesta va fi ajutat de un alt coleg.

ELEMENTE DE JOC :aplauzele, inchiderea si deschiderea ochilor,surpriza.
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NR. | EVENIMENTE | CONTINUTUL INSTRUCTIV- | STRATEGII DIDACTICE EVALUARE
DIDACTICE EDUCATIV
CRT Metode Mijloace de inv.
procedee
1. Momentul Se asigura conditile | conversatia Panza pictata, frontal
organizatoric ihoped ice si organizatorice :
g psthopedagogice s1 Org siluete,guasa,
necesare desfasurarii unei
activitati eficiente pensule, trusa de
bucatatie,aragaz,
forme de
prajituri
2. Captarea Sosirea fluturasului,Aripioara | conversatia fluturas-copil frontal
atentiei Colorata,care este suparat ca nu
are prieteni sd fac o petrecere si
si ajungd acasdla Imparatia
Florilor, vrdjitoare nu-l1 lasa
deoarece a uitat  formele
geometrice.
3. Reactualizarea | Unul-doi copii ii arata fluturasului | conversatia fluturas-copil, frontal
cunostintelor care sunt formele geometrice(cerc forme
si patrat) geometrice
4. Anuntarea Educatoarea le prezintd centrele | explicatia patrate si cercuri | frontal

temei s§i a

obiectivelor

deschise, intuiesc materialele si le
prezintd  sarcinile ce trebuie
indeplinite la fiecare.

La Arta vom picta pe copil-
doar formele

fluturas silueta

geometrice

La Jocul de rol, vor pregatii

de diferite

forme,marimi,cu

lori, panza
pictatd(Imparati
a Florilor),

fluturasi-silueta,
guasa,pensule,

trusa de
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impreuna, prajituri pentru
petrecerea fluturasilor.Vor umple
formele(patrate si  rotunde)de
prajituri cu aluat,le vor decora cu
rahat de diferite culori,vor pregati
masa

pentru petrecere.

Stiinta;ne vom  juca  jocul
,,Gaseste-mi locul’’, 1l vom ajuta
pe  Aripioara  Coloratd  sa
recunoascd formele geometrice,sa
le aseze in functie de forma,
culoare si marime,sd treacda de
vrajitoare si sd ajunga la Imparatia

Florilor.

bucatatie,aragaz,
forme de
prdjituri,aluat,
rahat,sortulete,

fluturas-copil

Dirijarea

invatarii

Copiii isi aleg centrul unde doresc

sa lucreze.
Se prezintd copiilor modelele
educatoarei pentru fiecare

centru(Arta si Joc de rol).

*Se explica tehnica de lucru.

* Se fac cateva exercitii de
incalzire a mainilor

In timp ce voi supraveghea
centrele Arta si Joc de rol voi
desfasura jocul logico-
matematic,,Gaseste-mi locul’’.
a)explicarea jocului:copiii aleg isi
formeaza grupe de cerculete si
patrate pentru a-l ajuta pe
Aripioara Colorata sd ajunga la
Imparatia Florilor.

b)Jocul de proba-se executa jocul

demonstratia

conversatia

explicatia

patrate si cercuri
de diferite

forme,marimi,cu

lori, panza
pictatd(Imparati
a Florilor),

fluturagi-silueta,
guasa,pensule,
trusa de
bucatatie,aragaz,
forme de
prajituri,aluat,
rahat,sortulete,

fluturas-copil

Frontal

individual
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de proba
¢) Jocul propriu —zis

Probal :Sa aseze toate cerculetele,
indiferent  de marime si
culoare,din plicul de la fluturas.
Proba Il :Sa aseze toate patratele
mari,indiferent de culoare.

Proba  III:Sa

aseze  toate

cerculetele rosii, indiferent de
marime.

d)Complicarea jocului :

Sa recunoasca greseala introdusa

de vrajitoare

exercitiul

Evaluare

Pentru a ajunge la Imparatia
Florilor,Aripioara Colorata are
nevoie de o ,,scard’’(piramida):
-prima treapta patrate mari
-treapta a doua patrate galbene

-treapta a treia cerculet rosu.

piramida

patrate si
cercuri, panza
pictata(fluturas-

copil

Frontal

individual

Incheiere

activitatii

Se trece pe la fiecare centru, copiii

VOor prezenta ceea ce au realizat,

conversatia

Stimulente-

fluturas

Frontal

individual
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FUIORUL DATINILOR CRESTINE

Prof. inv. primar Jurj Rodica

Scoala Gimnaziala Piscolt, Satu Mare

Moto:
“Cea mai scurta cale spre Hristos este de a purta povara celuilalt”

Staretul Ambrozie de la Optima

| rog pe Mos Craciun sa anine in bradutul din sufletul meu puterea de a lua viata asa cum imi e
datd de Dumnezeu".

Nu m-am nascut la sat, dar am copildrit la sat, acolo unde s-a nascut vesnicia. Am copilarit n satul
bunicilor mei, 1n satul Scarisoara Noud din judetul Satu Mare, care acum este casa mea. Aici am invatat
sd cred in Dumnezeu, am invatat primele lectii de istorie ascultand povestile bunicilor mei. Multi oameni
se intorc in satul natal acolo unde, in bratele mamei, au vazut pentru intdia oara lumina binefacatoare a
soarelui, lumind datitoare de viatd si sperantd. Eu m-am intors in satul copildriei mele ca sd fiu aici
dascalita.

Cunoasterea tradifiilor si obiceiurilor stramosesti ale poporului roman constituie unul dintre
obiectivele primordiale ale dascalimii noastre, caci astfel, micii nostri elevi pot intelege mai bine
mostenirea istoricd a neamului nostru. Traditiile si obiceiurile specifice sarbatorilor de iarna, de o rara
frumusete si avand o bogata valoare spirituala, au ca momente centrale zilele Craciunului, Anului Nou si
Bobotezei si sunt sarbatorite si traite, de veacuri, in familie...

Spiritualitatea satului romanesc pastreaza inca, firul basmului nealterat, ,,mostenit din batrani”,
impletind fuior dupa fuior traditii seculare cu obiceiuri crestin-ortodoxe: Colindatul (Cantece de stea,
Florile Dalbe), Ajunul Craciunului sau Mos Craciun, Nagterea Domnului - Craciunul, precum si urarile de
belsug si recolta bogata cu Plugusorul, Sorcova, Jocurile cu masti (Capra) cantate de Anul Nou, urmate
mai apoi de Boboteazd (Botezul Domnului) si de marea sarbatoare ortodoxa a Sf. loan Botezatorul si
Inaintemergitorul Domnului.

La romani, Nasterea Domnului Nostru lisus Hristos este Sarbatoarea Crestina a Familiei, este
cea mai bogata in semnificatii. De cand ma stiu copila si, mai apoi, dascalitd, nu am putut trece spre un alt
an fard a purcede si simti, chiar si alaturi de elevii mei, iarna de iarnd, fuiorul datinilor de Craciun, fara a

intelege... Minunea Nasterii Mantuitorului. Saptamanile lunii decembrie ale fiecdrui an sunt traite si
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retraite cu intensitate de elevi si dascdli, de parinti si bunici, ddndu-si mana intru Infaptuirea unei
sarbatori cu adevarat crestine, chiar daca noi ii spunem simplu...Craciun. Iata un prilej minunat sa-i
determindm pe copiii nostri sa invete sd se simtd cu adevarat crestini, sa fie ,,martori”, dar si infaptuitori
ai transmiterii datinilor i obiceiurilor stramosesti, fara de care nu ne-am putea pastra identitatea ca popor.
Serbarile scolare organizate in prejma sdrbatorilor de iarna, indiferent de locatie, completeaza viata
sociald a comunitatii, sunt un ,,sprijin” sau o ,,motivatie” pentru adultii de azi, tot mai tumultuosi, tot mai
antrenati in febra luptei pentru existenta... Perturbandu-le concentrarea zilnica cu ,,fuiorul unei datini”
crestine, micii colindadtori reusesc nu numai sd transmitd simbolurile crestine peste timp, dar si sa
reinchege spiritul, poezia si dragostea familiei.

Universul copilariei mele e guvernat de acest loc, cel mai ,,apusean” sat care pentru oamenii varstnici
reprezintd o epopee a supravietuirii si a credintei. Un vis. Visul unor pribegi alungati de sardcia Muntilor
Apuseni si care au plecat spre mirajul campiei purtand in suflet dragostea si credinta in Dumnezeu. Satul
acesta acuma e al meu, pentru mine e un centru al universului, simt ca aici, in orizonturile albe si goale,
se sfarseste o tara.

E imposibil sa nu te intrebi cum au ajuns motii acestia din Apuseni tocmai aici, in campiile de la
marginea tarii, cum a fost viata lor, sarbatorile lor, copilaria lor...

Intr-o dimineatd aurie de toamna tarzie, o duminicd binecuvantati, pasii mei se indreapti citre
Sfanta Biserica. Ascult cu piosenie liturghia, inima mea bate in acelasi ritm cu a zecilor de credinciosi
veniti pentru a nu stiu cata oara aici, in a doua lor casa, credinciosi care se contopesc cu acest sfant lacas.

Ma indrept spre iesire. Poposesc in curtea bisericii unde intdlnesc primul grup de oameni, localnici
mai in varsta. Este momentul in care pot sa aflu raspunsuri la atatea intrebari...

Ce inseamna acest sat pentru dumneavoastra?

Localnicul N. A. : - Scarisoara inseamna mult, case construite din durere si jertfa, iar motii

simt din tot sufletul ca satul a fost o rascumparare a tuturor suferintelor. Istoria a fost atat de scurta
si de zguduitoare, incat nici n-am apucat sa tragem din ea Invataturi si foloase. Nu e o istorie scrisd in
carte: am trait-0 - chiar si cei mai tineri dintre noi - i-am gustat cu totii amaraciunea.

Cum a fost viata dupa razboi?

Localnicul L. T.: -Dupa razboiul de intregire, putini moti au ramas care sa nu fie decorati ca eroi de
front. Au luptat in primele randuri, si li s-a promis ca vor fi rasplatifi cu pamant, un pamant mai bland si

mai rodnic decat cremenea Apusenilor. Nu a fost aga. Am primit pamant din ce a ramas... Ne-am trezit

179



,»in camp liber", in zone fara drumuri, date uitarii de conducerile judetului. Pamanturile nu erau atat de
roditoare cum ni s-a promis si erau pustii.

Neumbrite de munti, sufletele motilor incepeau sa se piarda, incetul cu incetul, prin nesfarsitele
stepe satmarene. Multd vreme au fost socotiti niste analfabeti, tdrani care nu meritd niciun privilegiu, dar
ei nu s-au revoltat. Au strans din dinti si incet si-au refacut satul lor de acasa, acolo in mijlocul pustiului
de nisip. Dar razboiul i-a mai spulberat inca o datd. Cu putina agoniseald incarcatd in carutele lor
muntenesti acoperite cu coviltir, au pornit spre Carpatii de Nord. Au venit toti, au plecat toti. Umilinta i-a
infratit si mai tare. Apoi, cand s-au intors din refugiu, aici era din nou "campul liber". Nicio casd nu
scapase intreagd. Dar ei au luat-o iarasi de la inceput...

Nimic n-a putut sa le strice apucaturile stravechi, nimic n-a putut sa-i imprastie ori sa ii dezbine. Au
ramas §i azi aceiasi munteni liberi, crestin-ortodocsi, uniti in fata necazurilor.

De necazuri si greutati ne-ati spus multe...Dar bucurii? Cum era copilaria? Cum erau iernile
copilariei?

Localnicul J. I.: -Cum erau iernile copilariei mele? Ningea atat de mult, incat gradinile, casele si
ulitele satului erau ingropate in zdpada. Uneori nu se mai vedeau nici gardurile. Totul era alb. Se
construiau poteci sau drumuri mai late, dupa nevoie, intre vecini, s putem hrani animalele, s putem
aduce in casad apa, lemne si toate cele trebuincioase. Copii fiind, eram incantati de atata zapada, albul
nesfarsit al satului si al campurilor, de padurea care abia se mai zarea undeva, in departare, ca o dunga
neagra si tacutd. Potecile erau inguste, facute cat sd incapa un om. Si dacd iarna batranii stateau mai mult
in casa, la gura sobei, noi, copiii, uitam de foame, de sete, ne jucam fericifi Tn muntii aceia de omat.

Ma indrept spre grupul de femei care se apropie cu pasi apasati, hotarati.

Cum venea Craciunul in sat? Nimerea poteca dintre zapezi?

Localnica I. V.: -Satul copilariei mele traia sarbatorile de iarnd cu un anume freamat i pregatea
Sfantul Craciun aducand laolaltd toate sufletele mari si mici. Casele erau impodobite cu tot ce era mai
frumos, femeile pregateau bucatele, fetele Invatau sa framante colacii si cozonacii si cum sa Infasoare
sarmalele, baietii 151 ajutau tatii pe afard, crapau lemne, hraneau vitele s fie totul gata pe cand veneau
colindatorii. Dimineata de Ajun umblau cu pitdratu copiii pana la 10 ani. Se faceau colinzi din crengi mai
groase, se decojeau, se razuiau apoi bucati care se formau ca niste inele care ramaneau pe bat,
impodobindu-1. Unii flacai isi puneau din aceste inele si la clopuri in loc de floare. Imi amintesc ¢ tatl
meu imi povestea ca ei, copii fiind, 7 frati, nu aveau cu totii Incaltaminte noi de Craciun, doar una sau
doui perechi. In noaptea de Ajun se puneau in pat si dormeau cu grija, care se va trezi primul sa incalte

perechea cea noua.
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Localnicul N. I. -Tnainte vreme, colindau doar feciorii. Umblau cu ., Veseleste-te, gazda!” Se
adunau la o gazda si petreceau pand la miezul noptii. Mai tarziu, au inceput sd colinde si copiii, cu
deosebire baietii. "Am venit si noi o data,/ La un an cu sanatate,/ Si la anul iar venim,/ Bucurosi sa va
gasim!/ Dati-ne un covrig,/ Ca murim de frig,/ Dati-ne o nucd,/ Sa aveti spor la munca". Cetele de
colindatori eram formate din copii imbracati in costume populare tesute de femeile din sat. Aveam la noi
si cate o traistutd in care adunam ce primeam: ciocdldi de malai, nuci, mere si colaci facuti din secara,
cam barnaci, dar tare buni, mai buni decat prajiturile de acum. Dupa colinda ne adunam acasa toti fratii,
desertam trdistutele si ardtam parintilor ce am primit. Ne bucuram impreund si mama ne spunea cu ochii
in lacrimi cd vom avea ce manca o saptamanda. Umblam din casd in casa, cantam la ferestre bucuria
Craciunului aducind urari de sanitate, fericire si noroc gospodarilor pe care ii colindam. In ziua de
Craciun se umbla cu ,,Steaua”. Steaua era facuta dintr-o sitd veche Impodobitd cu verdeatad. Se umbla si
cu ,,Plugusorul”, in ziua de Anul Nou, tot baietii, care strigau "Manati, mai flacai!" si pocneau din bice si
Cu ,,Sorcova” care nu era facuta din flori de
hartie, ci din crengute. Crengutele Tmpodobite cu nuci deveneau sorcove, cu care cei sorcoviti erau
atingi pe crestet.

Colindele sunt pentru folclorul nostru adevarate comori de aur si sunt atat de mult cantate de moti,
pentru ca viata lor se aseamana, intr-un fel, cu viata Pruncului lisus.

-,,Foarte multi fii de moti s-au ndscut in iesle, langa turma de oi, iar suferintele lui lisus au fost si
suferintele motilor. Nu cred ci existd o durere mai crunti dect tragerea lui Horea si Closca pe roatd. Imi
place sa spun ca ei au fost si sunt adevaratii Hristosi ai neamului romanesc, prin modul cum au suferit
pentru noi. Daca ei nu s-ar fi ridicat atunci, cred cd in Ardeal nu s-ar mai fi vorbit limba romana“,
intervine localnica N. E.

Se mai colinda, astazi, in Scarisoara? Se mai tine traditia? Oare e important sa pastram
ritualul sarbatorii crestine a Craciunului?

Localnica P. V.: -Imi place sa cred ca si astizi, in satul meu, oamenii asteaptd cu aceeasi bucurie
sarbatoarea Nasterii Domnului si o pregatesc din vreme, in curdtenie sufleteascd. Batranii sedeau in in
capul mesei, iti dddeau binecuvantarea, ba chiar ziceau cui ii vine randul sa vorbeasca. Mie mi-e destul sa
inchid ochii si sa simt Craciunul de altadata, sda simt si astdzi miros de mere coapte, de gutui, de
mamaligutd, de nuci si busuioc. In soba duduia tot timpul focul, imi place si acum si aud lemnele
trosnind. Dinspre vatra venea miros de colaci si paine fierbinte... Daca altadata vuia satul de colindatori,

din 20 de cete de altadatd, acum sunt 3-4. Pentru ca tineretul a plecat, nu mai este 1n sat.
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Povestiti foarte frumos, amintirile dumneavoastra sunt vii, datatoare de bine. Va multumiti
doar cu ele sau incercati sa pastrati Craciunul copiliriei pentru nepoti?

- Nadajduiesc ca toata suflarea romaneasca petrece cu aceeasi insufletire Craciunul. Eu, una, n-am
renuntat. in casa mea, o gramdjoara de suflete, eu, copiii mei, nepotii mei, impodobim bradul, primim
colindatori, pregatim casa si masa, tdiem porcul. Si vinul rosu este de la noi.

Cu ce sperante asteptati Craciunul si Anul Nou?

Localnica J. G.:-Craciunul inseamnd bucurie, prin Nasterea Pruncului, care ne da totdeauna
sperantd. De Craciun imi doresc sd fim sdndtosi, sd putem sd ne adundm toatd familia si lumina
Craciunului sa ne faca mai buni.

Gandurile mele au inceput sa calatoreasca departe, in casa bunicilor mei, oameni simpli si cu frica
de Dumnezeu. Am trdit si eu emotia sarbatorilor descrise de localnici, poate nu cu atta intensitate, dar
pastrez amintirea turturilor de gheatd care atirnau la streasina casei, ca niste degete ale lui Dumnezeu,
crescute unele langa altele, ca o broderie, ca un semn de pastrare a armoniei in casele si in sufletele
noastre.

Incercim, majoritatea dintre noi, sper, sa impodobim bradul la fel cum il impodobeam copii fiind,
ascultam colinde care ne mangaie sufletele si ne dau plindtatea unei asa Sarbatori, asternem masa
traditionala si gustdm din bucate cu pietate, pentru ca fiecare Tmbucatura poartd amintiri diferite si toate
acestea au mai mult sens atunci cand sunt trdite aldturi de cei dragi din familie, alaturi de prieteni buni, cu
sufletele Ingemanate in credinta straimoseasca. Pentru cd, cu fiecare Craciun, invatdm sa iubim mai mult,
invatam sa lasam deoparte o bucatd din orgoliu si sa privim 1n adancul sufletului unde valorile adevarate
sunt ingropate in tumultul de luminile prea puternice,uneori, ale Craciunului modern.

Incercati sa va reintoarceti micar din curiozitate la Craciunul simplu pe care il stiati din vremea
copilariei, gisiti rigazul pentru rugiciune si popas sufletesc. Incercati si gasiti timp pentru a decupa
ornamente de Craciun, invatati-va copiii sd faca asa ceva, i in timp ce coaceti mere in cuptor, ascultati
colinde si bucurati-va. si daca aveti rabdare, puneti si faceti sarmale asa cum faceau bunicile noastre, la
foc domol si cu toti acesti pasi va veti trezi deodata in lumea Sarbatorii de Craciun pe care cu totii o stim
si,desi nu ne ddm seama, 1i ducem lipsa.

Craciunul taranilor romani este modelul de intampinare a Nasterii Pruncului Dumnezeiesc.
Sa il urmam si vom afla bucurie calda si statornica invaluita in mireasma fara egal a colindelor

romanesti.
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JOC DIDACTIC - ,,SARI iN AJUTOR”

Prof. MATEI ROXANA CARMEN
SCOALA GIMNAZIALA NR.7, BUZAU

Jocul didactic este metoda bazata pe actiune, prin care profesorul foloseste in scop didactic
disponibilitatea elevilor pentru joc.

Jocul propus este unul foarte cunoscut si apreciat de copiii de ieri si de azi. Sotron este un joc
adaptat de noi la domeniul de invatare ,,Viata crestinului impreund cu semenii”, lectie de evaluare,
sistematizare si consolidare a cunostintelor la clasa a I1-a.

A fost prezentat si aplicat in cadrul unei lectii deschise, desfasuratd la Cercul Metodic Religie 5
— Buzau.

Propus si condus de catre profesor, jocul didactic ,,Sari in ajutor” urmareste realizarea unor
obiective religios-morale prin antrenarea elevilor intr-un joc din care reiese cd stiu sid-si arate
recunostinta pentru ce au si pentru ce primesc, sa ierte celor ce gresesc si sa-i ajute pe cei bolnavi si
singuri. Asadar jocul este mai ales unul de formare si dezvoltare personald. Multe dintre raspunsuri
urmdresc pregatirea elevilor pentru actiuni practice de ajutorare a semenilor, de implicare si
responsabilizare.

Jocul este confectionat din material usor, carton, si are lipite numere si imagini reprezentative
pentru unitatile de invatare evaluate. Se poate juca atat in interior cat si in aer liber.

Pentru a preveni plictiseala si oboseala elevilor, jocul indeplineste urmatoarele conditii:

- toate intrebdrile trebuie sa tina cont de posibilitatea si aptitudinile elevilor;

- intrebarile sa fie clare si concise, raspunsurile elaborate de elevi s nu depaseasca mai mult de
doud minute;

- regulile sa fie intelese de cétre elevi;

- sd nu fie de duratd/timpul se poate modifica in functie de gradul de atentie al elevilor;

- sa se desfasoare in mod prietenesc, de aceea am propus sa se joace in doud echipe;

Jocul ,,Sari in ajutor” este un joc de competitie dar si de decizie. Elevii, printr-0 Serie de
intrebari sunt pusi in situatia de a lua decizii si de a da un raspuns concret la intrebari si situatii ce tin de
intrajutorarea semenilor. Se urmareste obtinerea a cat mai multor puncte (emoticoane-zidmbete) si

recompense (oud de ciocolata).
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De la inceput putem fixa durata jocului (se joacd timp de 30 minute). Prezentam mai jos
descrierea jocului:

Intrebarile(40) au fost realizate de citre profesor din urmatoarele continuturi (cite 8 pentru
fiecare continut = 8x5 ): Oferirea de sfaturi si invatituri; Recunostinta fatd de cei care ne fac bine;
Iertarea celor care ne fac rau; Ajutorul dat celor bolnavi; Ajutorul dat celor singuri.

Competente vizate:

- definirea unor termeni abordati in cadrul diferitelor teme, din perspectivd generala si din perspectiva
religioasa;

- identificarea unor insusiri caracteriale ce determina anumite comportamente care respectd sau incalca
valorile moral-crestine;

- autoevaluarea comportamentului prin raportare la situatii reale sau imaginare date;

- identificarea unor modalitati de a acorda ajutor persoanelor si copiilor singuri.

Conpiii vor fi impartiti in 2 grupe, aranjate 1n sir indian, In numar egal, vor avea un secretar si un
coordonator de joc (profesorul). Fiecare echipa trebuie sa-si aleaga un nume, poate fi o Insusire morala.

Secretarul va urmari punctajele si le va oferi jucdtorilor emoticoane si recompense pentru
fiecare raspuns corect. Intrebarile sunt amestecate de profesor. Cele extrase sunt asezate la sfarsit
(dedesubt).

Fiecare copil (jucator) va extrage un biletel pe care este scrisd cerinta si numarul acesteia.
Numarul scris pe cerintd reprezintd si numarul la care elevul trebuie si sard. In momentul in care a
ajuns pe numadrul corespunzator jucdtorul va rosti cerinta, cu atentie si multd liniste in jur. Daca
jucatorul va sti sa rezolve cerinta corect si de unul singur, acesta va sdri pand la numarul 8 si se va
intoarce, castigand aceastd runda, in aplauzele echipei. Echipa lui va acumula un punct (o bila).
Urmeaza apoi cealalta echipa.

In cazul in care jucitorul nu va sti sau nu va raspunde corect ori va da rispuns incomplet,
jucatorul va ramane intr-un picior pana ce va fi ajutat de catre un coechipier ori un membru al celeilalte
echipe. Acesta se intoarce de la numarul de pe cerintd. Dacad cel care 1-a ajutat va raspunde corect va fi
recompensat cu un ousor de ciocolatd (o bombonicd, emoticoane-zambete, o floricica). Secretarul
imparte recompensele, ele sunt stranse in cosulete (pentru fiecare echipd) si spune: Ai fost de ajutor vei
primi un ousor. Daca nici cel chemat in ajutor nu va raspunde corect, atunci va raspunde orice alt coleg,

acumuland el punctul.
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Castiga echipa care a acumulat cele mai multe puncte (bile) dar si recompense. Secretarul tine
evidenta si anuntd scorul. Daca recompensele sunt sub forma de dulciuri/bomboane ele vor fi savurate
si Tmpartite impreuna de echipa.

Jocul se incheie cu problematizarea acestor rezultate. In viata, atunci cand oferim si nu asteptim
rasplata, sa ne multumim cu bucuria si zdmbetul celui caruia i-am fost de ajutor si rasplata va veni de
la Hristos, Izvorul Tubirii. Acest joc incurajeaza nevoia de a ne oferi reciproc ajutor, dincolo de puncte

si de competitie. Profesorul va initia permanent cu copiii programe filantropice.
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PROIECT DE PARTENERIAT EDUCATIONAL
,COPII PENTRU COPII”

PROF. MOLDOVEANU ALINA
GRADINITA PP 4
REGHIN, JUD. MURES

ARGUMENT

Vara Incepe cu | Iunie - Ziuva Copilului, ocazie cu care sdrbatorim copildria, apreciem si iubim
copiii, oferim sprijin copiilor, inspirdm comunitatea si familia. Este o sarbatoare foarte frumoasa cu
implicatii atat pentru adulfi, cat mai ales pentru copii. Este prilejul de a petrece timp de calitate cu cei

mici, nu neaparat cu proprii copii.
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In aceastd lume complexd si zbuciumati avem nevoie unii de altii. Este frumos si bine si-i
invatam si pe copiii nostri ca avem nevoie unii de altii pentru implinirea nevoilor materiale si spirituale,
pentru a da vietii sens, sperantd, incredere, siguranta, dragoste.

De aceea si noi, o parte din prescolarii de la Gradinita PP 4 si de la Gradinita PP 5 Reghin, ne-
am propus sd fim darnici si sd facem ceva bun si util pentru copii de varsta noastra aflati n situatii mai
putin favorabile decat noi.

Acest proiect umanitar a aparut, in primul rand, din dorinta de a aduce un moment de bucurie in
viata copiilor defavorizati din comuna Bistra Muresului Vale prin sprijinirea lor cu diverse materiale, in
prag de sarbatoare a lor. Totodata, dorim sa sensibilizdm copii, parinti, cadre didactice, membri ai

comunitati locale prin implicarea in acest proiect.

SCOP:
Formarea si cultivarea sentimentelor de empatie, prietenie si dragoste fatd de copii aflafi in

situatii defavorizate prin colectarea de jucarii, dulciuri, imbracaminte, Incal{dmine si donarea acestora.

OBIECTIVE:

» Desfasurarea unei campanii caritabile de strangere de jucarii, dulciuri, imbracaminte, incaltamine
pentru a le darui copiilor defavorizati din Bistra Muresului Vale;

» Responsabilizarea prescolarilor, a cadrelor didactice, a familiilor acestora, a comunitatii locale prin
implicarea in actiuni de voluntariat;

» Consolidarea abilitatilor copiilor de a trai impreuna cu ceilalti intr-o societate in care conteaza
valentele umanitare, implicarea, angajamentul, responsabilitatea;

» Dezvoltarea atitudinilor de solidaritate, generozitate, implicare, acceptare, prietenie, toleranta,
armonie, grija fatd de persoane cu nevoi speciale;

» Educarea trasaturilor pozitive de vointa si caracter si formarea unei atitudini pozitive fata de sine si
fata de ceilalti;

» Revigorarea spiritului civic $i a mentalitatilor comunitare prin promovarea valorilor de solidaritate

si generozitate.

GRUP TINTA: Prescolarii de la Gradinita Bistra Muresului Vale.

PARTENERI:
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» Gradinita PP 4 Reghin, educatoare: prof. Moldoveanu Alina;

A\

Gradinita PP 5 Reghin, educatoare: prof. Vinteleriu Nadia;
» Liceul Tehnologic “Vasile Netea” Deda - Structura Gradinita PN Bistra Muresului Vale,
educatoare: prof. Zaharie Mirela.

RESURSE:
a) UMANE: - prescolari de la gridinitele implicate in proiect;
- cadre didactice;
- parintii copiilor de la gradinitele implicate in proiect;
b) MATERIALE: - jucirii, cirti, creioane colorate, imbricidminte, inciltiminte, fructe,
dulciuri;
- magina pentru transport;
C) FINANCIARE: - contributii ale parintilor si cadrelor didactice in obiecte;

- sponsorizari.

RESURSE TEMPORALE: Mai - lunie 2017

ACTIVITATI DESFASURATE:
» Prezentarea Proiectului umanitar ,,Copii pentru copii “;
» Colectarea donatiilor;

» Transportarea donatiilor si distribuirea lor catre copiii de la Gradinita PN Bistra Muresului Vale.

EVALUAREA PROIECTULUI:

» Intocmirea unui album foto in care sa se prezinte momente din activitatile realizate in vederea

atingerii obiectivelor propuse.

DISEMINARE :

» Popularizarea proiectului in comunitate, in randul parintilor, a cadrelor didactice.
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Jocul in orele de limba franceza

Scoala Gimnaziala Gheraseni, Judetul Buzau

Profesor rom. fr. Noaptes Dana

In practica pedagogica din ultimii ani jocul didactic si invatarea prin joc ocupa un loc foarte
important. Este mai usor sd faci un copil sa inteleaga si sa retind anumite informatii dacd vei propune
aceste activitati sub forma unui joc.

In orele de limba straina jocul didactic este mai mult decat necesar. Jocul face trecerea de la
invatdmantul traditional la cel modern, implicdnd elevii in activitate si motivindu-i sd invete ceva
aparent greu. Orele devin interesante, gradul de implicare al elevilor creste, iar feed-back-ul este
pozitiv.

Din experienta proprie am observat ca elevii preferd exercifiile in care trebuie sd gaseasca
cuvintele care corespund imaginilor, exercitiile cu variante multiple, cele de completare a spatiilor
libere. De asemenea elevii preferd lucrul in echipd pentru ca astfel reusesc toti sa se implice intr-0
masura sau alta (unul deseneaza mai frumos, altul scrie mai bine, altul cunoaste mai multe cuvinte etc.)

In continuare propun cateva jocuri didactice care se pot folosi in orele de limba franceza atunci

cand se urmareste achizitia de elemente de vocabular.

Prima activitate : « Echipa mea stie mai multe cuvinte »
Activitate orala si scrisa
Loc de desfasurare : sala de clasa
Competente generale : producerea unui mesaj scris/oral
Competente specifice : recapitularea obiectelor de vestimentatie
Derularea jocului :
Primul grup anunta : « Je pars en voyage a la mer et j’emporte....» (Plec in célatorie la mare si iau cu
mine...) si arata trei imagini care contin obiecte de vestimentatie. Celelalte grupuri trebuie sa scrie pe o
foaie acele cuvinte.
Al doilea grup anunta : « Je pars en voyage a la montagne et j’emporte....» (Plec in célatorie la munte
sl 1au cu mine...) si arata trei imagini care confin obiecte de vestimentatie. Celelalte grupuri trebuie sa

scrie pe o foaie acele cuvinte.
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Al treilea grup anuntd : « Je pars en voyage a la campagne chez mes grands-parents et j’emporte....»
(Plec in calatorie la tara la bunici si iau cu mine...) si aratd trei imagini care contin obiecte de
vestimentatie. Celelalte grupuri trebuie sa scrie pe o foaie acele cuvinte.

Se trece pe la fiecare echipa de mai mutle ori , jocul progresand de la cuvinte mai ugoare la unele mai
dificile pentru a pune in dificultate ceilalti concurenti.

Grupul cu cele mai multe cuvinte scrise corect castiga.

Tema poate fi schimbatd : legune /fructe, feluri de méancare,mobilierul/ casa si camerele din casa

Activitatea a doua : « Casa mea »
Activitate orala
Loc de desfasurare : sala de clasa
Competente generale : producerea unui mesaj oral
Competente specifice : recapitularea elementelor de mobilier dintr-o casa
Derularea jocului :
Elevii se aseaza in cerc. Cel care incepe aruncd o minge catre un jucdtor si numeste o camera din casa.
(de exemplu- la cuisine/ le séjour etc.) Cel care primeste mingea trebuie sd numeasca un obiect de
mobilier. Dacd raspunsul este corect poate arunca mingea mai departe cdtre un alt jucator. Dacd a gresit
sau repeta cuvantul, iese din joc.

Tema poate fi schimbata : legune /fructe, feluri de mancare , mijloace de transport

Activitatea a treia : « Gaseste cuvintul corect »
Activitate scrisa si orala
Loc de desfasurare : sala de clasa
Competente generale : producerea unui mesaj oral/ scris
Competente specifice : folosirea corecta a omonimelor
Derularea jocului : Fiecare grup primeste un text in care omonimele lipsesc. Ei trebuie sa le gaseasca
plecand de la sensul propozitiilor.
Exemplu :
1. Je boisdulaitd’un .......... (verre). Paul a un pantalon ................ (vert). Les .......... (vers ) de
la poésie sont intéressants.
2. Ma ............. (mere) est belle. Le ................ (maire) de Buzau fai beaucoups de choses pour la

ville. J’aime allerala................. (mer ) en été.
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3.0estle............. (temps) de rentrer a la maison. J’ai mangg¢ ............. (tant) de glace.
Pentru incheiere se poate concluziona ca jocul in cadrul orelor de limba straina favorizeaza
interactiunea verbald intre elevi si in consecintd dezvoltarea competentelor legate de comunicarea intr-0

limba straina.

Bibliografie :
Barbu, Hristu, Popescu, Eugenia si Serban, Filofteia Activitati de joc si recreativ-distractive- Manual
pentru scoli normale. Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1993.

Silva, H., Le jeu en classe de langue. CLE International ,Paris, 2008.

JOCUL N ORELE DE STIINTE SI GEOGRAFIE

Prof. inv. primar Popa Adrian Laurentiu,

Scoala Gimnaziala Nr. 7, Buzau

Importanta locului pe care il ocupa jocul in viata copilului este conferitd de faptul ca jocul
satisface dorinta fireasca de manifestare, de actiune si de afirmare a independentei copilului. Prin joc,
copilul invata sd descifreze lumea reald, motiv pentru care H. Wallon apreciaza jocul ca pe o activitate
de preinvatare.

Jocul didactic este o forma de activitate atractiva si accesibild copilului, prin care se realizeaza o
buna parte din sarcinile instructiv-educative.

Fiecare joc didactic trebuie sd instruiascd pe copii, sa le consolideze si sd le precizeze
cunostintele despre lumea inconjuridtoare, sd Tmbine armonios elementul instructiv si exercitiul cu
elementul distractiv. Invatand prin joc, copilul trebuie si se joace, adica si se distreze in acelasi timp.

Jocul didactic ramane joc numai daca contine elemente de asteptare, de surpriza, de intrecere, de
comunicare reciprocd intre copii. Valoarea practicd a jocului didactic consta in faptul ca in procesul
desfasurarii lui copilul are posibilitatea sa-si aplice cunostintele, si-si exerseze priceperile si
deprinderile ce s-au format in cadrul diferitelor activitati.

Jocul didactic nu trebuie sa fie un simplu exercitiu, chiar daca exercitiul apare ca element
constructiv, trebuie sd ramana totusi joc, activitatea pe care o desfasoara copilul trebuie sa trezeasca

dorinta vie de a se juca.
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Fiecare joc didactic cuprinde urmatoarele laturi constructive prin care se deosebeste de celelalte
jocuri si forme ale activitatilor comune: continutul, sarcina didactica, regulile jocului si actiunea de joc.

Continutul jocului il formeaza cunostintele pe care copiii si le-au insusit anterior in cadrul
activitatilor. Acestea se refera la plante, fructe, legume, animale, anotimpuri etc. Deci continutul jocului
didactic il constituie cunostinfele care arata despre ce anume este vorba in jocul respectiv. Scolarii 1si
insusesc aceste cunostinte fie prin activitatile comune fie prin experienta nemijlocita de viata.

Sarcina didacticd apare sub forma unei probleme de gindire, de recunoastere, denumire,
descriere, reconstituire, comparatie, gandire, etc.

Jocurile didactice pot avea acelasi continut dar ele dobandesc mereu alt caracter, datoritd
faptului ca sarcinile pe care le au de rezolvat copiii sunt diferite.

Deci jocul apare In forme mereu noi, neprevazute si de aceea, interesante si atractive.

Regulile sunt menite sa arate copiilor cum si se joace, cum sa rezolve problema respectiva si
indeplinesc in joc o importanta functie reglatoare asupra actiunilor si relatiilor reciproce dintre copii.
Ele sunt conditionate de continutul si sarcinile didactice ale fiecdrui joc; sunt numeroase si de natura
diferitd. Prima categorie reglementeaza repartizarea rolurilor intre copii, de pilda, rolurile de "postas" si
"cititor". Alte reguli aratd copiilor cum sa rezolve problema intelectuala, criteriile dupa care se face
comparatia intre doud animale.

O altd categorie de reguli se refera la succesiunea actiunilor in joc (ordinea in care trebuie sa
raspunda copiii cand se joacd) altele referitoare la comportarea copiilor in joc care le indica ce este si ce
nu este permis in timpul jocului. in stabilirea regulilor jocului se va tine seama de principiul gradarii si

Actiunea de joc este latura care face ca rezolvarea sarcinii didactice sa fie placutd si atractiva
pentru copii si cuprinde momente de asteptare, surpriza, ghicire, miscare si intrecere.

Jocul didactic se incheie si cu un anumit rezultat, arata gradul in care copilul si-a format
priceperea de a gasi raspunsul potrivit, de a face descrieri, reconstituiri, comparatii, de a da raspunsuri
verbale prompte.

Prin joc, copilul isi insuseste numeroase cunostinte cu privire la varietatea conduitei umane, la
profesiuni si activitdfi, stimuleaza cresterea capacitatii de a trdi din plin, cu pasiune fiecare moment,
avand functia de o mare si complexa scoala a vietii.

Jocul, in ansamblu, este bun prilej de pregatire psihologica a copiilor, necesara integrarii lor la
viata sociala complexa. Exercitiul il va ajuta pe copil sd se adapteze nu numai la lumea jocului, ci si la

cea obisnuitd, reald, cu care se va confrunta intr-un fel sau altul, toata viata. Adaptarea copilului la viata
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reald, cum ar fi, de exemplu, la activitatea de invatare sistematicd, este mult favorizatd de o
particularitate a activitatii sub forma jocului, aceea de a inlesni libera manifestare a optiunilor. El este
liber sd imprime activitatii orice continut, fie sd contemple, sd examineze sau sd manuiasca diferite
obiecte care se gasesc in preajma sa, fie sd rezolve ceva cu semnificatie sociala mai deosebitd, cum ar fi
aceea de a reda 1n joc diferitele aspecte ale vietii cotidiene. Jocul ca forma de activitate instructiv-
educativa da posibilitatea copiilor de a avea preocupari variate sub aspectul continutului.

Atunci cand jocul este utilizat in procesul de Invatamant, el dobandeste functii psihopedagogice
semnificative, asigurand participarea activa a elevului la lectii, sporind interesul de cunoastere fata de
continutul lectiei.

Jocurile copiilor devin metoda de instruire in cazul in care ele capata o organizare si se succed
in ordinea implicatd de logica cunoasterii i a Invataturii.

In acest caz, intentia principald a jocului nu este divertismentul, rezultat din incercarea puterilor,
ci invatatura care pregateste copilul pentru munca si viata. Pentru a atinge aceste scopuri, jocul didactic
trebuie sa fie instructiv, sa le consolideze cunostintele.

Pentru a concretiza cele spuse anterior, propun cateva jocuri folosite in orele de stiinte si

geografie.

ANOTIMPURILE

Sarcina didactica: familiarizarea elevilor cu ordinea cronologicd a lunilor si anotimpurilor anului

Material didactic: jetoane pe care sunt scrise lunile si anotimpurile anului, imagini cu cele patru
anotimpuri

Desfasurarea jocului: Clasa se imparte in 4 echipe, fiecare echipd reprezentand un anotimp al anului.
Jetoanele se impart elevilor. Invatitorul rosteste numele unui anotimp, de exemplu “PRIMAVARA”.
Elevii care au jetoane cu numele anotimpului sau cu numele lunilor acestui anotimp ies in fata si se
aseaza in ordine cronologica. La fel se procedeaza si in cazul celorlalte anotimpuri. Castiga echipa
care a rezolvat corect sarcina in cel mai scurt timp.

DE-4 OAMENII DE STIINTA

Scop: constientizarea importantei mediului natural in viata oamenilor.
Sarcina didactica: sa prezinte sub o forma stiintifica, personald, informatii dintr-o anumita tema.
Material didactic: fise de studiu, carti, reviste, atlase, enciclopedii, ilustratii, plansa.
Regula jocului: se joaca individual sau sub forma de concurs pe echipe.

Desfiasurarea jocului: Fiecare elev va primi titlul de “specialist” 1intr-un anumit domeniu (de
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exemplu:specialist in mediul de viatd — gradina , mediul de viatd — livada , padurea, balta, delta,
pestera.)

Fiecare ,,specialist” va veni la ,,congres” cu materiale necesare: fise de studiu, carti, reviste, atlase,
enciclopedii, ilustratii, plansa etc. ,,Congresul” se va desfiasura pe baza unui program bine stabilit si
cunoscut de toti participanfii. Va mai fi nevoie de un prezentator (dintre elevi) si de un moderator
(cadrul didactic). La finalul congresului “ se vor face aprecieri de catre moderator si se vor acorda
distinctii. ,,Congresul” va avea ca tema de fond (in acest caz) “Prietenia om — naturd®, iar fiecare
participant, in introducere sau in finalul expunerii sale, va preciza pe scurt punctul sau de vedere legat
de prietenia om-natura.

SPUNE-MI!

Scop: consolidarea cunostintelor referitoare la mediile de viatd ale animalelor, plantelor; dezvoltarea
atentiei si vitezei de reactie;

Sarcina didactica: exercifii de asociere a plantelor si animalelor cu mediile de viata potrivite;

Material didactic: planse cu medii de viata diferite - aer, apa dulce, apa sarata, balta, delta, subsol, sol
(munte, campie, deal) etc.; fise;

Desfisurarea jocului: Clasa este impartitd in echipe. Invatitorul prezinta 3 planse pe tabld, le cere
elevilor sa priveasca cu atentie plansele (de exemplu: campie, munte, deltd), dupa care acestea vor fi
luate de pe tabla, iar elevii trebuie sa raspunda pe fisa, rapid, la intrebarile puse de invatator:

Unde se gasea pelicanul? - delta

Unde traieste capra neagra? — munte

Popandaul unde traieste? - campie

Castiga echipa care termina prima de scris corect!

Se trece la etapa urmatoare:

Ce se gasea 1n lanul de grau? - un soarece

Ce manca barza? - un gandac

In ce copac se adipostea cocosul de munte? - in brad

Castiga echipa cea mai rapida.

Alta etapa orala: un elev ales de echipa descrie planta/animalul din biletul extras din bol - pelican, in
functie de ceea ce a observat in imagine (asezare pe plansa, culoarea lui, familia lui daca exista,
anotimpul din plansa, plantele langa care se afla etc.); invatatorul ofera criteriile pentru care poate
castiga cele 3 puncte, de exemplu elevul descrie urmarind cele 3 criterii - primeste 3 puncte, 2 criterii -

2 puncte. Castigd in final echipa care a Insumat cele mai multe puncte la toate probele.
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LANTUL GEOGRAFIC

Scop : consolidarea cunostintelor referitoare la formele de relief studiate;

Sarcina didactica: continuarea lanului geografic, pe o tema data, cuvantul nou formandu-se cu ultima
litera din cuvantul anterior;

Desfasurarea jocului: - se alege tema jocului ( munti, rauri, lacuri, state , etc. ), elevii unei clase sau
un grup mai restrans vor avea de mentionat: rauri, tari,orase/capitale, etc. potrivit temei alese.

Acestea vor fi prezentate nearticulat, in asa fel incat fiecare denumire sa aiba prima litera
corespunzdtoare ultimei litere a cuvantului anterior. De ex. la tema “ Raurile Roméaniei “ -daca prima
denumire este Dundrea , urmatoarea denumire va incepe cu ,,a“ ( ultima litera a denumirii precedente
)- Arges- (ultima literd ““ s « )- Sebes- Siret-Tur-Raul Doamnei-etc.

Fiecare denumire de rdu va fi prezentata concomitent pe hartd. Prima denumire va fi data de
persoana care conduce jocul. Acesta va indica si numele participantului care va continua jocul.
Jucatorul desemnat va indica pe harta obiectivul respectiv- raul —si spune repede denumirea urmatoare.
Este interzis sa se repete aceeasi denumire in lantul respectiv. Pentru fiecare raspuns se stabileste de la
inceput numarul de puncte castigat. La joc elevii pot prezenta articole, ilustratii, etc. legate de tema
jocului.

Exemplu: Dunarea — Arges — Somes-Siret — Trotus — Sebes — Strei — lalomita- Aries — Somesul Mic
Cand lantul s-a incheiat , fiecare rau va fi indicat pe harta si caracterizat fizico-geografic si economic.
OUL DE CUC

Scop: identificarea elementelor geografice care nu corespund mediului descris

Sarcina didactica: sa descopere ,,oul de cuc”, adica elementul care nu se potriveste, se stie ca aceasta
pasare isi depune oudle in cuiburile altor pasari.

Desfasurarea jocului: Jocul se poate adapta la orice tema, se joacd individual, pe grupe sau perechi.
Exemplu: La tema ,,Apele curgétoare”

Somesul, Crisul, Prutul, Muresul

Oltul, Ariesul, Jiul, Dambovita, Argesul

Prutul, Oltul , Siretul, Putna, Bistrita

BIBLIOGRAFIE:

Cretu Elvira, Psihopedagogia scolara pentru invatamantul primar, Editura Aramis, Bucuresti, 1999
Schinteie Valeria, Stimularea creativitatii prin jocuri, Invatamantul primar nr. 2-3, Ed. Discipol,
Bucuresti, 2000.
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Proiect de lectie

Profesor: TOADER BIANCA
Scoala Gimnaziala Gheraseni
Data: 21 februarie 2018
Clasa: a Vll-a
Aria curriculara: Limba si comunicare
Disciplina: Limba si literatura romana
Subiectul: De-a textul nonliterar

Tipul lectiei: de recapitulare si sistematizare

Competente generale:
e Receptarea mesajului scris, din texte literare si nonliterare, in scopuri diverse
Competente specifice:
2.5 cooperarea 1n interactiunile de grup;
3.1 citirea unei varietati de texte literare sau nonliterare, demonstrand intelegerea sensului acestora;

4.3 organizarea secventelor textuale in functie de o cerinta specifica.

La sfarsitul lectiei, elevii vor reusi:

— sd numeasca cel putin trei trasaturi ale textului nonliterar;

— sd identifice trasaturile de forma si continut ale cererii, invitatiei, retetei de bucate si anuntului de
micd publicitate;

— sd alcdtuiasca, respectand criteriile de forma, textul unei cereri, invitatii, retete de bucate si anunturi
de mica publicitate;

— sd precizeze utilitatea textului nonliterar in viata de zi cu zi;

Resurse si managementul timpului:

Resurse procedurale: SINELG, conversatia euristica, explicatia, exercitiul, mozaicul, metoda
cadranelor,turul galeriei, linia valorica

Resurse materiale: fise de lucru, autocolante

Resurse de timp: timpul de desfasurare: 50 minute

Forme de organizare: frontala, pe grupe si individuala

Metode de evaluare: valorificarea raspunsurilor elevilor, nota
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DESFASURAREA ACTIVITATII:

Nr. | Evenimentele | Timp | Continut Strategii
Crt. | lectiei — - — -
! Activitatea profesorului Activitatea elevilor
1. Evocarea 10
min — = — — =
Se propune spre discutie fisa de lucru ce | Elevii noteaza in dreptul fiecdrei afirmatii semnul ce | Lectura
cuprinde trasaturile generale ale textului | corespunde propriei receptari: explicativa,
nonliterar. (Anexa 1 . —— :
( ) v acolo unde continutul de idei confirma ceea | | Conversatia
Se citeste fiecare enunt si se explica. ce el stiau deja;
- acolo unde informatia contrazice sau este
diferita de ceea ce stiau;
+ in cazul in care informatia cititd este noua
pentru ei;
? in dreptul ideilor care li se par confuze,
neclare sau 1n cazul in care doresc mai
multe informatii despre un anumit aspect.
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Realizarea 30 Se distribuie sarcinile de lucru pentru | Fiecare echipa (grupul de experti) va lucra cele patru | Metoda
sensului min | metoda cadranelor, direct in grupurile de | cadrane; toti elevii vor nota raspunsurile pe fisa | cadranelor
experti. proprie, dupa ce s-au consultat cu colegii de grup.
Pe grup
Se formeaza grupurile casa. Aici, elevii | Conducatorul grupului verificd prezenta celor patru | Mozaicul
vin fiecare cu fisele lucrate in grupurile | fise diferite: Invitatia, Cererea, Reteta, Anuntul si Pe grup
de experti. Se numeste un lider pentru | coordoneaza discutiile. Fiecare elev trebuie sa
fiecare echipa. prezinte noilor colegi ce a aflat despre subiect.
Prin tragere la sorti, din fiecare echipa se
va prezenta un produs.
Reflectia Fiecare grup afiseaza produsul final ce | In echipa, formuleaza mesaje pentru celelalte grupuri,
va fi analizat de membrii celorlalte | analizand produsul final. Turl
grupuri. -
aleriei
10 g
min
Se cere formularea opiniei cu privire la | Se grupeaza dupa parerea pro sau contra. Pot exista si | Linia
utilitatea textului nonliterar. elevi indecisi care vor fi atrasi intr-o tabara, prin | valorica

argumentele formulate.
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Anexe

Textul nonliterar

Receptare

Puneti in dreptul afirmatiilor unul din semnele:

v | acolo unde continutul de idei confirma

ceea ce ei stiau deja;

- acolo unde informatia contrazice sau

este diferita de ceea ce stiau;

+ in cazul in care informatia cititd este

noua pentru ei;

? in dreptul ideilor care li se par
confuze, neclare sau in cazul in care
doresc mai multe informatii despre un

anumit aspect.

» este rezultatul observarii realitatii si al

transformarii acesteia n informatie;

* are un caracter nonfictional — este bazat pe
aspecte adevarate, controlabile, concrete ale

realitatii cotidiene;

» are drept scop informarea cititorului, dar si
transmiterea unor convingeri, incercarea de
a-l1 determina pe acesta sa faca / sa creada un

anumit lucru;

* in general, este lipsit de expresivitate, dar
unele specii, cum ar fi reclamele, mizeaza
pe jocuri de cuvinte, figuri de stil, cuvinte

polisemantice etc.;
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» este folosit aspectul corect, ingrijit al

limbii;

* obiectivitate, claritate, accesibilitate

relativa, n functie de domeniu;

» sunt prezente uneori clisee de limbaj
(formule fixe folosite in diverse acte

oficiale, scrisori etc.)

* in textele stiintifice sunt prezenti termeni

specifici unui anumit domeniu de cercetare;

* se referd la persoane reale, din punct de
vedere individual, comunitar, etnic, national

etc.;

* prezintd o mare varietate de forme: texte
de lege, retete, prospecte de medicamente,
instructiuni de montare / utilizare a
aparatelor, ghiduri turistice, reclame,
articole de ziar sau revista, stiri, interviuri,
anunturi de micd publicitate, lucrari

stiintifice
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Invitatia

Draga Andreea,

Te invit duminica, 07 iunie, de la ora

13.00, la ziua mea!

Petrecerea va avea loc la
O'BROtheRS (str. Mesteacanului nr. 10,

Buzau — in incinta Contactoare).

Te astept cu drag!

o
O’BROTHERS

oclAL PUB Teona

Mentioneaza elementele componente ale invitatiei:
- Cine este Andreea?

- Care este adresa la care se va desfasura
evenimentul?

Alcatuieste pentru un domn profesor o
invitatie la Serbarea de Craciun a clasei tale.
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Cererea

Domnule Primar,

Subsemnatul, Cezar Florescu,

domiciliat in Budisteni, comuna Costesti,
posesor al C.1. seria XZ, numarul 123456, va
rog sa aprobati eliberarea unei adeverinte din

care sa reiasd ca nu mai am datorii banesti la

primarie.

Mentionez ca adeverinta imi este

necesara la APIA Buzau.

4.06.2014 Cezar Florescu

D-lui Primar al comunei Costesti

Mentioneaza elementele componente ale cererii:

- Cui este adresata?

Alcatuieste o cerere adresatd directiunii scolii
prin care soliciti eliberarea unei adeverinte de
elev, necesara la 1inscrierea la Biblioteca

Judeteana.
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Anuntul de mica publicitate

vand catelusi Bichon Maltese,

Crescator,

sanatosi §i jucaugsi. Catelusii pleaca spre noile
lor case impreuna cu carnetelul de sanatate,
impotriva

doua deparazitari si vaccinati

bolilor virale.
Pret: 800 Ron

Pentru mai multe poze si detalii contactati-ma

la telefon 0747123123.

Mentioneazd elementele ale

anuntului:

componente

- Cui este adresat?

- De ce sunt mentionate cele doud deparazitari si
vaccindri?

Alcatuieste un anunt prin care iti exprimi

dorinta de a cumpara o bicicleta.
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- De unde poate fi cumpdrat cdinele?

Reteta de bucate

Zacusca de ardei si gogosari

Ingrediente:

1 kg rosii
4 gogosari
4 ardel grasi
1 morcov mijlociu
1ceapa

2-3 catei de usturoi
50 g ulei
1 lingura zahar
sare

Mod de preparare:

1. Se fierb rosiile si se trec prin sita. Intre timp,
se coc gogosarii si ardeii. Se curata, se
indeparteaza cotorul si semintele si se taie felii
nu prea marunte.
2.Se curata morcovul si se taie felii. De
asemenea, se taie ceapa pestisori. Morcovul si
ceapa se prajesc usor in ulei, si cand s-au
inmuiat, se pun In sosul de rosii, impreund cu
gogosarii, ardeii si usturoiul. Se adauga zaharul
si se

potriveste de sare.

3. Pentru pastrarea peste iarna, se pune, cand
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este gata, in borcane care se acopera cu hartie
pergament sau cu celofan, se leaga si se fierb o

jumadtate de ora intr-un vas cu apa.

Mentioneazd elementele ale

anuntului:

componente

- Cum se numeste preparatul?

- Care sunt cele doud informatii necesare pentru
realizarea preparatului?

-Enumera patru actiuni la care sunt supuse
ingredientele?

Alcatuieste reteta mancarii tale preferate.
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PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA:
,»» Copiii curcubeului”
Prof. pt inv. prescolar Trifan Marilena

G.P.P.nr. 6 Buzau

DATA: 23.11.2017

GRUPA: mijlocie Happy

NIVELUL |

EDUCATOARE: Trifan Marilena

TEMA ANUALA: ,,Cum este, a fost si va fi aici, pe Pamant?
TEMA iIN AFARA PROIECTULUI

TEMA SAPTAMANALA: ,,Fenomenele naturii”
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TEMA ZILEl: ,,Copiii curcubeului”
FORMA DE REALIZARE: Activitate integrata ( ADP+ JALA+DOS ( povestirea educatoarei
)+DEC-pictura+ JAR)
FORMA DE ORGANIZARE: frontal, pe grupuri, individual
TIPUL ACTIVITATII: mixti
COMPONENTA ACTIVITATII INTEGRATE:
1. intAlnirea de dimineata: ,,Ce mi-a povestit Raza de soare”
Mesajul zilei : ,,impreuna suntem mai puternici !”
Gimnastica de inviorare : ,, Noi suntem ciupercute !”
Rutinele:
“Suntem cu totii prieteni!”; se realizeazad prin precizarea regulilor de comportare in grup,
desfasurate pe tot parcursul zilei.
Tranzitiile:

Se realizeaza prin cantecul: ,,Vine ploaia !” ( Anexa 1), ,,Bat din palme !”(Anexa 2).

2. Jocuri si activitati didactice alese — etapa I:
Stiinta: “Culorile curcubeului”-experiment

Joc de masa: “Curcubeul”-puzzle

3..Activitate pe domeniu experiential: Domeniul Om si Societate- ,, Copiii curcubeului “-
povestirea educatoarei

4. Activitate pe domeniu experiential: Domeniul Estetic Creativ- ,, Curcubeul * -pictura
5.Jocuri si activitati didactie alese — etapa a Ill-a: Joc cu text si cant ,,Culorile se cearta”
SCOPUL ACTIVITATII:
Dezvoltarea comportamentelor de cooperare, prosociale si proactive ( initiativa ),
concomitent cu formarea unor deprinderi si abilitati de utilizare a spatiului plastic.
OBIECTIVELE ACTIVITATII:
1.Sa efectueze cu atentie experimentul de fuziune a culorilor.

2. Sa reconstituie corect puzzle.

3.S4 audieze cu atentie textul prezentat de educatoare cu ajutorul imaginilor;
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4. Sa desprinda invatatura povestii.

5.5a compuna spatiul plastic, folosind materiale inedite ( burete de vase, discuri demachiante,
betisoare de urechi )

6. Sa raspunda corect la intrebarile adresate cu ajutorul,, Cubului “

7.54 participe activ la desfasurarea jocului cu text si cant ,,Culorile”.

STRATEGII DIDACTICE

~ Metode si procedee: surpriza, conversatia, povestirea, explicatia, exercitiul. demonstratia, ,,

Cubul”.

~ Materiale didactice: Carte uriasa de povesti, flip-chart, laptop conectat la internet, siluete
magnetice, farfurii din carton, eprubete, lupe, bombonele colorate,bureti de vase, betisoare de

urechi, discuri demachiante, acuarele, plansete, baloane, sclipici.

DURATA: 1 zi
LOCUL DE DESFASURARE: sala de grupi

~ Bibliografie
Curriculum pentru invatdmantul prescolar, Ed. Didactica Publishing House, Bucuresti
2009
Aplicatii ale noului Curriculum pentru invatamantul prescolar, Ghid pentru cadrele
didactice, vol. II, III, Ed. Didactica Publishing House, Bucuresti 2009
Metode interactive de grup- ghid metodic pentru invatamantul prescolar, Ed. Arves 2006
Aplicarea noului curriculum pentru educatie timpurie- 0 provocare?, Ed. Diana

www.didactic.ro, www.educatoarea.ro

208



Scer 1l zilei

Activitatea debuteaza cu intdlnirea de grup intre copii si educatoare prin intermediul
salutului de dimineata: ,, Buna dimineata, grupa mica ! Sunteti veseli, sanatosi ? Tot ca ieri de
bucurosi ? Cat de bucurosi? Ooo, Happy ! Ce inseamnd Happy ? Fericiti !”

,, Dupd ce ne-am agezat si frumos ne-am salutat/ Pe colegi i-am intalnit, S vedem, cine
n-a venit? “ Urmeazad prezenta , Copiii isi recunosc numele §i raspund ,, prezent” sau ridica
mana.

Calendarul naturii va fi completat cu ajutorul copiilor dupa discutia despre anotimpul toamna
si se vor preciza ziua, luna si caracteristicile vremii.

fmpartisirea cu ceilalti . Educatoarea va lansa o tema de gandire:”Cand spun ,,fenomene ale
naturii”, la ce va ganditi?”.
Fiecare copil va raspunde pana gasim cuvantul curcubeu.
Noutitile zilei Le spun copiilor ca dis-de-dimineata mi-a batut in geam Raza de Soare, care mi-a
povestit ca va face copiilor de la grupa mijlocie Happy multe surprize placute.
Mesajul zilei: ,,impreuna suntem mai puternici!”

Captarea atentiei se realizeaza cu ajutorul unei carti de povesti uriase si a scrisorii Razei de
Soare (Anexa 3). Copiii vor purta cravate in culorile curcubeului, , iar in functie de acestea vor
trece catre Centre, prin tranzitia ,, Bat din palme “ : Stiinta, unde copiii vor efectua un
experiment de fuziune a culorilor cu ajutorul bomboanelor colorate si apei si Joc de masa, unde
copiii se vor juca cu piese mari de puzzle. Daca numarul copiilor prezenti va fi mai mare sau
interesul lor o cere, va mai fi deschis Centrul Arta, unde vor putea colora fise sau confectiona o
macheta cu tema .. Curcubeul “

Prin tranzitia ,, Bat din palme" copiii vor pleca la baie,
"Bat din palme clap, clap, clap,
Din picioare trap, trap, trap,
Ne-nvartim, ne rasucim
Si la baie noi pornim."
Se trece la ADE- DOS unde copiii vor asculta povestirea educatoarei : ,,Copiii
curcubeului”(Anexa 4), iar apoi la DEC. In cadrul acestei activititi, copiii vor picta folosind

materiale inedite : folie transparenta aplicata pe picioarele masutelor, bureti de vase , discuri
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demachiante si betisoare de urechi.. Pentru a verifica daca au fost atenti dar si daca au inteles

invatatura, propun copiilor sa ne jucam cu cubul. In functie de culoarea indicate de cub, voi

sparge un balon de aceeasi

culoare,

(Ce?Cine?Unde?Cum?De ce? Cand ?).

din care vor aparea biletele cu

intrebarile

In incheierea activitatii, copiii vor desfisura Jocuri si activititi recreative - se vor realiza

sub forma unui joc cu text si cant ,, Culorile se cearta“si vor avea loc in sala de sport, un spatiu

adecvat acestui tip de activitate.

DESFASURAREA ACTIVITATII

Evenimentul Ob. | Continutul stiintific Strategii didactice | Evaluare
didactic
ref.
1.Momentul Se amenajeaza spatiul educational si se
organizatoric pregateste materialul didactic necesar
activitatii. Intram 1n sala de grupa pe
cantecul ,,Vine ploaia !”.
2. Captarea Se realizeaza cu ajutorul unei carti de | -conversatia -observarea
atentiei povesti uriase, si a unei scrisori adresate .. comportamen-
-exercitiul
copiilor. tului verbal si
-observatia nonverbal  al
copiilor
Cu ajutorul Scrisorii Razei de Soare, copiii
3. Anuntarea
. ) afla ce activitati urmeaza sa desfasoare si
temei si
. care sunt cerintele care trebuie indeplinite. | _
precizarea f P éXpunerea
obiectivelor
4.Desfasurarea Copiii vor avea cravate colorate in culorile
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activitdtii

o1

02

03

curcubeului, iar in functie de acestea, vor
merge la Centre. La Centrul Joc de masa,
vor avea de rezolvat doua puzzle uriase,
infatisand fenomenele naturii  Ploaia si
Curcubeul. La Centrul Stiinta, ei vor face
un experiment : fuzionarea culorilor cu

ajutorul apei si a unor bomboane colorate.

Dupa terminarea sarcinilor de lucru si cu
ajutorul tranzitiilor, vor trece la Activitatile

pe Domenii Experientiale.
Domeniul Om si Societate:

Copiii  vor urmari povestea: ,,Copiii
curcubeului”, realizata cu ajutorul unei carti
de povesti gigantice, a unor siluete si a
flipchartului . Se expune continutul
povestii, folosindu-se inflexiunile vocii,
mimica §i gestica corespunzatoare pentru a
trezi emotii i pentru a asigura motivatia
invatarii. Pe parcursul activitatii, ma opresc
asupra cuvintelor necunoscute de copii si le
explic. In final, desprindem impreuni
invatatura povestii : ,, Impreuna suntem mai

puternici !*

Domeniul Estetic Creativ:
Le reamintesc tema si trecem la:

1. Intuirea materialului: ,, Ce avem pe

masute ?“ Copiii raspund: ,,

-exercitiul

-explicatia

-povestirea

-conversatia

-exercitiul

-observarea
comportamen-

tului copiilor

aprecierea
raspunsurilor

corecte

-evaluare orala,

individuala
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5. Obtinerea

performantei

o4

05

2.

acuarele, betisoare, buretei de vase.

Prezentarea si analiza modelului:

vom analiza modelul expus.

Ce credeti ca vom face?

Ce culori am folosit?

3. Explicarea si demonstrarea modului

de lucru: incepem prin a trasa in aer
un semicerc imaginar, apoi vom
aplica buretele de vase, pregatit in
prealabil cu culorile curcubeului,
descriind un arc de cerc pe folia
transparent aplicata pe picioarele
masutelor asezate cu tablia in jos.
Copiii vor fi asezati comod, pe
pernute si vor avea la indemana
culori guasa si diferite material
inedited : discuri demachiante si

betisoare de urechi.
Exercitii de incdlzire a muschilor
mainii:

,,Roatd,roata un inel,

Invart cu un degetel,
Cu manuta uite-asa,
Invartesc morisca mea.

Pim-pam,pim-pam,

-explicatia

-demonstratia

-exercitiul

-frontala

-individuala

-colectiva
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Cant pe clape la pian
Inchid pumnul si-I deschid
Frec palmuta cand mi-e frig,,

,»Sa nu uitati cd raza de soare este foarte
atenta la noi si ca va alege cea mai
frumoasa lucrare, va rog s lucrati Ingrijit si
sd pastrati curdtenia si ordinea la masutele
de lucru. Va fi foarte fericita daca veti reusi
sa trasati corect curcubeul si minim doi

norisori cu trei picaturi de ploaie.

5. Executarea temei de catre copii: voi
oferi ajutor sl explicatii
suplimentare copiiilor aflati in
dificultate, voi avea 1in vedere
pozitia corectda a corpului si
folosirea corecta a tehnicii de lucru.
li anunt pe copii cand trebuie sa
finalizeze lucrarile. Cu ajutorul
laptopului, va fi asigurat un fond
muzical adecvat, obtinut prin
proiectul ,, Asculta 5 minute de

(13

muzica clasica “ realizat impreuna

cu Radio Romania Muzical.

6. Analiza lucrarilor: vom dezbate
impreuna lucrarile realizate, culorile

folosite, acuratetea lucrarii.
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6. Asigurarea
retentiei si a

transferului

06

Se 1imparte efectivul de copii in 6
subgrupuri, fiecare subgrup avand aceeasi
culoare de cravata. Un copil va fi ales sa
rostogoleasca cubul. Fetele cubului sunt
colorate diferit, fiecarei fete 1i corespunde
un balon de aceeasi culoare . Cand balonul
este spart, cade un biletel cu una din
intrebarile ,,Ce? Cine ?Unde ? Cum? Cand?

Dece ?”

Unde traiau copiii? Cand s-au ascuns
copiii? Cine i-a gasit si incalzit pe copii?
Cum au alungat copiii norii de ploaie? De
ce au cladit o scara colorata ? Ce am invatat
din aceasta poveste? Cu ajutorul cubului,
copiii vor demonstra cat au fost de atenti,
iar intrebarile adresate le vor transmite

ancore pentru fixarea conginuturilor.

-conversatia

-exercitiul

aprecierea
raspunsurilor

corecte

7.  Incheierea

activitdtii

o7

Desfasuram un joc cu text si cant,, Culorile
se cearta”, vom avea la indemana negativul
melodiei si coronite in culorile curcubeului.
Vom canta si vom executa miscarile
sugerate de versurile cantecului. In final,
copiii vor primi aprecieri pentru intreaga

activitate si baloane colorate.

-exercitiul

-aprecieri

pozitive

- recompense
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ANEXA 1

Vine ploaia pic-pic-pic !

Norii s-au strans, cerul e gri
Ce se intampla, oare stii ?
Vine ploaia pic-pic-pic

Vine ploaia pic-pic-pic!

Ce se aude-n departare

Si apoi creste mai mare ?

Este tunetul bum-bum !
Tunetul bum-bum !
Ploaia creste florile,
Curata gradinile

Face pomii mai frumosi,

Si copiii bucurosi !

ANEXA 2
Bat din palme clap, clap, clap,
Din picioare trap, trap, trap,
Ne-nvartim, ne rasucim

Si la Centre noi pornim."
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ANEXA 1

Scrisoarea Razei de soare

Dragi copii,

Ma bucur sa va gasesc sanatosi si voiosi ! Eu am putina treaba, caut niste copii anume,care
sunt tare speriati si suparati ! Pana cand ma intorc la voi, v-am pregatit cateva surprize : 0 sa va
jucati cu piese de puzzle uriase, 0 sa va jucati de-a savantii si veti face descoperiri, 0 sa ascultati
0 poveste frumoasa si 0 sa pictati un tablou cu fenomenele naturii, Apoi, un cub magic va va
pune intrebari din poveste. Mai tarziu, va veti distra impreuna, cantand si dansand. Sa o ascultati

pe doamna educatoare, sa fiti atenti si buni colegi! Hai, la joaca !

ANEXA 4
COPIII CURCUBEULUI

de Marilena Trifan

Traiau odata, demult, intr-un tinut de la capatul lumii, sapte copilasi minunati, pusi pe
sotii si veseli, ca toti copiii. Rosu se imbraca in petalele macilor si mangaia obrajii copiilor,
Oranj iubea tinuturile insorite, cu livezi de portocali, Galben valurea campiile de grau, Verde
alerga prin paduri si lunci, Albastru scutura de nori cerul senin, Indigo cerceta abisul oceanului
si Violet culegea buchetele de toporasi si viorele. Pentru ei, fiecare zi era minunata , ploicelele 11
spalau si floricelele 1i mangaiau. Prietena lor Raza de Soare le zvanta obrdjorii si 11 chema la
joaca.

Intr — o zi , la marginea cerului au aparut Norii Negrii . I-a impins Furtuna , ajutati de
Tunet si Fulger. S-au adunat graimada si au Inceput sa reverse peste lume siroaie nesfarsite, zile
la rand. Nici nu mai stiai cand e zi si cand e noapte, iar copiii Curcubeului stateau pitulati cine
stie pe unde, infrigurati §i inspaimantati, si ploaia nu mai contenea, florile zaceau in noroi,
livezile de portocali isi pierdusera roadele, iarba verde se topise parca, doar cerul si adancul
marii erau la fel, negre- vinetii si zbucumate. Si alergau Norii Negri ca niste sdlbatici, tropotind
ca tunetul si plesnind din coame ca Fulgerul. Si ploaia tot cadea, de parca se sfarsea lumea. Si

poate ca s-ar fi sfarsit, daca intr-o zi curajoasa Raza de Soare nu s-ar fi strecurat printre nori si
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nu ar fi inceput sa alerge pe pamant. Curioasa cum era, a inceput sa caute copiii Curcubeului si
pe rand sa-i afle. 1-a gasit, i-a mangaiat, i-a-ncalzit si le-a spus sa se prinda intr-o hora, fara sa se
teama de Norii Negri. Iar copiii au Inteles ca impreuna sunt mai puternici §i au inceput sa se
roteasca tinandu-se de maini, tot mai tare, pana cand s-a pornit un vant usurel care i-a adus incet-
incet cu vorba pe morocanosii nori. Au Inceput micutii sa cladeasca o scara minunata, poleitd cu
cele sapte culori ale Curcubeului, o scara rotunjita ca si hora lor. Si pe scara colorata a coborat
mandrul Soare si a readus caldura si lumina.

De atunci copiii Curcubeului au grija ca ploile sd nu mai {ina zile intregi, iar dupa fiecare

ploaie arunca sapte suvoaie de lumina coloratd, semnul bucuriei si al sperantei.
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Proiect de activitate

Prof. inv. prescolar Zamfir Ramona

GRUPA: MARE ,, Fluturasii

TEMA ANUALA DE STUDIU: “Cine si cum planifica / organizeazi o activitate ?”
TEMA PROIECTULUI: ,,Hai cu mine la plimbare ! ”

SUBTEMA: ., Mijloace de transport ”

TEMA ACTIVITAIII: ,, Cu ce calatorim ? ”

TIPUL ACTIVITATII: Verificare si consolidare de cunostinte

COMPONENTA ACTIVITATII INTEGRATE:

JOCURI SI ACTIVITATI DIDACTICE ALESE:

CONSTRUCTII: ,,Garaje pentru masini ”, ,,Locuri de parcare”

JOC DE MASA: , Mijloace de transport ” — puzzle ( masina, vaporul, avionul)
ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE:

DOMENIUL LIMBA SI COMUNICARE - Educarera limbajului: ,,Calatori isteti” — joc
didactic

DOMENIUL ESTETIC SI CREATIV - Pictura: ,,Barca ”

JOCURI SI ACTIVITATI DIDACTICE ALESE:,,Cursa avioanelor ” — joc de miscare

SCOPUL ACTIVITATII: Verificarea si consolidarea deprinderilor copiilor de a se exprima
in poropozitii corecte din punct de vedere gramatical ; verificarea si consolidarea
deprinderilor insusite anterior pentru redarea unor teme specifice picturii, folosind tehnici
variate.

OBIECTIVE OPERATIONALE:

O1 - sa construiasca din cuburi garaje pentru masini, locuri de parcare;

O2 - sa reconstituie imaginile cu mijloacele de transport imbinand corect piesele puzzle-lor;
O3 — sa alcatuiasca cel putin trei propozitii folosind numele mijlocului de transport si/sau a
partilor componente ale acestuia;

O4 — sa desparta in silabe cuvintele;

O5 — sa plaseze corect mijlocul de transport pe tabloul care il reprezinta (apa, aer, uscat);

O6 — sa foloseasca diverse tehnici si elemente ale limbajului plastic, pentru a obtine
compozitii plastice;

O7 — sa respecte regulile jocului.
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SARCINA DIDACTICA: Formularea de propozitii corecte din punct de vedere gramatical.

REGULILE JOCULUI: Copilul la care se opreste plicul (la semnalul educatoarei) va gasi
raspunsul la ghicitoare, dupa care va plasa jetonul pe panou si va verbaliza actiunea. Toate

actiunile incep si se termind la semnalul educatoarei.

ELEMENTELE DE JOC: miscarea plicului, ghicirea, inchiderea si deschiderea ochilor,

bagheta magica, aplauzele.

STRATEGII DIDACTICE:

METODE SI PROCEDEE DIDACTICE: expunerea, observarea, conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul .

MATERIALE DIDACTICE: planse cu mijloace de locomotie si transport, puzzle, cuburi,
betisoare, coli de hartie, calculator, CD-cu muzica, recompense (fete zdmbitoare ), jetoane,
panou pentru realizarea jocului didactic, avioane de hartie, vapor, masini, camion, tren,

papusa Andreea, acuarele, pensule.

FORMA DE REALIZARE: frontal, pe grupuri, individual.

BIBLIOGRAFIE:
,,Curriculum pentru invatdmantul prescolar” ( 3 — 6/7 ani) M.E.C.T.,Bucuresti, 2008
,,» Metodica activitdtilor de educare a limbajului in Tnvatamantul prescolar”
Florica Mitu, Stefania Antonovici, Ed. Humanitas, Bucuresti, 2005
Revista Invatamantul Prescolar, Nr.1 — 2 /2011, Ed. Arlequin.
,,Jocuri didactice pentru educarea limbajului” — Aurelia Ana, Smaranda Maria Cioflica,
Ed. TehnoArt, Petrosani 2006
DURATA: 1 zi
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SCENARIUL ZILEI

Ziua va debuta cu activitatile de

dezvoltare personala — ADP ce cuprind:
salutul, prezenta, calendarul naturii, noutatea
zilei, mesajul zilei.

INTALNIREA DE DIMINEATA.

SALUTUL se realizeazd prin tehnica

comunicdrii rotative. Copiii se aseaza in Cerc.
Salutul porneste de la educatoare si este continuat de toti copiii grupei, fiecare salutdndu-si
colegul din partea dreaptd. PREZENTA se realizeaza prin asezarea fotografiilor copiilor
pe un panou. Atentia copiilor este indreptata spre CALENDARUL NATURII, printr-o
conversatie scurta In care se descopera ziua, luna, anotimpul si starea vremii, dupa care are
loc IMPARTASIREA CU CEILALTI, constind intr-o discutie despre mijloacele de
transport cu care au caltorit in ultimele zile. Dupa anuntarea NOUTATII ZILEI - “Este
o zi speciald fiindca avem oaspeti, iar noi vom incerca sd fim cat mai primitori”, se
realizeazd CAPTAREA ATENTIEI copiilor prin aparitia papusii Andreea, care aduce o
scrisoare, prin care ii roaga pe copii sa o ajute sa afle mai multe despre mijloacele de
transport, intrucat vrea sa plece intr-o calatorie in jurul lumii, iar prin intermediul
schimbului de idei, copiii sunt de acord sd ajute papusa. Dupa captarea atentiei copiilor
educatoarea enuntd tema si obiectivele activitdtii (In manierd accesibild copiilor). Prin
tranzitie , copiii se vor indrepta spre centrele deschise in functie de preferinte. La centrul
Joc de masa copiii vor avea de realizat puzzle —uri cu mijloace de transport imbinand
piesele, avand ca model imaginile deja existente, iar la centrul Constructii vor construi
din cuburi garaje pentru masini, locuri de parcare. Educatoarea atentioneaza copiii in ceea
ce priveste finalizarea lucrdrilor de la fiecare centru, dupd care se trece in revistd
activitatea realizatd. Dupa efectuarea tranzitiei, educatoarea le reaminteste copiilor ce au
de facut si anume: la centrul Biblioteca vor desfasura jocul didactic ’Calatori isteti,, iar la
centrul Arta vor picta “Barca,, folosind diverse tehnici. Dupa terminarea lucrarilor se
face aprecierea lucrarilor impreuna cu copiii. Copiii vor reveni la centrul Biblioteca pentru
fixarea cunostintelor. In ultima parte a activititii se va desfasura jocul de miscare

”Cursa avioanelor”. Copiii vor primi recompense-fete zdmbitoare.
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SCENARIUL ACTIVITATII

ETAPELE STRATE
ACTIVITA | CONTINUTUL ACTIVITATII Gll EVALUARE
TH SI DIDACTI
OBIECTIV CE
ELE
ACESTOR
A
1.Moment Se  asigura  conditiile  optime
organizatoric | desfasurarii activitatii:
2 minute - aerisirea salii de grupa;
- amenajarea spatiului
educational;
- pregatirea materialelor didactice
necesare desfasurarii activitatii.
2. Captarea Copiii sunt asezati in semicerc. Ziua | Surpriza
atentiei va debuta cu activitatile de dezvoltare
20 minute | ? ers?nalé.
Intdlnirea de dimineata incepe cu
salutul, realizandu-se prin tehnica Observarea
comunicdrii rotative; porneste de la comportament
educatoare si este continuat de toti CalerTfjaruI ului copiilor
copiii grupei, fiecare salutandu-si naturil

colegul din partea dreapta :

,Dimineata a

venit,

Fluturasii au
sosit

In cerc si ne
asezam
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Cu toti sa ne
salutam ! ”

Se realizeaza prezenta copiilor prin
fluturasii care vor fi asezati pe panou.
Fluturasii cu poza celor care nu sunt
prezenti vor fi luati de pe panou si vor fi

asezati Intr-un cosulet .

,, Dupa ce ne-am adunat
Si frumos ne-am salutat

Colegii ne-am intalnit

Cine oare n-a venit ? ”

Atentia copiilor este indreptata
spre calendarul naturii, printr-o scurta
conversatie in care se stabileste
impreund cu copiii ziua din sdptdmana,
luna, anotimpul si starea vremii , dupa
care are loc impaértasirea cu ceilalti ,
constind  iIntr-o  discutie  despre
mijloacele de transport cu care au
calatorit in ultima vreme.

Dupda anuntarea noutatii zilei:
,»Este 0 zi speciala pentru cd avem
oaspeti, iar noi vom Incerca sa fim cat
mai primitori... 7 se realizeaza
captarea atentiei copiilor prin aparitia
papusii Andreea , care aduce o scrisoare
, prin care 1i roaga pe copii sa o ajute sa
afle cat mai multe despre mijloacele de
transport intrucat vrea sa plece intr-0
calitorie, iar  prin  intermediul
schimbului de idei copiii sunt de acord

sa ajute papusa .

Fluturi
pentru

prezenta

Scrisoarea

Cosul cu

plicuri

Expicatia

Aprecierea
raspunsurilor

copiilor
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Tranzitia: ,,Fluturasii suntem noi ,
Unu —doi ! Unu —doi !
Si spre centre mergem

noi,

Unu —doi ! Unu —doi !

3. Anuntarea Se anunta tema activitatii: ,, Cu ce | Conversati | Observarea
temei si | calatorin ? ” si se precizeaza obiectivele | a comportament
enuntarea acesteia in termeni accesibili copiilor. ului copiilor
obiectivelor ,, Astazi la centrul constructii vom | Explicatia
3 minute construi din cuburi garaje pentru masini,

locuri de parcare, iar la centrul joc de

masia vom asambla puzzle-uri cu | Expunerea

mijloace  de transport. La centrul

bibliotecd vom desfasura, la educarea

limbajului un joc didactic care se

numeste ,, Calatori isteti ” unde vom

formula  propozitii cu  numele

mijloacelor de transport invitate, vom

desparti cuvinte in silabe s1 vom

rezolva ghicitori. La centrul artd vom

picta impreund ,,Barca ”.
4, Copiii sunt orientati catre centre.
Desfasurarea Tranzitia — cantec ,,Stopul ” Explicatia
activitatii Stiti voi astazi ce-am sa fac, | Demonstra | Observarea
35 minute fiindca-i zi cu soare? tia comportament

Papusica mi-o imbrac si plec ului
la plimbare. copiilor
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02

Ba mai iau si pe Grivel, iau si
iepurasul,
Si pornesc la drum cu ei, sa

le—arat orasul.

Uite stopul s-a-nrosit, colo-n
colt priveste!

Iepurasule grabit, din mers te
opreste!

Au pornit masini pe drum,
stopu-i verde, iata!

S-o pornim si noi acum, dar
Cu toti odata! ”

Educatoarea  prezinta  copiilor
materialele si sarcinile pe care le au de
rezolvat la fiecare centru. Acestia se vor
aseza la centre dupa preferinte.

Centrul constructii: la acest centru
copiii vor avea de construit din cuburi
garaje pentru masini, locuri de parcare.

Centrul joc de masa: la centrul joc
de masda copiii vor avea sarcina sa
imbine piesele puzzle-lor reconstituind
imaginea si denumind totodata ce
mijloc de transport au descoperit in
imagine.

Dupa terminarea sarcinilor copiii se
vor roti la centre. In realizarea sarcinilor
copiii vor fi Indrumati si ajutati de
educatoare.

Dupa finalizarea acestei etape
educatoarea merge impreund cu copiii

pe la ambele centre pentru a aprecia

Planse
mijloace
de
transport
Cuburi

Puzzle

Panoul

Mijloace
de

cu

Aprecierea
raspunsurilor

copiilor

Observarea
comportament
ului

copiilor
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modul in care acestia au realizat
sarcinile.
Dupa jocurile si activitatile didactice

alese copiii servesc gustarea.

Rutina: ,, Prietenii sapunului ” (
igiena)
,, Toti acum ne ridicam
Si in rand ne asezdm
Spre baie ne indreptam
Cu sdpun noi ne
spalam”.

Dupa servirea gustarii, copiii revin
in sala de grupa si merg la centrele
amenajate, unde educatoarea prezintad
tema si sarcinile pe care copiii le vor
avea de realizat: la centrul Biblioteca-
educarea limbajului vor desfasura
jocul didactic ,, Calatori isteti”, iar la
centrul Arta - pictura, copiii vor
realiza cu materialele puse la dispozitie,
” Barca”. Educatoarea le spune copiilor
sd mearga la centrul preferat, urmand sa
lucreze apoi si la celalalt centru.

Dupa intuirea materialului se va
explica modul de lucru. Se va evidentia
modul de utilizare a materialelor,

incadrarea corectd a elementelor
compozitionale, acuratetea lucrarilor.

Incilzirea muschilor mici ai mainii
se face prin executarea de catre copii a
miscarilor sugerate de poezia recitata de
catre educatoare:

,, Batem palmele de zor,

transport -

jucarii

Pensule
Boluri
Betisoare

Explicatia

Demonstra

tia

Conversati

a

Explicatia

Aprecieri
individuale

si colective
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Batem palmele cu spor
Unu — doi, unu — doi,
Faceti toti la fel ca noi!
Pe manute ne spalam
Cat mai curat sa lucram !
Unu-doi, unu-doi,
Faceti toti la fel ca noi!
La pian noi sd cantam !
Liniste, sa ascultam !”
Copiii executd tema propusd. Se
lucreaza pe fond muzical. Cand isi
termind lucrarea, fiecare copil isi face
ordine la masa, isi pune lucrarea in locul
stabilit si se deplaseaza la grupul care
participd la jocul didactic “Calatori
isteti”. Cand toti copiii de la centrul
Arta au terminat lucrul, cei care au
participat la joc sunt Indemnati sa
participe si ei in timp ce educatoarea
reia jocul cu cei care au pictat.
Amintesc din nou titlul jocului
didactic: ”Calatori isteti” si fixez
regulile acestuia, iar apoi se desfasora
jocul de proba.
Explicarea jocului
1. Copilul la care s-a oprit plicul il
va Inmana educatoarei pentru a fi
enuntatd  ghicitoarea. = Dupa
ghicirea acesteia copilul va trebui
sda descrie mijlocul de transport
descoperit dupa criteriile stabilite
— parti componente, cine il

conduce, cu ce merge. Ceilalti

Explicatia

Ghicitori

Verificarea
intelegerii
regulilor

jocului

Aprecieri

verbale

Aprecieri

verbale
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copiii trebuie sa completeze ce nu
a spus colegul lor (dacd mai este
ceva de completat).

2. Copilul la care s-a oprit plicul il
deschide fara sa arate imaginea
celorlalti copiii si formuleaza
propozitii despre mijlocul de
transport ilustrat. Copilul care va
ghici mai repede va aseza jetonul
pe tabloul ce reprezinta: apa,
uscat sau aer.

3. Fiecare copil va primi un mijloc
de transport — jucdrie, o va
denumi, va afla cate silabe are si
cu ce sunet incepe cuvantul
reprezentat de acea jucarie.

Executarea jocului de proba:

Jocul de proba se executd in scopul
verificdrii Intelegerii regulilor de joc de
catre toti copiii si a respectarii sarcinilor
didactice.

Desfasurarea propriu-zisa a jocului

VARIANTA I ,Plicul cu
surpriza”

Educatoarea spune copiilor mai
multe ghicitori, la care copiii trebuie sa
ghiceascd raspunsul. Imaginea ce
ilustreazad raspunsul va fi asezatd pe
panoul central:

,» Roti,volan, caroserie,
O cunosc chiar dintr-o mie
Numai tata o conduce

La plimbare cand ne duce .”

Jetoane

Mijloace
de
transport -

jucarii

Aprecieri

verbale
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04

( masina)
,, Ce Tnoata lin pe mare ,
Si te duce la plimbare
Peste val saltand usor,

Doar cu vant , fara motor ? ”

(barca cu panze)
,» Pe sine aleargd intins spre zari,
Are roti, ferestre, usi si scari.
Un mecanic 1l conduce ,

In vacanta el te duce ! ”

” Cerul larg ii este drum
Vuieste si lasd fum.

Pasare de fier ce zboara
Toti copiii ies pe-afara.

Ana-i striga lui lon:
Haisaveziun .......!
VARIANTA 1I,,Ce stii despre ?”

Copilul la care s-a oprit plicul il
deschide fara sa arate imaginea
celorlalti copiii si formuleaza propozitii
despre mijlocul de transport ilustrat .
Copilul care va ghici mai repede va
aseza jetonul pe tabloul ce reprezinta:

apa, uscat sau aer.

VARIANTA 111

Se va oferi o jucdrie mijloc de
transport unui copil; in functie de
situatie se pune intrebarea:,, Cu ce

calatoresti ?”. Copiii vor denumi
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mijlocul de transport cu care calatoresc
st 1l vor descrie; vor desparti in silabe
cuvantul reprezentat de jucdrie, vor afla
cu ce sunet incepe.

vor fi

Raspunsurile  corecte

aplaudate.

5.0btinere
a
performan

tei

20 minute

Complicarea jocului
In aceastd parte a jocului in mod
sunt

deliberat pe panoul principal

plasate imagini care nu corespund

criteriului  stabilit. Dupa studierea
plansei, cu ajutorul unei baghete, pe
versurile ,,Bagheta magica pe tine te-a
numit !/Spune, unde am gresit?”,
educatoarea numeste succesiv copiii din
grupa pentru a identifica cate o greseala

argumentand raspunsul.

Panou

Imagini  —
mijloace
de

transport

Aprecierea

verbala

6.Asigurarea
retentiei i a
transferului

de cunostinte

35 minute

Tranzitia ,, Trenul face TU-TU-TU
Lasa-n urma gara ,
Asezati-va la rand,

Sa ne cunoastem tara.
Eu locomotiva sunt ,
Voi sunteti vagoane,

Toti copiii stau la rand

Mainile-s vagoane.”

Pentru ca papusa Andreea a fost
multumita de felul in care copiii au

ajutat-o aceasta le-a pregatit un joc:

2

,,Cursa avioanelor Copiii  sunt

impartiti in doud echipe. Castigad echipa

Joc cu text

si cant

Conversati

a

Explicatia

Aprecieri
individuale si

collective
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care transportd cele mai multe avioane,
imitand diferite forme de mers (mersul

piticului, mersul pe varfuri).

Se precizeazd inca o datd tema

activitatii si ce anume au facut pe

7. Fixarea o _ ‘
cunostintel parcursul intregii zile prin intrebari
or adrersate copiilor. Conversati

Ce mijloace de transport ati descoperit | a Aprecierea
25 minute | 3, puzzle-uri? raspunsurilor

Ce ati construit astazi?

Cum s-a numit jocul didactic pe care I-

am jucat astazi?

Ce ati descoperit in plicuri?

Cum s-a numit jocul de miscare?

Ce ati realizat la centrul arta?
8. Educatoarea face aprecieri privind Aprecieri
Incheierea | activitatea, comportamentul copiilor, pe | Recompen | collective i
activitatii | parcursul zilei, le comunica mulfumirile | se individuale.
20 minute papusii Andreea, careia copiii 11 ureaza

drum bun in caldtoria sa. Copiii sunt
recompensati pentru activitatea depusa

— fete zambitoare
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ANEXA 1

Dragi fluturasi isteti si frumosi,

Se apropie vacanta si m-am gandit sa plec intr-o calatorie in jurul lumii. Eu am o
bicicleta. Credeti ca imi va fi de folos?

Doamna educatoare mi-a spus ca voi sunteti copiii isteti si de aceea azi va rog sa
ma ajutati s ma hotardsc cu ce mijloc de transport voi calatori. Eu v-am pregatit
ghicitori si surprize, pe care vi le las in cosulet. Ma voi intoarce sa-mi povestiti daca v-
a placut ce v-am pregatit si ca sa va ascult sfaturile.

Spor la treaba!

Péapusa Andreea
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Lumea copilariei - scoala si familia

Prof. Urmuzache Marilena

Scoala Gimnaziald Nr. 7 Buzau

In baza cercetarilor ficute in scolile din S.U.A. si in unele tari din Europa, a reiesit
faptul ca, atunci cand scolile, familiile si comunitatile colaboreaza ca parteneri, beneficiarii
acestei colaborari sunt elevii. Scopul crearii unor astfel de parteneriate este dorinta comuna de
a ajuta elevii sa obfina rezultate foarte bune in acumularea cunostintelor la scoald, ca sa poata
reusi sd paseasca pe treptele superioare ale invatarii si pentru pregatirea lor de viitori adulti.
Atunci cand elevii, parintii, comunitatea devin si se considera parteneri in educatie, in jurul
elevilor se formeazd o comunitate de suport, care poate functiona ca un angrenaj bine pus la
punct.

Parteneriatele reprezintd o componentd esentiald in organizarea si desfasurarea
activitatii in scoald si in clasele de elevi. Ele nu mai sunt considerate doar o simpla activitate
optionald sau o problema de natura relatiilor publice. Trebuie avut in vedere cd scolile de
toate gradele sunt organizatii responsabile pentru educatia formala a copiilor si a
adolescentilor si au obligatia sa se achite de aceasta responsabilitate, ca parte a sistemului
social ce include si familiile si comunitatile. Istoria societatii romanesti cunoaste o lunga
perioada in care familia detinea,aproape exclusiv rolul de educator social al copilului.
Complexitatea sporita a societatii actuale a dus la diferentierea factorului educativ, la
specializarea lor. S-ar putea crede ca aceasta specializare avea drept rezultat, automat,
dezvoltarea armonioasa a copilului, indiferent de intersectarea actiunilor si masurilor luate.
Fiecare copil se deosebeste de ceilalti, in primul rand prin caracterul sau. Dupa cum un
tamplar nu lucreaza in acelasi mod si bradul si stejarul, tot asa si noi trebuie sa tinem cont
de,,Jemnul” fiului sau fiicei noastre, elevului sau elevei noastre, adica de elasticitatea si
rezistenta ,,capitalului sdu biopsihic” pentru a sti ce putem face din el fara prea multe riscuri.
In ziua de azi educatia este un fenomen social de transmitere a experientei de viati a
generatiilor adulte si a culturii, catre generatiile de copii si tineri, in scopul pregatirii lor
pentru integrarea in societate. Factorii institutionali ai educatiei sunt scoala, familia, biserica
s.a.m.d., totul educd: oamenii, lucrurile, fenomenele, dar in primul rand si In cea mai mare

misura — oamenii. Intre acestia primul loc il ocupa parintii si educatorii.
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Scoala este institutia sociald in care se realizeaza educatia organizata a tinerei generafii.
Ea este factorul decisiv care contribuie pentru formarea unui om apt capabil sd participe la
dezvoltarea societatii, sd ia parte activa la viata, sa fie pregatit pentru munca . Menirea scolii
este nu numai de a Inzestra elevii cu un bagaj de cunostinte cat mai mare, ci i de a stimula
calitatea de om.

Ajungem si la un alt factor care contribuie la educarea copilului, si anume familia.
Familia exercita o influenta deosebit de adanca asupra copiilor. Primele notiuni educative pe
care copilul le primeste sunt cele din familie. in familie se contureazi caractere. Atat parintii
cat si educatorii in timpul procesului de invatdmant trebuie sa intervind in numeroase situatii
pentru a corecta comportamentul copilului. Odata copilul ajuns la varsta prescolara familia
imparte intr-o buna masura sarcina educarii lui cu dascalii si pedagogii din scoald; cei din
urmd vor fi chemati sd slefuiascd ceea ce a realizat familia, sd completeze golurile din
procesul instructiv-educativ care au scapat pana la aceasta varsta si sa-l ajute pe copil, in
intelegerea si lamurirea unor probleme asa-zis ,,delicate ”, cum sunt cele legate de sentimentul
de dragoste, de viata sexuald, etc. Imbinarea eforturilor educative din familie si din scoala este
nu numai recomandabild ci §i obligatorie, pentru ca de multe ori pe masurd ce copiii
evolueaza, parintii au de infruntat alte si alte probleme care se ivesc la o altd categorie de
varsta si care se repetd la generatiile urmatoare. Daca cele doud medii educationale — scoala si
familia — se completeaza si se sustin, ele asigura intr-o mare masura buna integrare a copilului
in activitatea scolard si pe plan general in viata sociald. Binefacerile sunt numeroase, incepand
cu 0 mai buna cunoastere reciproca si depasirea stereotipurilor si continuand cu identificarea
intereselor comune in beneficiul copiilor.

Cercetarile confirma ca indiferent de mediul economic sau cultural al familiei, cand
parintii sunt parteneri cu scoala in educatia copiilor lor, rezultatele determina performanta
elevilor, o mai buna frecventare a scolii, reducerea ratei de abandon scolar si scaderea
fenomenului delicventei. lata cateva principii ale colaborarii familie - scoala:

- Copiii sa se implice ca participan{i activi in interactiunile familie - scoala, centrata pe
invatare;

- Sa ofere tuturor parintilor oportunitati de a participa activ la experientele educationale ale
copiilor lor, chiar daca vin sau nu la scoala;

- Colaborarea familie scoala sa fie folositd pentru rezolvarea problemelor dificile si drept
cadru de sarbatorire a realizarilor, a performantelor deosebite;

- Relatia dintre cele doua institutii atdt de importante sa constituie fundamentul restructurarii

educationale si al reinnoirii comunitatii;
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- Eficienta profesionala a cadrelor didactice, a administratorilor si a intregului personal al
scolii sa fie maximizatd prin dezvoltarea unor abilitati concrete, esentiale, conexiuni CU
parintii $si comunitatea.

Scopurile aferente acestor principii ar fi:

- Sa ajutam scolile sa priveasca parteneriatele cu familia ca pe o prima resursa §i nu ca pe un
ultim refugiu, in promovarea invatarii si dezvoltarii.

- Sa stabilim colaborarea scoald — familie la nivel national, ca pe un standard al politicilor si
practicilor educationale.

In relatia scoala-familie pot apirea dificultiti de ordin comportamental, intalnite atat la
parinti, cat si la profesori si la conducerea scolii, sau de ordin material; relatia respectiva cere
un surplus de efort din punct de vedere material si de timp. Aceste dificultati pot aparea din
parerile divergente privind responsabilitatea statului si a familiei cu referire la educatia
copiilor, libertatea de alegere a scolii, de catre parinti, impactul familial asupra rezultatelor
scolare ale copilului, randamentul pedagogic si datoria parentald, participarea la procesul
decizional din scoald si la gestionarea acestuia. In relatia scoali-familie, problema
profesionalismului cadrului didactic reprezinta un element esential in cadrul serviciului facut
altora, fard a se gandi la avantaje personale, cu alte cuvinte competenta, servirea clientilor, un
cod de etica profesionala.

Din aceastd perspectiva, se pune Intrebarea: ce castigd profesorul intr-0 cooperare cu
familia? Se apreciaza ca acest castig poate fi un statut revalorizator n ochii societatii;
cooperarea cu familia poate fi un test profesional si poate fi considerat ca facand parte din
datoria profesionala a profesorului deoarece:

- parintii sunt clienti ai scolii; eficacitatea invatamantului evaluata la scoala si profesori poate
fi ameliorata prin cooperare intre scoala si familie;

- parintii sunt responsabili legali de educatia copiilor lor si pot evalua cu exigenta rezultatele
activitatii scolare.

In acest context, se pune intrebarea: ,,De relatiile cu familiile trebuie si se ocupe
profesori specializati sau toti profesorii?” Solutia cea mai potrivitd ar fi ca toti profesorii sa
aiba relatii obisnuite de colaborare cu familiile, ei cunoscand suisurile sau caderile elevilor,
iar consilierii specializati - pentru cazuri dificile. Se prevede ca in tarile europene sa se treaca
la 0 noua etapd a colaborarii scolii cu familia, in care accentul sd se pund pe un angajament
mutual, clar stabilit Intre parinti si profesori, pe un,,contract parental” privind copilul
individual, contractul intre familie si scoala sa nu se considere doar un ,,drept optional” ci un

sistem de obligatii reciproce in cooperarea parintilor cu profesorii.
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Colaboratori ai lucrarii Lumea copilariei. Ganduri si bune practici pentru cadrele didactice

si

cadrele didactice implicate in calitate de parteneri ai Proiectului Regional Copilaria, anotimpul bucuriei

inclus in C.A.E.R. pozitia 215, nr.3076 din 17.01.2018 si participante la

Simpozionul Regional Lumea copilariei, anul scolar 2017/2018, editia a I1I-a

Nume si prenume cadrul
didactic

Fazacas Florina Daniela

Poiana Alina Mihaela

lacob luliana

Nitis Roxana Paula

Ghetie Cristian Nicolaie

Jurj Rodica

Sandulescu Anamaria Ramona

Moldoveanu Alina

Scoala, judetul

Scoala Gimnaziala Radu Tudoran, com. Blejoi,
Prahova

Scoala Gimnaziala Racoasa, com.Racoasa, Vrancea
Scoala Gimnaziald Boboiesti, Liceul Tehnologic Ion
Creanga Pipirig, Neamt

Scoala Gimnazialda Nr. 1 Poienarii de Muscel, Arges
Scoala Gimnaziala Gherta Mica, Satu Mare

Scoala Gimnaziala Piscolt, Satu Mare

Scoala Gimnaziala Pietrari, Valcea

Gradinita P.P Nr. 4, Reghin

Titlul lucrarii

Jurnalul de lectura

Amintirile copilariei magice

Copiii, prietenii naturii in orice anotimp

Jocul de rol

Copilaria in literatura romana

Fuiorul datinilor crestine

Imaginea copilului in literature marilor clasici
Copii pentru copii- proiect de parteneriat

educational
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Baciu Mariana

Petcu Titiana
Parvu Nicoleta
Petre Mirela Diana
Vitu Steluta

Urzicana Mirela Nina
Graniceru Claudia
Nicolae Mirela
Popescu Florina
Bulau Georgeta
Tudor Daniela

Dobre Zoica

Bosoi Camelia

Iftene Cristina Pompilia

Oancea Dorina

Arsenie Nicoleta

Radu Ramona Geanina

Bicoiu Mariana
Ungureanu Ortansa

Scoala Gimnaziala Dimitrie Cantemir, Fetetsti ,
lalomita

Gradinitda M.Ap.N. Nr. 2, Bucuresti

Gradinita M.Ap.N. Nr. 2, Bucuresti

Gradinita cu P.N. Nr.1 Lugoj, Timis

G.P.P. Sacosu Mare - Scoala Gimnaziala Darova,
Timis

Scoala Gimnaziala Izbiceni, Olt

Gradinita nr. 170, Bucuresti

Gradinita nr. 170, Bucuresti

Scoala Gimnaziala Iancu Vacarescu, Dambovita
Gradinita cu P.P. Scufita Rosie, Ploiesti, Prahova
Scoala Gimnaziala Ionel Teodoreanu, Bucuresti
Gradinita cu P.P. Scufita Rosie, Ploiesti, Prahova
Gradinita cu P.P. Scufita Rosie, Ploiesti, Prahova
Scoala Gimnaziala Creanga, Ghidiceni, Galati
Scoala Gimnaziala Creanga, Ghidiceni, Galati
Gradinita cu P.P. Nr. 13, Focsani

Gradinita cu P.P. Bobocei din Micro 111, Buzau
Scoala Gimnaziala Nr. 7, Buzau

Scoala Gimnaziala Nr. 7, Buzau

Gradinita Taramul de basm al copilariei

Copilaria, vis §i inocenta
Copilaria, vis si inocenta
Copilaria, o lume fermecata

Copilul si copilaria

Jocurile didactice folosite la grupa
Jocul, punte catre emotiile copilariei
Jocul, punte catre emotiile copilariei
Copilaria

Copilaria, vremea povestilor

Jocul didactic

Copilaria, vremea povestilor
Copilaria, vremea povestilor
Amintirile copilariei

Sa fii copil, o provocare

A doua copilarie, perioada prescolara

Jocul. Activitatea fundamental din gradinita

Copilaria de ieri, copilaria de azi

Semnificatia psihologica a jocului
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Ungureanu Andreea
Filip Mihaela
Capmare Alice Mihaela

Chivoiu Nusa Steliana

Manole Joita

Tacu Cristina

Matei Roxana Carmen
Constantin Dana Elena
Stere Georgeta

Rosu Mihaela Petruta

Necula Madalina Nicoleta

Popa Adrian Laurentiu

Popa Marilena

Bolovan Irina

Axente Florentina

Luntraru Rodica Crina

Dinu Gianina

Scoala Gimnaziala Nr. 7, Buzau
Scoala Gimnaziala Nr. 7, Buzau
Scoala Gimnaziala Nr. 7, Buzau

Scoala Gimnaziala Gheraseni, Buzau

Scoala Gimnaziala Nr. 7, Buzau
Scoala Gimnaziala Nr. 7, Buzau
Scoala Gimnaziala Nr. 7, Buzau
Scoala Gimnaziala Nr. 11, Buzau
Scoala Gimnaziala Nr. 7, Buzau
Scoala Gimnaziala Nr. 7, Buzau

Scoala Gimnaziala Gheraseni, Buzau

Scoala Gimnaziala Nr. 7, Buzau

Scoala Gimnaziala Emil Palade, Buzau

Scoala Gimnaziala Nr. 11, Buzau

Scoala Gimnaziala Nr. 11, Buzau

Scoala Gimnaziala Cindesti, Buzau

Scoala Gimnaziala Nr. 11, Buzau

Semnificatia psihologica a jocului

Rolul jocului didactic in predarea matematicii
Dreptul de a avea o familie

Rolul jocului didactic in dezvoltarea abilitatilor
sociale

Copilaria

Copilaria, o lume de vis

Joc didactic- Sari in ajutor

Jocul si distractia in perioada adolescentei
Jocul didactic

Jocurile copilariei, fnva,td, joaca-te, aplica!
Caldura familiei- granita stabilitatiiemotionale
a copilului

Jocul in orele de stiinfe si geografie

Timpul liber, o important resursa a vieii
copilului

Incalcarea drepturilor copilului, Abuzul si
violenta in familie

Dezvoltarea emotionala la copiii mici
Copilaria, joc §i joaca

Copilaria, varsta bucuriei
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Dobrin Elena Cristina
Cristea Crina

Bunda Cristina

Coroi Mariea
Nazaru Anigoara
Negoita lonut Alin

Bragaru Stefania Florentina

Milea Ana Maria
Stanciu Elena

Ene Liliana

Stoica Roxana Gabriela
Toder Bianca

Lazaroiu Mariana Victorita
Codreanu Mariana

Noaptes Dana

Dradoescu Carmen Mihaela
Paun Cristina

Lupsan Mirela

Scoala Gimnaziala C.A.Rosetti, Buzau
Scoala Gimnaziala Galbinasi, Buzau

Scoala Gimnaziala Nr. 7, Buzau

Scoala Gimnaziala Nr. 7, Buzau

Scoala Gimnaziala Nr. 7, Buzau

Scoala Gimnaziala Gheraseni, Buzau

Scoala Gimnaziald Nicolae Efrimescu, Sageata,
Buzau

Scoala Gimnaziala C.A.Rosetti, Buzau

Gradinita cu P.N. Fluturasii veseli, Ulmeni, Buzau

G.P.N.Gheraseni- Scoala Gimnaziala Gheraseni,

Buzau

Scoala Gimnaziala Gheraseni, Buzau
Scoala Gimnaziala Gheraseni, Buzau
Scoala Gimnaziala Gheraseni, Buzau
Scoala Gimnaziala Gheraseni, Buzau
Scoala Gimnaziala Gheraseni, Buzau
Scoala Gimnaziala Nr. 7, Buzau
Scoala Gimnaziala Cindesti, Buzau

Scoala Gimnaziala Nr. 11, Buzau

Copilaria

Copilaria

Importanta jocului si a jocurilor de miscare la
prescolari

Lumea copilariei

Lumea copilariei

Lumea copilariei

Copilaria, poveste irepetabila

Copilaria
In mijloc de amintire

Jocuri §i activitati desfasurate la clasa

Copilaria, cea mai frumoasa etapa a vietii
De-a textul nonliterar- proiect de lectie
Taramul magic al copilariei
Copilaria-paradisul inocentei

Jocul in orele de limba franceza

Copilaria si jocurile ei

Copilaria

Copilaria
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64
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66
67
68
69
70
71
72
73
74

75
76
77

Lusan Nicusor

Trifan Marilena

Agapie Alina

Dumitru Maria

Iliescu Cameluta

Delcea Alice Mariana
Vasile Floriana Gabriela
Zamfir Ramona

Bisa Rodica
Sprincenatu Florica Felicia
Ghita Virginia Cristina
Borta Elena Raluca
Gutoiu Delia

Stanciu Stefana
Urmuzache Marilena

Podgoreanu Madalin

Scoala Gimnaziala Nr. 11, Buzau

Gradinita cu P.P. Nr. 6 Buzédu

Gradinita cu P.P. Nr. 6 Buzau

Gradinita cu P.P. Nr. 6 Buzau

Gradinita cu P.P. Cei sapte pitici, Buzau
Scoala Gimnaziala Nr. 7, Buzau

Gradinita cu P. N. Visina Noua, Olt

G.P.N. - Scoala Dr. Ilie Pavel Ramnicu Sarat, Buzau
Gradinita cu P.P. Nr. 1, Lugoj

Scoala Gimnaziala Izbiceni, Olt

Scoala Gimnaziala Gheraseni, Buzau

Gradinita cu P.P. Bobocei din Micro 111, Buzau

Scoala Gimnaziala Galbinasi, Buzau

Scoala Gimnaziala Nr. 7, Buzau
Scoala Gimnaziala Nr. 7, Buzau

Scoala Gimnaziala Gheraseni, Buzau

Copilaria

Copiii curcubeului

Copliaria

E dreptul meu!

Copilarie minunata

Copilarie si culoare

Lumea Copilariei

Proiect —Joc didactic

Copilaria, o lume fermecata

Jocuri didactice folosite la grupa
Jocuri didactice la ora de biologie
Jocul, activitatea fundamental in gradinita
Jocuri didactice pentru consolidarea
numeratiei

Copilaria si jocul

Lumea copilariei- scoala si familia

In lumea copilariei
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